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Der Preis ist heif3!

Runde 2 in unserem spannenden Jubildums-Dreiteiler. In diesem
Monat haben wir uns dazu entschlossen, einmalig den Preis fir
euch zu senken. Fir starke 2.99 Euro bekommt ihr eine prall
gefillte play-Oktoberausgabe mit gewohnt kompetenten Tests
zu den absoluten PS2-Highlights der néchsten Wochen — schneller, besser, harter!
Denn Aktualitdt ist unser oberstes play-Gebot.

Vor allem unser Titelthema TimeSplitters2 zeigt eindeutig, auf welchem Qualitatsni-
veau PS2-Software mittlerweile produziert werden kann. Da rollt ein absolutes High-
light auf uns zu, das es in Sachen Spielspa3 ohne weiteres mit Kalibern wie Metal
Gear Solid 2 oder GTA 3 aufnehmen kann. Unbedingt vormerken!

Wilde Begeisterungsstirme hat die Premiere der Games Convention geerntet. Auf
dieser neuen Leipziger Messe hatten endlich auch einmal die Endkunden vier Tage
lang die Mdglichkeit, zukinftige Spielekracher vorab ausfihrlich anzutesten. Im
Rahmen der Multimedia-Nacht wohnten die Messebesucher samstagabends als kro-
nendem Héhepunkt den CyPress Awards 2002 bei. MTV VJ Patrice prémierte vor fast
2000 Zuschauvern die PS2-Highlights des vergangenen Jahres. Unterm Strich ergab
das alles zusammen eine sehr gelungene Messe, die Besucher, Aussteller und Veran-
stalter mehr als zufrieden stimmte.

Ein ganz dickes Lob auch an all diejenigen, die am Samstag Nachmittag den
CyPress-Stand gestirmt haben, um ein Schwatzchen mit dem play-Team zu halten.
Viele hatten alte Ausgaben oder sogar die Erstausgabe zum Signieren mitgebracht.
Andere konnten eines der begehrten play-Bombers-Trikots erhaschen. So muss man
sich als Rockstar fihlen... — vielen Dank! |hr seid die Besten!

Rock on!
the play-team
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ZUKUNFTSVISIONEN
MELDUNG DES MONATS!

GRIECHENLAND VER-
BIETET VIDEOSPIELE!

Dirk Gemeinhardt

GTA VICE CITY ERSCHEINT SPATER!

Es kommt, wie es kommen musste, das hei3 ersehnte Gangster-
Epos erscheint in den USA - statt wie geplant am 22. Oktober
nun erst am 29. Oktober — genau eine Woche spater. Auch PAL-
Zocker missen eine léingere Wartezeit nun in Kauf nehmen.
Hierzulande wird das Abenteuer in der fiktiven, an das Urlau-
ber-Domizil Miami angelehnten Metropole Vice City, ab dem
08. November fiir ca. 60 Euro in den Laden stehen.

Sirtaki in Hell

ey o i
Kein Videospiel -

gRand
GNEFG
Beim Zeus! Durch das Ende Juli verabschiedete Ge- T

setz 3037 verbietet die griechische Regierung das
Zocken mit elekirischen, elektro-mechanischen und
elektronischen Spielen in Hotels, Kaffeehdusern,
Clubs und auf &ffentlichen Platzen. Nach Ansicht
der Politiker gibt es keine klare Trennlinie zwischen
illegalem Gliicksspiel sowie Computer- und Video-
spielen. Personen, die gegen diese Bestimmung
verstofden, kénnen zu Strafen von 5.000 bis
75.000 Euro verdonnert werden.

JOHN CARPENTERS
VIDEOSPIEL-PROJEKT

Regisseur John Carpenter (u.a. ,Halloween”,
.Das Ding”, ,The Fog: Nebel des Grauens”) ar-
beitet an einem Spiel, bei dem der Hauptdarstel-

SAM & MAX 2

Rund zehn Jahre nachdem LucasArts das Adven-

ler den Namen Snake tragt. Uber den genauen
Titel des Videospiels gibt es noch keine Angaben.
Eine Ankindigung soll in naher Zukunft folgen.
MutmaBBungen, dass Carpenter an einem Metal-
Gear-Solid-Projekt mitwirkt, wurden von Konami
dementiert.

ture Sam & Max: Hit the Road fir PC- und Macin-
tosh-Rechner auf den Markt gebracht hat, kommt
2004 Teil 2 auf den Markt. Das Adventure ist
nach Full Throttle 2/Vollgas 2 ein weiterer Klassi-
ker, dem die George-Llucas-Firma zu Ehren ver-
hilft. Das kalifornische Studio verspricht abermals
ein tierisches Vergnigen, in dem ein Duo - beste-
hend aus Hund und Hase — innerhalb eines bizar-

ren Plots anspruchsvolle wie auch unterhaltsame
Ratsel 16sen muss.
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BAPHOMET’S FLUCH: SLEEPING DRAGON
Auf der ECTS in London présentierte Revolutions-Software-Griinder
Charles Cecil den Next-Generation-Konsolentitel Sleeping Dragon.
Dabei handelt es sich um den dritten Teil der Broken-Sword/Bapho-
met's-Fluch-Adventure-Reihe. Das Spiel befindet sich seit sechs Mona-
ten in der Entwicklung und soll im Laufe des néchsten Jahres auf den
Markt kommen. Dabei wechselte der Point-and-Click-Titel vom zwei-
ins dreidimensionale Grafik-Milieu.
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Unsere Bestelladresse fur ==

o Post:
D-87488 Betzigau

o Telefon: 0831-57 51 57

o Telefax: 0831-57 51555

Der Versand erfolgt mit der Deutschen Post.

* Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie
Lieferung ab 59,00 € Warenwert
* Versandkosten bei Nachnahme: Fir BRD und
AT 3,30 € (zzgl. 4,15 € NNG der Post)
* Versandkosten bei Vorkasse: 3,10 € - AT. 4,45 €
* Teillieferung: ab Warenwert von 59,00 €

versandkostenfrei

* Lieferung, solange der Vorrat reicht; Druckfehler

und Preisanderungen vorbehalten

Game it! e Electronics Boutique AG e Post:

m—
Unsere Bestelladresse fir =
Game it! e Electronics Boutique AG

A-6691 Jungholz
o Telefon: 056 76-83 72
o Telefax: 0049 831-5751555
Der Versand erfolgt mit der Osterreichischen Post.
o Internet: www.game-it.com e E-Mail: bestellung@game-it.com
Sie erreichen unser Call Center: Montag - Freitag: 8:00 - 20:00 Uhr, Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr

+++ Versandkostenfrei ab 59,00 € Warenwert +++

NEU!!! Bestellen per SMS! Alle Produkte in dieser

er SMS bestellen. Senden
FS)\e einfach eine SMS an die
Nummer 72866 mit folgendem Inhalt: “System Leerzei-
chen vollstandige Produktbezeichnung
Red Factiori 2: "PS2 Red Faction 2" an 72866 senden
Fefgénde Systeme maglich: PS2, PS1

Anzeige kanneh Sie auch

. Beispiel fiir

Ihre Adressdaten werden per Riick-SMS abgefragt.

® * =7um Zeitpunkt der Drucklegung nicht lieferbar
 XX: Preis bei Drucklegung unbekannt

« rot markierte Artikel: Top-Artikel
* blau markierte Artikel: Top-Neuerscheinungen

nii Helplines:

Rufen Sie uns an: Wir Iosen Ihr Problem! 365 Tage
im Jahr von 08:00 bis 24:00 Uhr (1,86 €/Min)

PC-Games:

0190-87326824

Konsolen-Games: 0190-87 326825

Computer:
Internet:

0190-88241933
0190-882418 84
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Herr der Ringe - Die 2 Tirme*

64,85 €

Soccer Slam*

56,85 €
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EVERQUEST: ONLINE-
BETA-TESTS STARTEN

s A Y ECTS UND PLAYSTATION EXPERIENCE IN LONDON

In den USA ireibt Sony die
Online-Féhigkeit der PS2
energisch voran. Im Septem-
ber beginnt Sony Online Ent-
ertainment mit der Beta-Test-

Auf der ECTS und Games Convention wurden dieselben
Versionen der PS2-Spiele zur Schau gestellt.

Besucherandrang herrschte vor den Toren der PlayStation
Experience.

phase des Rollenspiels Ever-
Quest: Online Adventures.
Unter bestimmten Vorausset-
zungen (z.B. Account bei SOE)
diirfen sich US-Zocker (mit
Netzwerk-Adapter) auf der
Internet-Seite  www.sonyon-
line.com als ,Versuchskanin-
chen” bewerben. Nicht unbe-
dingt erforderlich fir diese eh-
renamiliche  Tafigkeit st
hingegen der Besitz eines
Breitband-Anschlusses.

Vom 29. bis zum 31. August ist in der
britischen Hauptstadt die ECTS Gber die
Bihne gegangen. Zu den Ausstellern
geharten in diesem Jahr Electronic Arts,
Konami, Capcom usw. An den Sténden
wurden die neuesten Versionen kom-
mender Konsolen-Titel gezeigt. Auf dem
Earls-Court-Veranstaltungsgeldnde fand

WEB-INFO | http://www.ects.com

zusdtzlich noch die europdische Aus-
gabe der Games Developer Conference
statt. Besuchermagnet war jedoch die
von Sony Computer Enterfainment und
vielen Software-Firmen initiierte PlaySta-
tion-Experience. Tausende von Besu-
chern standen sich fir einen Blick auf
kommende PlayStation-Neuheiten die
Beine in den Bauch. Neben vielen Off-
line-Attraktionen, wie etwa The Geto-

way, Kingdom Hearts oder Tony Hawk's
Pro Skater 4, stand natirlich die Online-
Ara im Rampenlicht. Man konnte die
Gelegenheit beim Schopf packen und
Auto Modellista, SOCOM: U.S. Navy
SEALs oder Hardware: Online Arena
ausgiebig antesten. Informationen iber
Netzwerk-AdapterRelease bzw. iber
den Online-Startschuss suchte man je-
doch vergebens.

MAFIA

Alkoholschmuggel, Schutzgelderpressung und Unterschlagun-
gen: Bereits im vergangenen Jahr kindigte Take 2 Interactive den
Gangstertitel Mafia fir PlayStation2 an. Seitdem gab es aber
vom Action-Spiel kein Lebenszeichen mehr. Erst mit der Versffent-
lichung der hoch gelobten PC-Version (Entwickler: Illusion Soft-
ware) Anfang September kamen auch die Konsolen-Umsetzun-
gen wieder ins Gesprach. So soll im Frihjahr 2003 die PS2-Vari-
ante in den Handel gelangen.

Release: 2003.

FILM-STAR JET LI IN
RISE TO HONOR

e A\

Der amerikanische Teil von

DEVIL MAY CRY 2: NEUER CHARAKTER

Sony Computer Enfertainment Capcom stellte Ende August den Begleiter des Devil-May-Cry-Haupt-
hat den chinesischen Holly- darstellers Dante vor. Es handelt sich nicht, wie zunéchst angenom-
wood-Schauspieler Jet Li (z.B. | men, um die in Lack und Leder gekleidete Akteurin des ersten Teils,

Trish, sondern um die neue weibliche Figur Lucia. Die rothaarige
Lady schwért auf zwei kurze Schwerter. Sie kann wie Démonenicger
Dante in dem stylischen Action-Adventure an Wénden entlanglau-

,KOD: Kiss of the Dragon,
2001) fir die Motion-Cap-
turing-Aufnahmen des kom-

menden  Playstation2-Titels | fen. Devil May Cry 2 wird voraussichtlich im Frihjahr 2003 in Eu-
Rise to Honor gewinnen kén- | ropa erscheinen.
nen. Li wird dem Hauptakteur

Kit Yun seine Stimme leihen.
Der muss, in Anlehnung an
einschldgige Hong-Kong-Ac-

DEAD OR ALIVE 4 ERSCHEINT IM SOMMER 2004

,Dead or Alive ist fir ndchsten Sommer geplant. Die Spieler kénnen sich auf grofe Systgm-Anderungen einstel-

tion-Movies, die Tochter seines len”, so Tomonobu ltagaki, Chef von Tecmos Entwicklermannschaft Team Ninja. System-Anderungen, nun, wird
erm.ordelen (l!n.ierwelth)Bos- hinsichtlich der Spielmechanik eine Generaliberholung vollzogen, oder wechselt man wirklich wieder zuriick ins
ses in den Vereinigten Staaten PlayStation2-Lager? Nach den miserablen Xbox-Hardware-Verkaufszahlen — vor allem in Japan — wére das kein

ausfindig machen. Wonder.

Release - Oktober
PLAYSTATION2
Dragon’s Lair 3D (Encore)

Grand Theft Auto: Vice City
(Take 2 Int.)

NHL 2003 (EA)
Tribes: Aerial Assault (Sierra)
Ty the Tasmanian Tiger (EA)

METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE T —

BRAUCHT NEUE DOG TAGS!

GemdB dem Vorgénger nimmt Konami wieder Namen fir die Hun-
demarken gefallener Soldaten entgegen. Stichtag fir diese Aktion ist
diesmal der 30. September 2002.

Unter der Web-Adresse hitp://www.konamijpn.com/pro-
ducts/mgs2_sub/english/name/index.html missen per-
sonliche Daten, wie etwa Name, Geburtsdatum, Blutgruppe und
Staatsangehérigkeit eingegeben werden. Metal Gear Solid 2:
Substance erscheint Ende 2002/Anfang 2003.

Avustin Powers Pinball
(Take 2 Int.)

Grand Theft Auto
Compilation (Take 2 Int.)
NASCAR Thunder 2003 (EA)

Spec Ops; Airborne
Commando (Take 2 Int.)

Tony Hawk’s Pro Skater 4
(Activision)

—10)

GUN SURVIVOR 4

Eher als erwartet hat der japanische Software-Hersteller Capcom die ndchste Instanz der Gun-Survivor-Reihe an-
gekindigt. Welcher Capcom-Hit — Resident Evil und Dino Crisis wurden in der Vergangenheit als thematische
Grundlagen verwendet — diesmal als Lightgun-Shooter interpretiert wird, bleibt abzuwarten. Der Japan-Release
wurde fir Frihjahr 2003 festgelegt. Wenig spater rauchen dann auch die PAL-GunCon2-Colts.

. Y WY |



RESIDENT-EVIL-ERFINDER SHINJI MIKAMI SORGT FUR EMPORUNG

Shinji Mikami verkraftet offensichtlich die mdBigen Ver-
kaufszahlen des Resident-Evil-Remakes nicht.

Im August ist der Schépfer der Schaver-
geschichten aus Raccoon City und Um-
gebung bei einem Radio-nterview ins
Fettngpfchen getrefen. Shinji Mikami
holte zum Paukenschlag gegen Sony
Computer Entertainment Japan, die Elek-
tronik-Branche und den Rollenspiel-Gi-
ganten Square aus.

WEB-INFO | http://www.capcom.co.ip

P

* GAMECL'SE.

ﬂidﬁuinutl_

Frust statt L;Jsr Z S|I1inii Mikami (rechr; im Bild) hat sich bei

einem Radio-Interview den Mund verbrannt.

Zuerst geigte Shinji Mikami Sony die
Meinung: Er war der Auffassung, dass
die PSone-/PS2-Konsolen absichtlich mit
wenig Fiirsorge produziert werden. So
mussten sich die Kunden bei einem De-
fekt eine neue Konsole kaufen, bei ihm
sei das schon der Fall gewesen. Als Mi-
kami in diese ,These” auch noch PC-
Systeme, Walkmans, Mobil-Telefone
efc... mit einbeziehen wollte, versuchte

der Rundfunk-Moderator, das Thema zu
wechseln — was ihm aber nur zum Teil
gelang. Spéter attackierte Shinji Mikami
Kingdom Hearts, das ActionRPG von
Square. Das Spiel habe es nicht ver-
dient, 780.000 Mal iber die Nippon-
Ladentheken zu wandern. Mit den halb-
herzig-versdhnlichen Worten, ,Square,
vergebt mirl” beendete er das Ge-
spraich.

playNews
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SILENT HILL 3

Konami Computer Enter-
tainment Tokyo hat interes-
sante Details zum dritten
Ausflug ins Urlaubsértchen
Silent Hill bekannt gege-
ben. So wird der weibliche
Hauptcharakter Heather mit
Dimensions-Wechseln, ver-
gleichbar mit denen aus
dem ersten Teil, zu kdmpfen
haben. Sie wird in zwei
komplett  verschiedenen
Welten gegen abstruse Kre-
aturen kdmpfen und mehr
oder minder anspruchsvolle
Ratsel 18sen. Teil 3 — er-
scheint im Frihjahr 2003 -
wird actionreicher ausfal-
len als die Vorgénger.

FORMEL EINS 2003

Das Studio Liverpool kémpft im Herbst um die Vormachtstellung
bei den Formel-Eins-Titeln fir die PlayStation2! Voraussichtlich ab
dem 16. Oktober werden die Sony-Boliden an den Start gehen.
In diesem Jahr m&chte man nicht nur alle F1-Puristen mit einem
anspruchsvollen Spielmodus ansprechen. Obendrein soll der Ar-
cade-Mode einen schnellen, weniger problematischen Einstieg in
den Rennzirkus gewdhrleisten. Heiko Wafer und Christian Dan-
ner (RTL) sind die Kommentatoren.

MOTOGP 3

Die Macher der Motorrad-Simulation reisen fir den dritten Teil
mit Fotoapparaten und Videokameras durch aller Herren Lander,
um Aufnahmen von Original-Rennstrecken zu machen. Grund
dafir: Man méchte MotoGP 3 in puncto Grafik realistischer ge-
stalten. Das anspruchsvolle Namco-Rennspiel mit Zweirddern
wird héchstwahrscheinlich auf der Tokyo Game Show (20. bis
22. September) vorgestellt werden.

MTV MUSIC GENERATOR 3

Passend zum bevorstehenden Weihnachtsgeschaft soll der Titel aus dem Hause Jester Interactive (Super Trucks,
PS2) in die Ladden kommen. So soll das Spiel Gber die USB-Schnittstelle mit einem Mikrofon — unter Verwendung der
neuartigen Voice-2-Melody-Technologie — oder sogar mit diversen Instrumenten verbunden werden kénnen. Oben-
drein wird man bei MTV Music Generator 3 aus einen Angebot von ber 16.000 Samples wahlen kénnen.
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EE JAPAN K|

News

TOKYO GAME SHOW
2002

Vom 20. bis 22. September
findet auf dem Tokyoter
Makuhari-Messe-Gelénde
die sechste Tokyo Game
Show statt. Das Motto lautet
diesmal: ,Playing is in your
DNA"”. Bei dieser Ausstellung
zeigen vor allem die japani-
schen Software-Hduser ihre
nevesten Titel bzw. Spiele-
versionen. Rein spekulativ:
Es ist mit Onimusha 3 (Cap-
com), dem Ridge-Racer-
Nachfolger, Soul Calibur I
(beides Namco) oder Final
Fantasy Xl von Square zu
rechnen.

THE-BOUNCER-NACH-
FOLGER?

Unheil oder Segen? Dream
Factory, u.a. die Macher von
The Bouncer (PS2) und Tobal
No.1 und Tobal 2, arbeiten
an einem neuen Action-Rol-
lenspiel. Uber den Erschei-
nungstermin gibt es noch
keine Informationen. Kein
Wunder: Der Erscheinungs-
termin von The Bouncer - da-
mals im Auftrag von Square
angefertigt — wurde stindig
verschoben, bis es letzten En-
des einen Tag vor Heili-
gabend 2000 in Japan auf
den Markt gebracht wurde.

Release - Oktober

PLAYSTATION2
Daisenryakv 1941 (Sammy)
Get Bass Battle (SEGA)

Keihein Kyuukou, The: Train
Simulator *eul (SCEI)

Silent Scope 3 (Konami)
Space Fisherman (SCEI)

Martial Beat 2 (Konami)

MiniMoni: Shaker and
Tambourine! Dapyon! (SEGA)

Romance wa Ken no Kagayaki 2
(Kadokawa Shoten)

Tenshi na Shousei ki (Bandai)
Wizardry Empire 2 (StarFish)

I —
2

1

PREISSENKUNG PLAYSTATION2!

249 Euro! Zum Start der Games Convention in Leipzig hat Sony Computer Entertainment Deutschland (SCED)
Uberraschend den Preis der PS2-Konsole um 50 Euro gesenkt. Anders als in den USA bezieht sich der niedrigere
Preis ,nur” auf die Konsole und nicht auf das Original-Zubehér, wie etwa den DualShock2-Controller oder die
8MB-Memory-Card. AufBerdem gab SCED bekannt, dass im August die Schallmauer von einer Million verkauften

PS2-Gerdten in Deutschland durchbrochen worden ist.

PS2-FESTPLATTE NACHSTES JAHR

Bei den Amis kommt die Festplatte im néchsten Jahr auf den
Markt. Auf einen konkreten Termin méchte sich Sony Computer
Enfertainment America (SCEA) jedoch noch nicht festlegen. Es
ist davon auszugehen, dass es spdtestens mit der Verdf
fentlichung von Final Fantasy Xl so weit ist, denn EverQuest: On-
line Adventures — kommt ebenfalls 2003 heraus - soll neuer-
dings ohne Harddisk auskommen.

MYST-1II-BUNDLE

Der Nachfolger zu Myst (1996, PSone) und Riven: The Sequel
to Myst (1997, PSone) kommt am 19. September fiir die Play-
Station2 in den Handel. Zusétzlich bringt Ubi Soft in Koopera-
tion mit Sony Computer Enterfainment Europe ebenfalls an die-
sem Tag ein Paket, bestehend aus 128-BitKonsole und dem at-
mosphdrischen PS2-Adventure, auf den Markt. Wdhrend das
Spiel alleine mit rund 60 Euro zu Buche schlégt, ist beim Bundle
mit einem Anschaffungspreis von ca.280 Euro zu rechnen.

FILM: RESIDENT EVIL 2

Im August kiindigten Schauspielerin Milla Jovovic (,Das finfte
Element”) und Regisseur Paul Anderson (,Mortal Kombat”) bei
einer Pressekonferenz zum japanischen Filmstart von Resident
Evil in Tokio den zweiten Film an. Im Gegensatz zur ersten fil
mischen Interpretation wird Anderson sowohl das Drehbuch
schreiben, als auch als Produzent arbeiten. Der Plot orientiert
sich dabei an Resident Evil 3: Nemesis (PSone, 2002).

PLAYSTATION 3 KOMMT 2005!

Renommierte Wirtschaftsbldtter, darunter auch die Financial Ti-
mes, bestdtigten Anfang September den Launch der dritten Play-
Station-Konsole im Jahr 2005. Ferner sorgte Kenichi Fukunaga,
japanischer Sprecher von Sony Computer Entertainment, fir Ge-
sprachsstoff. Nach seinen jiingsten Aussagen soll die PlayStation
Nr. 3 nicht iber ein Gehéuse im Stil der zwei Vorgénger-Plattfor-
men verfiigen. Stattdessen soll das Gerét in verschiedene Unter-
haltungselektronik-Apparate eingebaut werden kénnen.

PLAY-WERTUNGSSPIEGEL (PS2-SPIELE)

GEWINNER CYPRESS-AWARDS-
2002-GEWINNSPIEL

Folgende Gewinner hat die Gliicksfee gezogen:

1. Preis: Harald Schoger, Remseck a. N.
(PS2-Profi-Set)

2. Andreas Kuznik, VettelschoB (MGS-Paket)

3. Udo Schiiller, Kammerstein (finf PS2-Spiele)

4. Frank Beckmann, Bad Essen (ein PS2-Spiel)
5. Frank Baake, Zittau (ein PS2-Spiel)
6. Michael Koplin, Reinsdorf (ein PS2-Spiel)

7. Robin R.D. Kubbe, Frankfurt a. M.
(ein PS2-Spiel)

8. Sascha Leja, Siegburg (ein PS2-Spiel)

9. David Pechstein, Ebertshassen (ein PS2-Spiel)

10. Thomas Klein, Gelsenkirchen (ein PS2-Spiel)

Die Gewinner sind bereits informiert.

Auf einen Blick! Der Vergleich der
PS2-Wertungen der deutschen
PlayStation-Magazine zeigt, wel-
cher Titel definitiv top und welcher
leider ein Flop ist! i g
PLAY OPM2 PLAYZONE PLAYERS
Commandos 2 88% 74% 68% 80%
Conflict: Desert Storm 82% 80% 76% 81%
Das Ding 83% 86% 85% 72%
Ferrari F355 Challenge 76% - 75% -
Gravity Games Bike 32% 57% 46% 40%
Gumball 3000 66% - 64% 61%
Legion: The Legend of Excalibur 69% - 78% 54%
Master Rallye 18% 31% 62% 58%
Mat Hofman's Pro BMX 80% 70% 71% 80%
Onimusha 2: Samurai’s Destiny 85% - 86% 87%
Project Zero 86% 82% 83% 80%
Tekken 4 88% 87% 87% 87%
Turok Evolution 81% 82% 80% 85%
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HARDWARE

NEWS 10/02

Ob Memory Card oder komplettes Cock-
pit. Bei der oft kostspieligen Peripherie
ist die Qualitat entscheidend.

Neben aktuellen Spielen nimmt play fir
euch praktische Hardware-Neuheiten un-
ter die Lupe.

Video liow

- s ‘
Video to Monitor Converter H
V=il demigned 1o comvent eomposite widoo &£ 5 WHE o

OVD player VCR, Lasar Digk

W family

Blayer 1o BC moniar

VGA-BOX

Der Video/Monitor-Konverter des taiwanesischen Herstellers VVmer
dient als multifunktionale Anschluss-Box fiir verschiedene Video-
Quellen. So kann das Video-Ausgangssignal von DVD-Playern, Vi-
deorecordern, Camcordern, Laserdisc-Playern und Spielkonsolen auf
jedem herkdmmlichen VGA-Computer-Monitor ausgegeben werden.
Im Regelfall bieten diese Monitore aufgrund der hsheren Zeilenan-
zahl ein besseres Bild als TV-Gerdéite.

Video-View wird entweder zwischen die Grafikkarte des PCs und
die Bildquelle geschaltet oder im Stand-alone-Betrieb direkt an den
PC-Monitor angeschlossen. An der Vorderseite des Gerites befinden
sich Audio-Anschlisse und Eingéinge fir Koaxial- und S-VHS-Kabel.
An der Riickseite wird der PC-Monitor angeschlossen und das durch-
geschleifte Tonsignal abgenommen. Oben am Geréit befinden sich
Knopfe fir Helligkeit, Status, Reset und eine Signalumschaltung

Beim Anschluss einer PlayStation2 iber ein hochwertiges S-VHS-
Kabel konnten wir jedoch auf einem 20-Zoll-Monitor nur eine
schlechte bis mafige Bildqualitét erreichen. Das Bild ist leicht un-
scharf und bei eingeblendeten Schriften und Titeln waren die Kontu-
ren leicht ,ausgefressen”. Die Konfiguration, bei der Video-View
zwischen die Grafikkarte und Quelle geschaltet ist, kdnnen wir oh-
nehin nicht empfehlen, da sich das Bild am PC dadurch deutlich ver-
schlechtert. Auch das bei gréferen Fernsehern nervige Kantenflim-
mern vermag Video-View nicht zu reduzieren. Bei einem Preis von
ca. 95 Euro ein wenig zufrieden stellendes Ergebnis.

Produkt VGA-Box

Hersteller VVmer
Bezugsquelle gut sortierter Fachhandel
erhdltlich ab sofort

Preis ca. €95

PlayStation.2

Tauch ein in die Welt von eJay Clubworld. Acht aufregende Clubs und
Locations warten auf dich, mit jeweils einem anderen angesagten Musik-
Still Hier komponierst du deinen eigenen Club Hit! Let's go clubbing mit

=\ Star DJ Carl Cox!
. =~ N
( 8 Internationale Clubs: UB0311, Amnesia, The End, Queen, ...

( 10.000 Sounds & Samples fiir grenzenlose Freiheit beim Arrangieren!

,( 20 Musikstile: House, Techno, Trance, HipHop, ...
o VNI BN
| Erstelle eigene Melodien und Beats mit dem Hyper- und Groove Generator
oder remixe auf den Virtual Turntables mit eigenen Scratches

( Ausfihrliches Tutorial fir den leichten Einstieg

=

( Intuitiv zu bedienen und originelles Gameplay

3

2( Exklusive Zusammenarbeit mit Top DJ Carl Cox, U60311 (Frankfurt),
»

The End (London), Amnesia (lbiza), Queen Club (Paris) und weiteren!

DAS SAGT DIE PRESSE:

"Gamezone.de Juni 2002: Note: 8,1 = Sehr Gut!"
"In wenigen Schritten zum Chartbreaker:
Empfehlenswertes Musikprogramm

mit 10.000 Top Samples.

Note: Sehr gut!" (OPM2 9,/2002)

"DJ Carl Cox prasentiert den elektronischen Monster-
Bausatz fur Heimmusiker..." (Playzone 8/2002)

Note 89% PlayKing-Award
(PlayPlaystation 8/2002)

www.eday.de/clubworld im Versrieb von /| FFAUT

PlayStation.2 & (/4

MUSICSOFTWARE

eday Clubworld © 2002 Empire Interactive Europe Limited. Entwickelt von der eJay Entertainment GmbH.
Herausgegeben von Empire Interactive Europe Limited.

"Empire”, "eJay” und * @457~ sind eingetragene Warenzeichen und "eJay Clubworld” und * (£ * sind Warenzeichen von Empire
Interactive Europe Limited. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Besitzer.

L und "Playstation™" sind eingetragene \Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten.
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+++ Werdet Mitglied der play-Community +++ Werdet Mitglied der play-Community +++ Werdet Mitglied der play-

PLAY-TEAM | TERMINE | CHARTS

LOGBUCH

Unter www.playplaystation.com findet ihr keine News oder Testberichte, zumindest nicht auf den ersten Blick.
Wir setzen zu 100 Prozent auf die Zocker-Community, also auf euch! |hr seid es, die ihre Erfahrungen, Meinungen
und persénlichen Wertungen zu Spielen abgeben. Ihr habt eine interessante Neuigkeit auf Lager? Dann teilt sie der
Community mit! Als aktiver Teil der Community sind wir ebenfalls standig im Forum und im Chat prasent. Wir beant-
worten Fragen, diskutieren mit euch Wertungen und gehen auf eure Anregungen und Verbesserungsvorschldge ein.
Dartiber hinaus werden wir interessante Fragen und Beitrdge auch im Magazin play THE PLAYSTATION featuren.

playFORUM €

NEUER BEITRAG | SUCHE | USER | FAQ | REGISTRIERUNG | LOGIN

@ LOGBUCH | COMMUNITY | PLAY-TEAM

HOME  FORUM  CHAT
LOGBUCH

Tag for Tag - mittendrin im Redaktions-Chaos...

TERMINE | CHARTS

Thema

Community-Besuch bei
play THE PLAYSTATION

Wer ofter den play-Chat besucht, arlabt
eben doch mehr. Dirk Balinger ist
regelmsbig im play-Chat vertreten, und
wann immer wir ein paar Minuten Zeit Obrig
haban, chatten vir natdrich mit unseren
Community-Mitgliadam. Nach ein paar
vitzigen Sessions hat sich Dirk sinfach mal
salbst aingaladen, uns in der play-
Redaktion zu besuchan. Gesagt - getan! In
den folgenden Absitzen lest ihr seine
persdnlichen Erlabnisse nach seinem Tag in
der Redaktion.

- Goky o Mitglied und play-
Leser Dirk Bolinger alias -FF-
1. August 2002. Morgens umn halb elf in zu Besuch bei der play.
Warzburg. Laser trifft Redakteure. Na

ainar knapp vierstondigen Fahrt traf ich am Warzburger Hbf
Antwort auf: Re: v e fer arsten play DiGgler bereits von Sven arvartat wurde. Hach zehn Minuten Autofahs wir baim
CyPress-Verlagsgebsude - dann ging s in dia Redaktion. Mein erstar
Eindruck: Ganz schén chaotisch, genau vie man &£ sich vorstalit! Das Biro
das Chefredakteurs steht bis zur Decke voller Figuren. An den Winden
hangen Poster, play-Covar ohne Ende... und, ver hitte ez gedacht -
Unmengen von Softair-Kugeln. Nachdem Sven mich den play-Redakteuren
worgestelit hatte, durfte ich kurz das CyPress-Gebiude besichtigen. Die
Radaktionen von play THE PLAYSTATION, OPM2 und DVD-Vision sind alle
unter sinem Dach varsint. Danach durfte ich kommende PS2-Krachar vie
SOCOM U.5. Navy SEALs, Turok Evolution, Hitman 2: Silent Assas.
Onimusha 2t Samurai's Destiny, Need for Speed 2: Hot Pursuit, TimeSplittars
2 und vielas mehr snzpialan. 1ch kann nur sagen, da kommt noch einiges
auf uns PS2-Besitzer 2ul

Werdet unter www.playplaystation.com Mitglied der Das Logbuch gewdhrt euch einen Einblick in den Redakti-
play-Community! |hr misst einfach direkt im Forum unter  onsalltag der play. Hier findet ihr nicht nur interessante

,Registrierung” euren gewiinschten Usernamen und eure  Neuigkeiten und Szene-Infos, sondern uns! Da wir nichts
E-Mail-Adresse eingeben, das Passwort wird euch dann zu verbergen haben, berichten wir im Logbuch live von
innerhalb von 24 Stunden zugesandt. Bis jetzt haben sich ~ wichtigen Events, fihren euch virtvell durch unsere
schon weit iiber 500 User angemeldet. Birordume oder gewdhren euch einen Blick Gber die

Schultern eines gestressten Redakteurs.

PLAY-TEAM CHARTS

Was wird in Japan und Ame-
rika gespielt2 Welche Games
werden in der Redaktion ge-
spielt und welche Titel wan-
dern in Deutschland am héu-
figsten iiber die Ladentische?
Hier erfahrt ihr, welche Spiele
derzeit angesagt sind.

Welche Gesichter verbergen
sich hinter der play2 Wir ver-
raten euch alles, unsere Vor-
lieben und Abneigungen, wel-
che Spiele wir derzeit zocken
und welche Musik-CDs und
DVDs daheim heif3 laufen.

Neben dem Forum bietet die
play-Community auch einen
Chat, in dem ihr live mit
anderen Zockern, Redakteu-
ren oder auch Branchen-Insi-
dern und Industriegréfien
plaudern kénnt.

. / Ein Klick geniigt und schon seht ihr im digitalen Terminkalender, an welchem Tag welche Spiele erscheinen. So seid ihr immer auf dem
Laufenden und verpasst kein Release. Dariiber hinaus sagen wir euch, wann interessante Events, Partys und Messen stattfinden.
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F1-Routenplaner!

© Tests. Nur zwei Dinge stéren das Gesamt- :

% Sehr geehrte Damen
- und Herren,
ich hdtte eine Frage wegen :

dem Spiel F1 2002 von EA Sports. Es :
wird Uberall geschrieben, dass es die :
neve Hockenheim-Strecke in dem Spiel :
gibt, aber obwohl ich alle Missionen zu :
100 Prozent erfillt habe, habe ich bis :
heute die neue Strecke noch nicht zu :
Gesicht bekommen. Daher meine Frage: :
Ist es wahr, dass es die Strecke gibt, oder
ist es nur eine Fehlinformation? Und wenn :
ja, wie komme ich zu der Strecke oder :
was muss ich erfillen — oder gibt es einen :

Cheat dafire }
Martin Sohrabi, Osterreich

zu der Strecke kommst.

schen Landeshauptstadt
Wechsle dann auf die A99. Am AD Miin-
chen-Eschenried (79) geradeaus weiter

auf A8/E52 (Richtung: AK Ulm/Elchin- :
gen). Am AD Karlsruhe weiter auf die A5. :
Dann auf die BundestraBe 39 abbiegen. :
Die LandstraBe 599 fiihrt dich letzten :

Endes nach Hockenheim.

herausgegeben. An sich bin ich mit dem
Ergebnis zufrieden und ihr habt es auch

R ragen-

R cHKonstraoktive Kritik?

@\ Schreibt uns!

Anregungen

GEN — ANREGUNGEN — KONSTRUKTIVE KRITIK? SCHREIBT UNS!

AKTION PLAY e play Mail ® Max-Planck-Str. 13 97204 Hachberg

... oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31/4069 123

auBBerst fair kritisiert, wie auch bei anderen

bild eures Tests.

Immer wieder (auch vor dem Test) :
schreibt ihr (...), dass die Filmvorlage von :
: John Carpenter ab 16 freigegeben ist. :
Dabei ist die FSK16-Fassung derart :
geschnitten, dass der Film vallig zusam- :
menhanglos wird und sich jeder Fan des :
Streifens dazu durchringen kénnte, die- :
sen Mill in die Mikrowelle zu stecken und
so lange zu heizen, bis der Schund zu :
einem braunen Fleck geschmolzen ist. :
DANKE! Es existiert noch eine FSK18- :
Fassung des Films, die ich glicklicherwei- :
“ zu fliegen — und wer hat sich nicht
: Zeiten die Filme noch ,uncut’ im TV :
. kamen! Vergesst die 16er-Version! Echt :
. kein Tipp fir die Fans!

@ Uuups...f da ist uns ein Fehler :

I unterlaufen. Die neve Hocken- :
X% heim-Piste ist nur in der PC-Ver-
sion verfiigbar. Es gibt keinen Cheat :
dafiir, aber wir kénnen dir sagen, wie du :

se noch besitze, da in den guten, alten

den Titel ja noch reinziehen. SCHANDE!
Wann kommt DAS DING also effektiv auf
den Markt?

Steven, e-Mail

den - Stein des AnstoBes war der Jun-
gendschutz. Altmodische VHS-Fetischisten

- wie du freuen sich im Zeitalter der DVD
. deshalb iber ihre TV-Aufzeichnung der
© Original-Version mit Seltenheitswert!

. Ding ist uns leider ein Fehler unterlaufen,
© Universal Interactive gibt die PAL-Verdf-

I Hi,
% im Heft 09/2002 habt ihr den
SN ausfihrlichen Test zu Das Ding :

Beim Erscheinungsdatum vom Spiel Das

fentlichung noch immer unverdndert fir
den 20. September 2002 an.

... oder via Elektropost: mailus@playplaystation.com

ll Geprellter Gangster

% Hallo Play-Redaktion!

ich hab ein bisschen Wut im
Bauch! Ich habe gerade euren
Bericht iber GTA Vice City gelesen und
traute meine Augen nicht, als da stand,
dass die Arbeiten an GTA Vice City schon
angefangen hétten, als GTA 3 noch in der
Entwicklung war. Also wussten die Macher
doch schon von Anfang an, dass etwas Bes-
seres in der Mache war als GTA 3! Ich
mein, das haben die von Rockstar sehr
geschickt gemacht. In GTA 3 haben sie
Appetit darauf gemacht mit einem Flugzeug

GET MRAIL

gewiinscht, auch mal mit dem Polizeihub-
schrauber zu fliegen? In GTA Vice City wird

. das ja anscheinend alles méglich sein! Also

Beim Erscheinungsdatum des Films habt :
ihr den Mai 2001 genannt. Das wére ja :
cool, denn das wiirde bedeuten, dass Das
Ding noch vor Silent Hill 2 erschienen wére
und somit léngst auf dem Markt. Hatte ich :
‘ nun eine Zeitmaschine, so kénnte ich mir :
Solltest du - rein spekulativ gesehen - in :
Innsbruck wohnen, passiere den Grenzi- :
bergang in Kiefersfelden. Am Inntal-Drei- :
eck geht's auf der A8 Richtung der bayeri- :
Minchen. :

haben die von Rockstar die vier Millionen
Kaufer von GTA 3 ver...albert! Dass ein
Nachfolger von GTA 3 kommen wiirde, war
ja klar, aber doch bitte nicht so! {...)
Christopher Bir, e-Mail

@ Dann beruhig dich doch erst
W:MMLI mal wieder! Niemand hat

gewusst, das GTA 3 solch ein

. groBer Erfolg wird. AuBerdem wurden
. GTA 3 und Vice City nicht zeitgleich pro-

@ Die ungeschnittene Original- :
" torman| Fassung von John Carpenters :

»Das Ding” ist bereits seit Jah- :
ren aus Verleih und Handel entfernt wor- :

grammiert, was du allem Anschein nach
glaubst. Die Entwicklungsarbeiten an
GTA 3 haben immerhin vier Jahre gedau-
ert und dass in dieser Zeit eine Menge

O GTA Vice City



Ideen zusammengetragen werden, von denen aus zeitlichen Griinden
einige nicht ihren Weg ins fertige Spiel finden, ist logisch. Ebenso
logisch ist es, dass eben diese Ideen dann im Sequel - falls es denn
eines geben sollte — realisiert werden. Diesbeziiglich gibt es wohl mehr
als geniijgend Beispiele. GTA 3 wurde gewiss nicht als Appetitanreger
fir Vice City geplant, dafiir ist das Spiel zu ausgereift. Da hast du
schlichtweg etwas falsch interpretiert und dich deshalb vollkommen
umsonst aufgeregt.

I& Hallo liebes play-Team
o MIIII.I ich habe mal eine Frage zu eurem neuen Heft. Auf der ersten

Seite ist ein Foto von dem play-Team, wo ihr alle an einem
Army-Wagen steht. Der blondhaarige Typ, der die Hénde in die Tasche
steckt (ganz vorne) mit dem Spider-Man-T-Shirt drauf — wo hat er dieses
Hemd her...2
Suomo-EH, e-Mail

@ Es handelt sich nicht wie angenommen um ein Spider-Man-
o M""‘I Motiv auf dem T-Shirt, sondern um einen Venom-Aufdruck.

Der schizophrene Scherge hat das Kostim der Marvel-Spin-
ne vor ein paar Jahren gestohlen.

Zum Thema: Das T-Shirt (GréBe XL) hat sich Dirk vor sieben Jahren in
dem Comic-Shop von Modern Graphics in Berlin-Kreuzberg fir damals
noch 40 DM gekauft. Heutzutage bieten gut sortierte Comic-Laden die-
sen Fetzen und dhnliche Fan-Produkte immer noch an. Wie konnte sich
das Marvel-Comics-Hemd so lange halten? Er lésst seine schwarzen
Sachen ausschlieBlich mit Waschmittel Fewa Black Velvet waschen.

. Hi play-Team!!
%;“ I in der Ausgabe Nr. 08/2002 auf Seite 102 schreibt ihr (bzw.
e MK) im Test zu Formel 1 Arcade direkt unter dem Titel ,Sonys

rasend schnelle Formel-1-Action ohne Anspruch auf Simulation geht ab
wie Luzi.”l Aber was meint ihr nur mit ,Luzi“2 Da mein Name , zufélliger-
weise” gerade Luzian, und mein Spitzname demnach ,Luzi” ist, interes-
siert mich das besonders!

Luzi S., Schweiz

@ Servus Luzi! Mit ,geht ab wie Luzi” hat unser Fischkopf vom
L Dienst, Marc Kirzeder, eine Redewendung wie z.B. ,geht ab
To: MIIII-I . . . o

wie Schmitts Katze” respektive ,geht ab wie Zépfchen” oder
anders gesagt ,geht ab wie ‘ne Rakete” im Sinne von ,ist schnell und

macht SpaB” gemeint. Und mal ehrlich, was hast du mit denen
gemacht, die dir zu diesem Spitznamen verholfen haben?

Je Hallo play-Team,
T ich méchte zur letzten Ausgabe zwei Dinge loswerden wo mir

schon &fters aufgefallen sind: (...) Wie schon oft schreibt ihr,
dass Driver 2 auf der PS1 eine wahre Ruckelorgie ist. Sorry, aber in mei-
ner Version ruckelt es hdchst selten und wenn, dann immer an denselben
Stellen wo nachgeladen wird. Der Spielfluss wird dabei kaum und nur
ganz kurz gestdrt. Es wurden ja zwei Versionen des Spiels verdffentlicht,
eine wo das Spiel stark ruckelt und eine, wo es fast ganz behoben ist.
Vielleicht habt ihr nur ,Extrem-Ruckel-Versionen“2 Bitte dieses Superspiel
deshalb nicht immer herunterwerten.
Stefan ,, Chainsaw”, Ziirich

@ Als Test-Version diente uns natiirlich nur die ausschlagge-
o MMLI bende erste PSone-Fassung, die am 17. November 2001 in
den Handel kam. Hier stachen die Slowdowns férmlich ins
Auge - insbesondere das Gameplay, sprich die rasanten Fahrzeug-
Intermezzi litt unter diesem technischen Manko.
Infogrames hat die zweite Version mucksméuschenstill nachgescho-
ben. Im Fach-Jargon nennt man so ein nachtréglich verbessertes Spiel
#Slipstream-Release”.

www.playplaystation.com

Feichtner Str. 10 83349 Palling
Tel. 08629/985945 Fax 985946
@Mail:info@gameandfun.com
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WAS KOMMT WANN? - TERMINE! s Sl

AV Was bringt die Zukunft? Hier seht ihr auf einen Blick, welche brandheiBen Titel in
o diesem und im nichsten Jahr erscheinen sollen. Wie ihr wisst, kann sich der ein

oder andere Termin verschiehen, deshalb sind alle Angaben ohne Gewahr.

Titel Hersteller Genre Vor. Release
AKIRA PSYCHO BALL Infogrames Flipper 2. Oktober
BIG MOTHER TRUCKERS Empire Int. Rennspiel Oktober
COLIN MCRAE RALLY 3 Codemasters Rennspiel 18. Oktober
Im Gegensatz zu den PC-Vete- DER ANSCHLAG Ubi Soft Action 4, Oktober
ranen des Genres, wie 2.B. Ghost DISNEY’S DONALD DUCK: PHANTOMIAS  Ubi Soft Action-Adventure 4. Oktober
Recon, werden die SOCOM-Spe- DISNEY’S GOLF EA Sportspiel 18. Oktober
zialisten nicht ausschiieflich aus FIFA FOOTBALL 2003 EA Sportspiel 31. Oktober
‘s’:;;egr::::ZI::::'}':“%‘*;';‘:: FORMEL EINS 2002 SCEE Rennspiel 16. Oktober
rre T B s G GHOSTMASTER Empire Int. Strategie Oktober
feld dirigiert. Uber ein Headset LEGAIA 2: DUEL SAGA Eidos Rollenspiel 11. Oktober
erteilt ihr euren Kameraden METROPOLISMANIA Ubi Soft Strategie 4. Oktober
sprachliche Befehle und gebt ih- NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 EA Rennspiel 25. Oktober
nen wichtige Anweisungen. NHL 2003 EA Sporispiel 11. Oktober
KINGDOM HEARTS NHL HITZ 2003 Konami Sportspiel 18. Oktober
NINJA ASSAULT SCEE Shooter 02. Oktober
SCEE ONIMUSHA 2 FA Action-Adventure 4. Oktober
| RIDING SPIRITS Konami Rennspiel 4. Oktober
ROBOCOP Virgin Int. Action Oktober
RC SPORTS: COPTER CHALLENGE THQ Sportspiel Mitte Oktober
RUN LIKE HELL Virgin Int. Action-Adventure Oktober
= SCORPION KING: AUFsTIEG DES AKKADIERS ~ Vivendi Action-Adventure Oktober
- — SHOX EA Rennspiel 18. Oktober
Soro st ein archetypischer SOCCER SLAM Infogrames Sportspiel 24. Oktober
Square-Chorakter. Er wird drch SUMMONER 2 THQ Rollenspiel Ende Oktober
einen Energiestrudel in das Dis-
ney-Universum gezogen. Dafiir TAZ WANTED Infogrames Jump'n Run Oktober
und auch fiir das Verschwinden TERMINATOR: DAWN OF FATE Infogrames Action-Adventure 24. Oktoher
seiner beiden Freunde Rikv und TIMESPLITTERS 2 Eidos Ego-Shooter 11. Oktober
Kairi, sind die Heartless verant- WIZARDY: TALES OF THE FORSAKEN LAND Ui Soft Rollenspiel 31. Oktober
wortlich, Danald Duck und Goofy X-MEN: NEXT DIMENSION Activision Beat em Up 24. Oktober
machen sich mit Soro auf, das be-
drobte Kgnigreich aus don Klauen
dieser Kreaturen zv befreien. Titel Hersteller Genre Vor. Release
RATCHET AND CLANK BDFL MANAGER 2003 Codemasters ~ Wirtschaftssimulation November
BEN HUR Vivendi Action-Adventure November
SCEE CHOP LIFTER : SEARCH AND RESCUE THQ Action November
CLUB FOOTBALL: FC BAYERN MUNCHEN ~ Codemasters Sportspiel November
CLUB FOOTBALL: BORUSSIA DORTMUND  Codemasters Sportspiel November
CLUB FOOTBALL: HAMBURGER SV Codemasters Sportspiel November
DAVE MIRRA BMX XXX Acclaim Funsport November
=~ DEFENDER Konami Action November
4 Cank e sichorlc DER SCHATZPLANET ] SCEE Action-Adventure 13, November
P e i o DER HERR DER RINGE: DIE GEFAHBTEN Vivendi Action-Adventure November
venture- wie auch Rollenspiel-Ele- DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME EA Action-Adventure 8. November
mente werden fiir geniigend Ab- DIE SIMS EA Live-Simulation 22. November
wechslung und Spannung sorgen. DRAGON BALL Z: SAIYAN FIGHTERS Infogrames Beat’em Up November
Dabe ist es den Entwicklern be- E.T. RETURN TO THE GREEN PLANET b Soft Action-Adventure November
sonders Ymht-lg, da-ss der Sglel- GREMLINS Bighen Int. Action-Adventure 22. November
verlauf nicht linear ist. lhr konnt
also ganz nach Beliehen durch die GTA: VICE CITY Take2 Int. Action November
Sonnensysteme reisen und euch GUNGRAVE Activision Action November
den Aufgaben in der Reihenfolge HARRY POTTER UND DIE KAMMER
widmen, die euch zusagt. DES SCHRECKENS Action-Adventure 15. November
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PLAYSTATIONZ2

TONY HAWK’S PRO
SKATER 4

Activision

Die grofite Neuerung bei THPS 4
liegt eindeutig im vallig veréin-
derten Karriere-Modus. Die ein-
zelnen Rundenziele sind nun mit-
ten ins Spiel gepflanzt worden.
Man fahrt in jeder Runde ohne
Zeitdruck durch die riesigen
Areale. Wenn man ein Level-Ziel
in Angriff nehmen will, skatet
man zu einem Passanten und die-
ser erteilt einen Aufirag.

CONTRA: SHATTERED
SOLDIER

Titel Hersteller Genre Vor. Release
HAVEN: CALL OF THE KING Konami Action-Adventure November
HOT WHEELS: VELOCITY X THQ Rennspiel November
INSPECTOR GADGET: MAD ROBOTS INVASION Bighen Int. Jump'n Run 22. November
JAMES BOND 007 : NIGHTFIRE EA Ego-Shooter 29. November
JAMES CAMERON’S DARK ANGEL Vivendi Action-Adventure November
JIMMY NEUTRON: per muTiGE ERFINDER ~~ THQ Kids-Software November
LEGENDS OF WRESTLING I Acclaim Sportspiel November
KINGS FIELD 4 Bigben Int. Rollenspiel November
MALICE: KAT’S TALE Vivendi Action November
MICRO MACHINES EXPLOSION Infogrames Fun-Racer 7. November
MINORITY REPORT Activision Action-Adventure November
MONSTER JAM MAXIMUM DESTRUCTION Ubi Soft Rennspiel 7. November
NBA LIVE 2003 EA Sportspiel 29. November
POWER PUFF GIRLS : RELISH RAMPAGE Konami Action 14. November
PRO EVOLUTION SOCCER 2 Konami Sportspiel November
RALLYE FUSION: RACE OF CHAMPIONS  Activision Rennspiel November
RATCHET AND CLANK SCEE Jump’n Run 6. November
RED FACTION 2 THQ Ego-Shooter Mitte November
REIGN OF FIRE Konami Action 14. November
RTL SKISPRINGEN 2003 THQ Sportspiel November
SAVAGE SKIES Bigben Int. Action November
SOS: FINAL ESCAPE Bighen Int. Adventure November
SPEED CHALLENGE: JACQUES

VILLENEUVE’S RACING VISION Ubi Soft Rennspiel 21. November
SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY Vivendi Jump'n Run November
SUB REBELLION Bighen Int. Shooter November
SYBERIA Vivendi Action-Adventure November
TENNIS MASTER SERIES Vivendi Sportspiel November
THE LEGEND OF ALON D’AR Ubi Soft Rollenspiel 21. November
TOM & JERRY: KRIEG DER SCHNURRHAARE  Ubi Soft Action 28. November
TOM CLANCY’S GHOST RECON Ubi Soft Ego-Shooter 21. November
TOMB RAIDER: ANGEL OF DARKNESS  Eidos Action-Adventure November
TONY HAWK’S PRO SKATER 4 Activision Funsport November
TOTAL IMMERSION RACING Empire Int. Rennspiel November
VEXX Acclaim Action-Adventure November

4. QUARTAL 2002

Konami

Trotz des nostalgischen Spiel-
prinzips wird der Titel gewiss
nicht nur Retrofans Spaf berei-
ten. Die Ballerorgie wird jeden
Actionfan mitreiBen. Das Duo
kiimpft sich durch Gegnerscha-
ren, klettert an Steilwiinden ent-
lang oder liefert sich auf Jethi-
kes Verfolgungsjagden. Optisch
und akustisch wurde der Titel
sehr schon in Szene gesetzt.

TENCHU 3:
WRATH OF HEAVEN

Titel Hersteller Genre Vor. Release
BABY FELIX TENNIS Bigben Int. Sportspiel 8. November
BRATZ DOLLS Ubi Soft Tanzspiel Dezember
CT SPECIAL FORCES Bighen Int. Action 8. November
DANCING STAGE PARTY EDITION Konami Musikspiel November
DER BAR IM GROBEN BLAUEN HAUS Ui Soft Kids-Software 21. November
DER SCHATZPLANET SCEE Action-Adventure 4. Quartal
DIGIMON WORLD 2003 Infogrames Adventure November
DINOMASTER PARTY Bigben Int. Geschicklichkeit 8. November
DROOPY Bigben Int. Geschicklichkeit 6. Dezember
EXTREME GHOSTBUSTERS Bighen Int. Geschicklichkeit 8. November
FELIX THE CAT Bigben Int. Geschicklichkeit November
FIFA FOOTBALL 2003 EA Sportspiel 31. Oktober
FIREBUGS SCEE Rennspiel 16. Oktober
HARRY POTTER UND DIE KAMMER

DES SCHRECKENS EA Action-Adventure 15. November
PRO EVOLUTION SOCCER 2 Konami Sportspiel November
DISNEY’S TREASURE PLANET SCEE Action-Adventure 4. Quartal
WRC ARCADE SCEE Rennspiel 4. Quartal

Activision

Nachdem den beiden Helden der
ersten Stunde, Rikimarv und
Ayame, in Tenchu 2 eine Auszeit
gegonnt wurde — sehr zum Ar-
ger der Fans wohlgemerkt — tre-
ten die Ninjas avf der PlaySta-
tion2 nun wieder in den Dienst
von Lord Gohda. Der hohe Herr
wird erneut von den dunklen
Machenschaften seiner macht-
hungrigen Rivalen gepeinigt.

www.playplaystation.com
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O Zeitweise war echtes E3-Flair in den Messehallen zu spiiren.

Bis auf Extrawurst Nintendo hatten alle

ten, dominierte Sony mit einem monstrésen
Stand, der sogar eine nette Ab-18-Zone im
ersten Stock parat hatte. Hier wurden unter

of Kri gezeigt.

Aber auch die Third-Parties waren fleiflig
und haben sich mit teilweise sehr engagier-
tem Stand-Design présentiert. Herauszuhe-
ben sind hier auf jeden Fall Infogrames und

konnten. Und wo wir gerade bei ,laut”
sind. Electronic Arts verschanzte sich in
einer futuristischen, weifen Kugel, die im
Prinzip zu 80% aus Lautsprechern bestand
und im Inneren an ein Stadion beziehungs-

F N/ | |
O Wow! Piinkilich zum Erscheinen der play-Redaktion dréingten sich
wahre Menschenmassen auf den CyPress-Stand.

Ein echter Erfolg! So kann
man wohl am besten den
1. Versuch der Messe Leip-
zig betiteln, eine adaquate
Games-Messe endlich auch
in Deutschland zu etablie-
ren. Uber 80.000 Video-
spiel-Interessierte stromten
an vier Tagen durch das
architektonisch
beeindruckende Messege-
lande von Leipzig.

NVENTI

LEIPZIG

: konnte man wie bei nahezu jedem Herstel-
namhaften  VideospielgréBen  zwischen
dem 29. August und dem 2. September :
den Mut, sich den anstirmenden Endkun-
den zu stellen. Wie nicht anders zu erwar-
© Das Hauptaugenmerk lag bei dieser Messe
. auf dem Verbraucher. Hier hatten die zahl- :
- reich angereisten Gamer endlich Gelegen-
anderem auch The Getaway und The Mark :

Den Tinnitus gab’s gratis dazu.

Endkunde war Kénig

Neuentwicklungen vorgestellt worden sind.
Da aber die erste Veranstaltung dieser

o Art in Deutschland sehr groBen Zuspruch
i gefunden hat, wird es im néchsten Jahr
- auch fir die Fachpresse vielleicht etwas
. mehr Support geben. Es wére schon eine
: Traumvorstellung, auch in unserem Land
weise an eine Arena erinnert hat. Hier :

die fihrenden Entwicklungsképfe zu den

was das Zeug hielt!

O Eine Messe fir die ganze Familie!

. jeweiligen neuen Projekten als Ansprech-
ler alle kommenden Highlights selbst testen.
: oder etwa der Enthiillung bahnbrechender
© never Projekte beizuwohnen.

partner auf der Messe begrifBen zu dirfen

Ein dickes Dankeschdn gebihrt aber vor

. allem den vielen play-Lesern, die am Sams-

tag punktlich um 14 Uhr den CyPress-Stand

¢ stirmten und uns gnadenlos zur Auto-
heit, die von der Fachpresse angepriesenen :
- Titel selbst zu sehen und anzutesten. Dem-
© entsprechend mau sah es natirlich fir die
© Journalisten-Rige aus, da nahezu alle Titel
© bereits bekannt waren und im Gegensatz
¢ zur E3-Messe in Los Angeles nicht wirklich
Ubi Soft, die durch zahlreiche Live-Acts die :
Aufmerksamkeit lautstark auf sich ziehen

grommsfunde verdonnert haben.

O Patrice und Sven fihrten durch die fast
zweistindige Award-Show.

O T-Shirts, Hefte, Prospekte, Trikots und BH's
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ACTION
GTA3
Half Life (dt.)

O Die After-Show-Party hatte es in sich und

ging weit iiber die Sperrstunde hinaus. | Les et

Devil May Cry

ACTION-ADVENTURE

\\, Metal Gear Solid 2
deutschen  Skate-Legende  Yoyo O:i:'nusﬁ:r\lvgrllords

Schulz, der Beatbox-Maschine Killa ! Soul Reaver 2
Kella sowie einer atemberauben- Silent Hill 2

¢ James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer

= > den Performance der Breakdance- Resident Evil Code: Veronica X
A ards 092 Crew Fresh and Attack. |
—— ; I Jedes Genre wurde wie in jedem "
Jahr durch einen kurzen Videoclip der fIBPEISIrIeer
Auch in diesem Jahr war es wieder so weit. ©  play-Crew vorgestellt. Die Filmchen wird by Pro Evolufion Soccer
Die Auszeichnung der besten Spiele des i es demnéchst auch auf unserer Website N NHL 2002
vergangenen Jahres wurde im groflen Stile © zum Download geben. Highlight war hier \\( FIFA Football 2002
auf der Games Convention gefeiert. Nach- : ganz klar Marks realer Ausflug in die Welt TIF: This Is Football 2002
dem die Prémierung der glicklichen : von GTA. An dieser Stelle noch mal ein ‘i
Gewinner in den vergangenen beiden Jah-  grofies Dankeschén an alle Beteiligten und
ren im kleinen Kreise vorgenommen wurde, : Zuschaver, die fir die gigantische Stim- ¢} RFNNSPIE.I'
hatten nun im dritten Jahr der CyPress | mung in der Halle gesorgt haben. Neugie- Wipeout Fusion
Y ung gesorg 9 F1 2001

Awards auch die Leser die Méglichkeit, der : rig gemacht? Tja, dann misst ihr néichstes  (CTNS TS, ryy e,
Verleihung beizuwohnen. ¢ Jahr einfach dabei sein. Die CyPress \SEAULIRVCUEREI BN BB

Vor drei Monaten haben wir zusammen  Awards 2003 werden in jedem Falle dop- (RERLEEEM
mit unseren Schwestermagazinen OPM und pelt so groB, doppelt so laut und mindes-
OPM2 eine deutschlandweite Umfrage : tens doppelt so gut werden wie die Premie-
gestartet, bei der ihr aufgefordert wart, die : re in diesem Jahr. L
besf.en Spiele der Yerschiedenen Genres zu - Ioﬁsll\-llgglfls":l Skater 3
ermitteln. Nach einer berauschend regen A . SSX Tricky
Teilnahme standen die Gewinner schlief3lich T i AirBlade
fest und konnten am 1. September im Rah- : Shaun Palmers Pro Snowboarder
men der Multimedia-Nacht auf der Leipzi- ' Dave Mirra Freestyle BMX 2
ger Messe ausgezeichnet werden.

Durch die Show filhrte MTV VJ und vor [ \
allem Hardcore-Zocker Patrice, begleitet ' ; * ADVENTURE / ROLLENSPIEL

durch einige Gastauftritte von play-Chefre- R — R e A B " Flucht von Monkey Island
dakteur Sven. Fast 2000 Zuschauer feierten | _ | = Shadow of Memories
die Gewinner begeistert. Begleitet wurde

dqs Pr.ogromm .von. zahlreichen Showacts O Marketing Director Oliver Kaltner nahm die - L™ 1ICO
wie beispielsweise einer Freestyle-Show der  begehrte Trophée im Namen von EA in Empfang.

JUMP’N’RUN

" Klonoa 2 - Lunatea’s Veil

Space Channel 5
Maximo - Ghosts to Glory

SPIEL DES JAHRES
Metal Gear Solid 2
GTA3

X Gran Turismo 3: A-spec
Final Fantasy X

Baldur’s Gate: Dark Alliance
Devil May Cry

Tony Hawk's Pro Skater 3
Silent Hill 2

Resident Evil Code: Veronica

= - = R A
O Die gliicklichen Gewinner der CyPress-Awards 2002! ; .p‘ .

s ‘_3 ' Baldur’s Gate: Dark Alliance
—— Drakan - The Ancients” Gates

X

o

7 Jak & Daxter — The Precursor Legacy

Crash Bandicoot - Der Zorn des Cortex

Jak & Daxter - The Precursor Legacy

vk

LA 1 A%
£ Wi Iaypl ation.ct

Take 2 Interactive
Vivendi Universal Games
Electronic Arts

THQ

Electronic Arts

Konami
Electronic Arts
EIDOS Interactive
Konami
Electronic Arts

Electronic Arts
Konami
Electronic Arts
Electronic Arts
SCED

SCED
Electronic Arts
SCED

SCED
Infogrames

Activision
Electronic Arts
SCED
Activision
Acclaim

Electronic Arts
Konami

Virgin Interactive
SCED

SCED

SCED

SCED

Vivendi Universal Games
SCED

Electronic Arts

Konami

Take 2 Interactive
SCED

SCED

SCED

Virgin Interactive
Electronic Arts
Activision
Konami
Electronic Arts
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BMX WIE NIE ZUVOR ...

Spring in den Bus mit Mat Hoffman und zehn

Hunderte von Tricks und Kombos mit dem

einzigen BMX-Spiel, bei dem Flatland-Moves

maglich sind. Spiel exklusive Videos hinter den
Kulissen von Mats richtigem Road-Trip frei und
mach Schnappschiisse deiner besten Tricks fiir

Road-Trip wird dir zeigen, warum BMX so sein
kann, wie nie zuvor ...

anderen Top-Profis und steig ein bei der ultima-
tiven Tour durch acht Stddte in den USA. Lande

neuen Tricksystem oder bleib auf dem Boden im

dein eigenes Fotoalbum. Nur ein Tag auf diesem

" 'score Best Score
2,230

55
.. COMBO X1 @9
-

Mach feite Sprunge
wie der zehnfache Weltmeister
Mat Hoffman.

svfft:hn::;gé;%ﬁga Spi'n ‘
Das einzige BMX-Spiel
mit Flatland-Tricks.

SPROCKET GRINS

Feg deinen Gegner im
exklusiven 02-Push-Modus vom
Bildschirm.

ACTIVISIONO2.COM
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B Die Zeiten haben sich geandert: Di
& FIFA-Serie gerat durch den Frontal-
" angriff von Konamis Pro-Evolution-Soc-
i cer-Reihe immer mehr in Zugzwang. Im |

Konsolen-Fuf3ball zeichnet sich ein rich-

t. tungsweisender Trend ab - realistisches

* Gekicke statt phlegmatischer Bolzerei §
F ohne Tiefgang...
' Darum folgte play dem Ruf des Sport- §
i spiel-Propheten nach Vancouver. Dort ;
R standen wir EA Sports fiir die Entwick-4
_lung von FIFA 2003 beratend zur Seite... |

Im Norden die Rocky Mountains, im Westen, '
direkt vor der Haustiir, der Pazifik, im Siiden
Seattle, im Osten das kanadische Haupt- :
quartier von Electronic Arts: Vom 14. bis :
zum 18. August drehte sich in dem architek-
tonisch imposanten Gebéude inmitten einer
traumhaften Landschaft alles um FIFA 2003. :
Anregungen, Meinungen, Kritik und Rat- :
schlége — in diesen vier Tagen redete eine :
Jhandverlesene” Auswahl von europdischen :
Videospiel-Redakteuren, darunter auch wir

von der play, mit den wissensdurstigen FIFA-
2003-Entwicklern Tacheles.

~Listen and Learn”

Diese drei Worte besitzen fir die FIFA-
Macher in diesem Jahr einen ausgespro-

chen hohen Stellenwert. ,In den letzten Jah-

ren haben wir es verpasst, uns um ,Fuf3ball’ :

nicht mehr am FuB.

Ol FIFA 03 wurden die Kicker vom Ball getrennt, d.h. das Leder klebt

zu kimmern”, mit diesen Worten eréffnete
Bill Harrison, Franchise Producer, den vier- :
tégigen Workshop. Der Herr iber alle EA-
© Sports-Produkte legte seine Karten offen

auf den Tisch: Trotz der Bombast-Grafik, :
der 1a-Préisentation und dem Exklusiv-Deal :
mit der FIFA bereitet das EA-Gekicke Kopf- :
zerbrechen. Wahrend die Madden- und : Nacht-Gebet, in das in diesen Tagen alle
die NHL-Serie sténdig optimiert wurden, :
ging bei der Konsolen-Balltreterei in spiele- :
rischer Hinsicht seit ein paar Jahren nichts :
 mehr vorwdrts.
© Das Ende vom Lied: Viele Zocker vollzo-
¢ gen einen Transfer ins japanische Pro-Evo- :
: - ohne Blatter vor dem Mund - unter vier
: Augen mit den Producern des Spiels. Alle
konstruktiven Kritiken, aber auch alle dar-
. Bete und arbeite — dieser Leitspruch der :
Benediktiner-Ménche fand in Teilen der :

lution-Soccer-Lager.

O Franchise Producer Bill Harrison suchte das Gespréich mit jedem Listen-and-Learn-Teilnehmer.

zweitdigigen Veranstaltung durchaus An-
wendung. Auf3er der zeitintensiven Ana-
lyse der neuen FIFA-Instanz bestimmte
weitestgehend Schlafen in den weichen
Betten des noblen Sheraton Hotels den Ver-
lauf des Aufenthaltes. Und vorm Ins-Bett-
Gehen steht ja bekanntlich das Gute-

das Gelingen des Projektes eingeschlossen
haben. Ungefdhr sechs bis acht Stunden
téiglich wurde der zu rund 60 Prozent fertig

. gestellte Preview-Code der 2003er-Edition

unter die Lupe genommen. Wéhrenddessen
und danach immer wieder Gespréiche —

aus resultierenden Ideen wurden sorgfltig
notiert. Und dann...2 Dann hat das iber

O Matt Brown hat die KI aggressiver und intelligenter gestaltet.
Die Torhiiter handeln nun mit Kopfchen.
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O Im Bild: Der WM-Pokal fir Motion-Capturing-
Arbeiten an FIFA

100 Mann starke Entwickler-Team noch bis
tief in die kanadische Nacht hinein mit :

Hocheifer daran gearbeitet, die aus den
Dialogen gewonnenen Resultate umgehend
in die Videospiel-Praxis umzusetzen...

TraumfuBBball ade!
Pierre Hintze, einer der Producer und Ver-

TV, wo Zidane, Figo oder Ronaldo den Balll
kunstvoll streicheln. Ich will zuriick zum ,her-
tag in der 1. Bundesliga gespielt wird.”

Tipps. In Unterhaltungen erdrterte man spe-

einander unabhéngig Befragten einig, dass

rasant. Eines von vielen Resultaten am

O Der Mann hat Ahnung: P. Hintze war selbst
auf dem Weg zum FuBballprofi.

Abend vor der Abreise: Die Entwickler redu-
zierten die Geschwindigkeit. Dadurch wird
der Konsolist u.a. gezwungen, einen Spiel-
zug aus der Defensive heraus aufzubauen.

Avufbruchsstimmung
Bei der Listen-and-Learn-Prozedur ging es
nicht nur um solch elementaren Ent-

i scheidungen wie das Gameplay, sondern
* auch um die Themen Grafik und Sound.
. Dank play werden in der FIFA-2003-Aus-
: gabe des Miinchner Olympiastadions deut-
¢ lich mehr Balljungen, Ordner, Fotografen
. efc. auf der Tartanbahn stehen. Weiterhin
antwortlicher fir das Tatktik-System bei FIFA
2003, bringt es im Gespréch mit play auf :
den Punkt: ,Die nordamerikanischen Ent-
wickler kennen nur die Ubertragungen von :
hochkarétigen FuBball-Matches aus dem

wurde eine heif3e Diskussion um das deut-
sche  Kommentatoren-Gespann entfacht.
Nachdem ZDF-Plaudertasche Wolf-Dieter
Poschmann in diesem Jahr von RTL-
Reporter Tom Bartels am Mikrofon abgeldst

¢ wird, sollen gegen Ende des Jahres die
. play-Leser ihren persénlichen Favoriten fiir
kémmlichen” Fuf3ball, der z.B. jeden Sams- :

FIFA 2004 vorschlagen (Infos folgen in

einer der néchsten Ausgabe oder unter
Dementsprechend gaben play und die :
Kollegen aus England und Spanien wertvolle

www.playplaystation.com).
Am Ende wurde allen am Workshop

. Beteiligten eines klar: Die Umstrukturie-
zielle Details, zu denen die Entwickler noch
Rat gesucht hatten. So waren sich die von- :

rungsmafnahmen werden mindestens zwei
Jahre dauern. Dessen ist sich auch EA

Sports bewusst. Dazu Pierre Hintze: ,Der
die Animations-Sequenzen zu hektisch aus- :
fallen = auch das ganze Spieltempo war zu

i Kopf herum...” G|

erste Schritt in eine neue Richtung ist getan.
(...) Bei mir geistert schon FIFA 2004 im

fotografiert. Hier Ryan Giggs von Manchester United.

4 O Auf der Trainerbank

Interviewl
mit Pierre Hintze
Producer, FIFA 2003

1. Warum hat EA deiner
Meinung nach so lange
gebraucht, die FIFA-Serie
in eine andere Richtung zu
lenken? Spétestens seit ISS
Pro Evolution fir PSone

L mit Pierre Hintze, Producer, hétte man hellhérig wer-
FIFA 2003.

den sollen.

Der Verkaufserfolg der FIFA-Serie hat s sehr schwer

~ gemacht, neuve Richtungen und Ideen in das Spiel zv

bringen. Keiner wollte die berihmte ,Goldene .

) Gans” schlachten und das Team brauchte einfach
t  mal wieder ,frisches Blut”, um das Spiel in die §

ndchste Dimension zu bringen.
Ich glaube, ISS Pro auf N64 ist schon sehr frith als

¥ ein potenzieller Konkurrent erkannt worden und

FIFA: Road to World Cup ‘98 war unserer Meinung
nach eine sehr erfolgreiche Antwort auf diese He-

b rausforderung. Leider haben wir es dann nicht

geschafft, die Entwicklung des Spiels in diesem Tem-
po weiter voranzufreiben.

B! 2. Was hatte EA Sports in der Vergangenheit bei der
F*. FIFA-Reihe besser machen konnen?

ivIch glaube, da sind - wie bei jedem anderen Spiel
| auch - eine ganze Menge Punkte, an denen wir hét-
¥ ten bessere Entscheidungen treffen konnen. Die Ent-
| scheidung, sich mehr auf den ,fuBballerischen
i Aspekt” des Spieles zu konzentrieren, hdtte

bestimmt etwas friiher fallen konnen.

3. Wie viele Anregungen der Videospiel-Redakteure §
wurden bereits bzw. werden noch von euch in FIFA
2003 umgesetzi? Kannst du neben der Reduzierung
der Spielgeschwindigkeit weitere konkrete Beispiele
nennen? \

Diese Anregungen/Kommentare haben eine wichti-

\ ge Rolle in unserem Spiel. Wir nutzen sie als eine Art

Final Check”, aber ihr habt auch eine ganze Menge
interessanter Neuanregungen fiir das Spiel gemacht,
die in der einen oder in der anderen Form hoffentlich 3

im Spiel wiederzuerkennen sein werden. Hier noch ™

' ein paar Beispiele:

e Schnellere 180° Drehung (mit und ohne Ball)

e Angebrachte Animationen - Innenriss fiir
einfache Tore”

e Schusssteverung

e Lehnwinkel fiir Richtungsénderungen mit/ohne
den Ball

e Spieler-Eigenschaften

4. Die Anderungen an FIFA 2003 sind erst der
Anfang der UmstrukturierungsmaBnahmen. Muss
man befiirchten, dass sich die FIFA-Reihe beim

¢ Gameplay in naher Zukunft nur wenig von der Pro-

Evolufion-Soccer-Serie unterscheiden wird - mal g
abgesehen von der FIFA-Lizenz? i

Ich teile diese Befiirchtung nicht. Wir haben im jetzi- 3
gen Team eine inferessante Mischung aus Simulation “§
vs. Arcade- und Fuball vs. Videospiel-Leuten. Diese
Mischung und die Uberzeugung, dass Konami’s Pro-
Evolution Soccer nicht unser alleiniger Konkurrent ist,
wird uns hoffentlich helfen, die Fehler der Vergan-

genheit zu vermeiden. Konami hat, genau wie auch

Sega und Sony, eine ganze Menge hervorragender

. Spielideen, gegen die wir mit unserer ,wiederbeleb-

ten” FIFA-Serie antreten wollen. Ich bin mir ziemlich

" sicher, dass wir nicht noch einmal unsere Konkur-

renz, und was noch viel wichtiger ist, auch nicht
unsere Kunden, aus den Augen verlieren werden. .

www. playplaystation.com




O Netzwerk-Adapter in die ,,Expansion Bay” auf der
PS2-Riickseite einbauen. Kat5-Kabel anschlieBen.

Dirk Gemeinhardt

LINE-START

Die Amis sind schon drin! Am 28. August 2002 startete der PlayStation2-Online-Betrieb in

dQn USA. Die meistverkaufte Next-Generation-Konsole, die PS2, bricht mit rund einem

I#Ir Verspdtung auf in ein neues Zeitalter. Fiir 39,95 US-Dollar (ca. 40 Euro) findet man mit

wenigen, unkomplizierten Handgriffen den Weg ins Netz - auch als Europder...!

——

SEALS
® dirk juergen
® DARKMARINE
® MOONSHINE420
® Bobdigin®75

haose weapons

| TERRORISTS
& Rang 5
® dia
& FrEElaNceKilLe

nger wera waitin on you

Player: dirk juergan
Clan:

O Bei SOCOM: U.S. Navy SEALs kann man vor Spielbeginn sogar

noch chatten.

Netzwerk-Adapter”: Dieses Zau-
m berwort beﬂﬁgeh nordamerikani-
sche und japanische PS2-Konsolisten. Im Mut-
terland der PlayStation2 wurde am 16. Mai :
mit dem Flaggschiff Final Fantasy Xl - Squa-
resoft hat es bekanntlich ausschlieB3lich fir den
Internet-Betrieb konzipiert — und mit der Versf- :
fentlichung des Netzwerk-Adapters die Onli- -

Thunder BirdS

© Mit DSL ist eine sehr gute PING-Rate (Uberiragungsdauer)

garantiert — zumeist vier von finf Punkten.

ne-Ara der Sony-Konsole offiziell eingeleitet.

einem Star-Ensemble (siche Kasten), zumin-

dest fir amerikanische Verhdlisse, und einer :
Erstauslieferungs-Menge von ca. 250.000
¢ on/ECTS in Leipzig (Ende August), legen PAL-
- Konsolisten jetzt sorgenschwer die Stirn in Fal-
* fen. Noch immer ist ungewiss, wie es weiter-

Netzwerkadaptern ging Sony Computer En-
terfainment America (SCEA) an den Start.
Doch wie steht’s im Land der Dichter und

O Zum Start der neuen NFL-Saison wurden drei onlinefihige PS2-Titel versffentlicht.

DSL MACHT’S MOGLICH: IN ZEHN MINUTEN ONLINE GEHEN!

O Gerdit einschalten. CD einlegen, die der Netzwerk-
Adapter-Box beigefiigt ist. ,ISP Setup wahlen”.

© Denker? Nach den verheifBungsvollen Ankiin-
Nicht mit einer ,Eintagsfliege”, sondern mit
© Los Angeles — im Herbst 2002 solle es nun

digungen zur Electronic Entertainment Expo in

endlich losgehen — und dem darauf folgenden
+Schweigen im Walde” zur Games Conventi-

gehen wird.

Vorlaufige Zwischenbilanz

Da sich England, Deutschland, Frankreich
efc... hinsichtlich der Telekommunikations-In-
frastruktur auf unterschiedlichem Niveau be-
finden, kann ein gleichzeitiger Auftakt nicht
gewdhrleistet werden. Technische Hirden und
die wichtige Frage ,wie bekommt man alle
Provider unter einen Hut...2”, stellen sich als
die grofiten Brems-Faktoren heraus. Allem
Anschein nach wird der Online-Reigen bei
den britischen Kollegen beginnen, bevor
Deutschland als zweite Nation zum Zuge
kommen wird.

Weitere Informationen wird Sony Computer

O Personliche Daten eingeben (Vor- und Nachna-
me, Geburtsdatum, E-Mail-Adresse, Nick-Name).
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DEUTSCHLAND.
isPARA
FRANCE
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fux

O Uberraschung! Sparten fiir die PAL-Nationen
sind beim taktischen Navy-SEALs-Shooter bereits
vorhanden.

Entertainment Deutschland héchstwahrschein-
lich im Monat Oktober preisgeben. Denkt man
jedoch an die zwei Gberraschenden PlayStati-
on2-Preissenkungen innerhalb der letzten 12
bis 15 Monate, ist auch hier mit einer Aus-hei- :
. Sony-Netzwerk-Adapter beinhaltet sowohl

terem-Himmel-Uberraschung zu rechnen.

Anzeichen dafir, dass der europdische
Online-Countdown noch nicht in greifoarer :
Néhe ist, sind die PAL-Versionen von Madden :
NFL 2003 oder Auto Modellista. Bei diesen :
Produkten haben die Entwickler den Meni-
Punkt ,Online”/,Network” entfernt. Sogar :
f
Splitters 2, haben dieses Feature aus der Ver- :
kaufsversion gestrichen — der Beta-Code wur-
de vom Netzwerk-Adapter automatisch ange-
© werden Ausnahmen sein. Die Nutzung der
© Server fir Games wie SOCOM: U.S. Navy
:
Fir alle, die bereits auf heiflen Online-Kohlen :
sitzen, gibt es mitunter einen ,,Sch|eichweg”.
Welche Hardware wird benétigt? Jene, die :
. Netzwerk-Adapter  verwenden.
schen NTSC-Territorium eingeﬁjhrt haben :
. platte gemacht werden. Der elfte Teil des
i Square-Rollenspiels und Konsorten benstigen

Free Radical Design, die Macher von Time-

sprochen.

ihre PlayStation2 aus dem nordamerikani-

oder Gertite besitzen, die auch PS2-Importi-
tel abspielen kénnen, dirfen sich ins Féust-

chen lachen. Die Schaltzentrale, sprich der
Netzwerk-Adapter, kann im Zeitalter des :
Internets Uber einen legitimen Videospiele- :
Shop oder auf die klassische Art und Weise
© US-Kit nicht méglich. Dafiir ware die Start-

bei einem gut sortierten Videospiele-Fach-

handler im Bundesgebiet bezogen werden -
Lieferzeiten von mehreren Tagen bis hin zu :
- liche Sprachbarrieren vielen kiinffigen Usern
ten. In der Packung befindet sich auch die :

mehreren Wochen sind allerdings zu erwar-

O High-Speed-Verbindung (DSL) auswdahlen.

I e
O Swap-Disc: Besitzer von FreQuency (NTSC)
kénnen die Demo-Disc durch die Vollversion
ersetzen und somit alle Tracks spielen.

notwendige Installations-Software. Ubrigens:
Zum Speichern der Benutzerdaten werden
lediglich 137 KB auf der 8-MB-Memory-
Card benstigt.

Welche Anschlussart wird gebraucht? Der

ein 56K-Modem als auch ein Ethernet-Inter-
face. Daher kann beispielsweise mit einer
DSL-Anbindung der Online-Status in deut-
schen Landen erreicht werden — Test ber
eine analogen Telefonleitung schlugen fehl.

In den meisten Féillen missen nur die geléufi-
gen Gebiihren an den Provider entrichtet wer-
den - Final Fantasy Xl und EverQuest: Online

SEALs, Madden NFL 2003 oder FreQuency:
Online ist gratis.

Nennen PS2-Freaks ein Linux-Kit ihr Eigen,
kdnnen sie den im Lieferumfang enthaltenen
Abstriche
missen bei der ebenfalls dazugehérigen Fest-

eine Harddisk, auf der sich noch kein installier-

tes, PS2-atypisches Betriebssystem befindet.
Ausflige in die japanische Server-Land-

schaft onlinefahiger PS2-Spiele sind mit dem

Up-Software aus Nippon zwingend erforder-
lich. AuBBerdem wiirden beinahe uniiberwind-

einen Strich durch die Rechnung machen.

DEMOS
. FREQUENCY
. TRIBES AERIAL ASSAULT

. TONY HAWHK PRO SKATER S

. ATV ODFFROAD FURY &

. MADDEN NFEL 2008

. HONUS VIDED

Frass (71 T0 mLAv Crne Sm_acTeo
e (5 T0 maTU TO maAn M

O Alternative 1: Spielen der Start-Up-Disc-Demos.

INHALT DER NETZWERK-

ADAPTER-BOX _

* Netzwerk-Adapter (56K-Modem/Ethernef)

e ausfishrliches Handbuch (englisch)

* Start-Up-Disc mit FreQuency, Madden NFL
2003 (spielbar) und Tribes: Aerial Assault, ATV
Offroad Fury 2,

Tony Hawk’s Pro Skater 4
und Auto Modellista

(alles Videos).

e Start-Up-Disc-Anleitung

e Coupon fiir Twisted

Metal Black: Online (gratis).
Nur innerhalb der USA
und Kanada giiltig.

mmmm PS2-ONLINE-TITEL 2002 (USA) mmmm

Name des max. Spieleranzahl Release
PS2-Spiels Modem (Mo)
Breitband (Bb)

ATV Offroad Fur -

Auto Modellista

FreQuency Online -m

Madden NFL 2003 erhaltlich

—m

NBA 2K3 Ende Okt.

NFL 2K3 “W
NFL GameDay 2003 erhdltlich
SOCOM: U.S. Navy SEALs | 16 (nur Bb) erhdltlich

Tony Hawk's Pro Skater 3 4 erhdltlich
Tony Hawk's Pro Skater 4 | 4 | Ende Okt.
Tribes: Aerial Assault 16 Ende Sept.

Twisted Metal Black:

Online erhaltlich

2 (Mo), 8 (Bb)

ONLINE

v

O Alternative 2: Spielen von Online-Spielen, wie
etwa SOCOM: U.S.Navy SEALs.

www. playplaystation.com
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Test ohne Risiko: Du zahlst nur € 5 fur drei Ausgaben und erhalts Deine play
THE PLAYSTATION piinktlich vor dem Erscheil in im Einzelhandel. Nur
wenn wir 14 Tage nach Eintreffen der dritten play THE PLAYSTATION-Ausgabe
nichts von Dir horen, setzen wir die monatliche Frei-Haus-Lieferung zum
Jahresvorzugspreis von € 38,40 (€ 3.25 statt € 3,50 pro Ausgabe) fort.

play Abo-Service

Deutschland: Heuriedweg 19, 88131 Lindau
Osterreich: Postfach 4, 6961 Wolfurt-Bahnhof
Schweiz: Gaiserwaldstrale 14, 9015 St. Gallen

L=y

O

Vo

WRNEIEE T Sy

\ X
T

\ASERY “f“““\

3 €

Der Service fiir ganz Schnelle:

Telefon: (0049) 0 18 05-90 90 88 (Montag—Donnerstag 8-18 Uhr, Freitag 8-15 Uhr)

M. Dyoce
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L TULC Dl AVCTATIARM

Fax: (0049) 0 18 05-90 90 89 « SMS: PLAY ME eingeben und an Tel.Nr. 72866 schicken.*

E-Mail: abo@playplaystation.com ¢ Internet: www.playplaystation.com
*Wichtig: Zwischen PLAY und ME ein Leerzeichen lassen. Nur in Deutschland maglich.

Gleich ausfiillen und abschicken:

Ja, ich will 3x play THE PLAYSTATION testen.

Name/ Vorname

PLZ/ Ort
Telefon

E-Mail

bequem durch Bankabbuchung
(Nur in Deutschland méglichl)

Zahlungsweise:

Geldinstitut

Kontonummer
egen

Bankleitzahl Rechnung

Test ohne Risiko:

Nachdem ich die dritte Ausgabe von play THE PLAYSTATION erhalten
habe, kann ich 14 Tage priifen, ob ich play THE PLAYSTATION weiter
beziehen will. Lasse ich in dieser Zeit nichts von mir horen, erhalte
ich play THE PLAYSTATION zum Jahresvorzugspreis von € 38,40 statt
€ 42,00 (€ 3,25 st 3,50 pro Ausgabe) im Einzelverkauf. Das
Abonnement lguft fi n Jahr und kann danach jederzeit gekiindigt
werden.

Bitte beachte bei der Bestellung per SMS auch die AGBs
und die Datenschutzerklarung unseres SMS-Providers unter
WWW.SYNapsy.com.

MASTERCARD [
VISA =

per Kreditkarte

Kreditkartennummer

Datum

(bei Minderjahrigen: Unterschrift des gesetzl. Vertreters)

PSM102




Noch schlummern sie in den geheimen Labors der Entwickler:

Die kommenden Hits des Jahres. Hier erfahrt ihr schon jetzt, was euch
in naher und in ferner Zukunft erwartet. Das play-Team durchforstet
Monat fiir Monat den Softwaredschungel und trennt dabei sorgfiltig I
die Spreu vom Weizen.

Hier erfahrt ihr noch vor dem Erscheinen
eine erste Qualitétseinschétzung des Titels

 ERSTEINDRUCK |
Y%k kx — Potenzieller Hitkandidat

Ein absoluter Oberhammer! Die Entwickler werden wirklich das Letzte

%k %k %%k Potenzieller Hitkandidat aus der Konsole kitzeln.

%%k *7s Hervorragend FERTIGGESTELLT

Kk 73¢ Vielversprechend

K5 3cv¢ Durchschnittlich Eine grobe Einschétzung soll euch iiber den A .
*rvveys Naja... derzeitigen Entwicklungsstatus informieren. — -

Redakteurskurzel 4

Svenlisbod ~ SL  HeikoStobel HS —— 6 S|

st o s > B INHALT 10,5002
PLAYSTATION2 N

Auto Modellista...........coovviiiiiiiiii 38
Contra: Shattered Soldier .............cccooeeeeiviinnnn. 36
Dead to Rights........ooooooiiiii 70
Der Anschlag........coooeeeeeiiiiiicceee e 78
Disaster Report ..........ooovvvevvviiiieieieeeeeeiin a2
Kingdom HEartS .......cooooeiieiiiiceceeeeeeeeen 44
Pro Evolution SOCCEr 2........ovvivieeiiiiiceeeeeie, a0
Ratchet and Clank ............coooeiviieiiiiiiiiieeieinn, 46
Red Faction 2 ....cooovvviiiiiiee e 40
Scooby-Doo: Nacht der 100 Schrecken............. 80
SOCOM: US Navy SEALS.........oooovvvieiiiiiiiiin, 30
SUMMONEE 2 ..o 74
Tenchu 3: Wrath of Heaven ..............cocooeeene 76
The Simpson's Skateboarding .......................... 80
This Is Football 2003..........ccccoeiiiiiiieeeeeee 42
Tom Clancy's Ghost Becon..............ccoooeeeeeeen. 34
Tony Hawk's Pro Skater4.............cccooeeeeeinei, 48
Treasure Planet...........coovvviiiiiieieee 80
Whreckless: The Yakuza Missions...................... 79
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Sie sind trainiert,
sie sind todlich!

Mergenary

O Im hohen Gras fallen die Elite-Soldaten mit
ihren Camouflage-Ouffits nicht auf...

dem Kirzel steckt die offizielle
Bezeichnung fir das Special Operations
Command. Die am 13. April 1987 gegriin-
dete Abteilung des Verteidigungsministeri-
ums — B-Movie-Star und US-Président Ro-
nald Reagan verabschiedete damals den
Beschluss — bildet die Schaltzentrale fiir vie-
le Eliteeinheiten des US-Militérs. Zu diesen

Commandos, die U.S. Army Rangers und
die US. Army Special Forces (Delta Force,
Green Berets). Nicht zu vergessen: die U.S.
Navy Secls.

Die Basis fir die mobilen Einsatzkomman-

MGOE3
911100
3 MAGS

Was bedeutet SOCOM? Hinter -

sie sind erfahren,

bliiht.

wurde bereits in der entscheidenden Phase
¢ des Zweiten Weltkrieges (ab 1943) geschaf-

FOLLOWING

FOLLOWING
ENGAGING

O Die Ausriistung eines SEALs besteht aus einem (halb-)automatischen Gewehr, einer
Handfeverwaffe, Granaten und einem Plus an Munition.

O ... so ahnt der Séldner noch nicht, welches Schicksal ihnt -

mer”, ,Jester” und ,Spectre” gehdren sie ent-

¢ weder dem Able- oder dem Bravo-Team an.
. fen. In den Jahrzehnten darauf Fo|gten JAUf-
: trége” in Korea-, Vietnam, Irak, Somdlia :
© oder Bosnien. Gegenwiirtig agieren die Sol-
: daten in Afghqnistan. Das ErFo|gsrezep’r der
gefirchteten ~ Anti-Terror-Einheit:  Man(n) :
. agiert in effizienten 2er-, 4er-, 8er- oder :
© 16er-Gruppen.
Verbdnden gehoren die U.S. Air Force Air

Amphibien-Soldaten

Zu Wasser, zu Lande und aus der Luft: In

- den zwslf Offline-Missionen zeigen die All-

round-Kampfer ihr Kénnen. Die knochen-
harte Ausbildung zum Kampfschwimmer,

* Infanterist, Fallschirmspringer usw. zahlt
Auch die Macher von SOCOM: U.S. Navy : sich im eisigen Klima Alaskas, in den
© SEALs, Zipper Interactive (Crimson Skies, :
© PC), halten an diesem bewdhrten Schema
© fest. Beim PlayStation2-Spiel (am 28. August :
. in den USA erschienen) bildet ein SEALs- :
 Quartett zwei schlagkréftige Mini-Trupps.
dos der US-amerikanischen Seestreitkréifte :

Siimpfen Thailands, im afrikanischen Kon-

¢ go-Dschungel und in der Wiiste Turkmenis-

tans vollends aus.
Alle SEALS sind wahrhafte Meister im

¢ Umgang mit sdmtlichen gro3- und kleinka-
Unter den Code-Namen ,Kahuna”, ,Boo-

librigen Waffen. Bei ihren PS2-Einséitzen

Der Klassiker: Airborne Ranger (ab 1987)

= nRREco =
ey

brachte

. | MicroProse
! mome=| diesen Action-Strate-
gie-Titel aus dem isometrischen Blickwin-

kel sowohl fir mehrere Home-Computer
(z.B. Amiga), Konsolen (z.B. SNES) als
auch fir den PC heraus. Ein-Mann-
Armee: In der Uniform eines Airborne
Rangers mussten im Feindesland Kriegs-
gefangene befreit oder ,heiBe” Ladun-
gen abgestiirzter Flugzeuge aufgestobert
werden. Obwohl man angeblich immer
nur die guten Dinge eines Klassikers in
Erinnerung behdlt, bleibt der hohe
Schwierigkeitsgrad unvergessen.




WA.S TU'N BIS SO(O\I US. NAVY SEALS
ERSCHEINT?

Ser

-
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greifen sie — :

abhéngig

rain — auf Scharf-
schitzen-,

oder Maschinengewehre zu- :
rick. Auch sitzt jeder Handgriff !

/ .bel der Verwendung von dlversen

endes Kommunikationssystem...

Militérischer Smalltalk

PS2-Headset mit USB-Anschluss entwickelt,

das sich neben dem Spiel in der Karfon-Box
befindet. Durch rund ein Dutzend méglicher
Mikrofon-Befehle koordiniert man in der Uni- :

form von ,Kahuna” die Aktionen von ,Boo-

BDOM&R = ENGAGING
JEsTER = FOLLOWING

RE= FOLLOWING

O Dumm und diimmer: Die Kinstliche Intelligenz
erkennt viel zu spdt die US-Angreifer.

Beispiel aus der Praxis: Man lasst das Bravo-

- Duo mit der Order ,Bravo stealth to Cros-
von der Situati- :
~ on und vom Ter- :

shairs!” an eine von Ex-Speznaz besetzte
Holzhiitte in Alaska heranschleichen. Mit den

© Rufen ,Open Door” und ,Bravo Bang/Flash”
Schnellfever- :
© Gebdude... t
Dabei wird ein kleiner Funke Realismus ver-. .
© spriht: Samtliche Dialoge werden iber den
! fzexp|oswen ,,H||Fsm|ﬂe|n , wie etwa :
andgranaten oder Claymore-Minen und
diffizilem Hightech-Zubehér. Dazu gehért
auch ein funktionierendes, leicht zu bedien-
. Vorsicht statt Nachsicht
: Bei den Offline-Einsatzen missen die SEALs
© stets verschiedene Primér- und Sekundér-
Da die Sea-Air-Land-Mannschaften in Wirk- :
lichkeit pausenlos wichtige Informationen via
Funk austauschen, hat Hardware-Hersteller :
Logitech fir SOCOM: U.S. Navy SEALs ein :
. der US-Marine bei den Nacht- und Nebel-

stirmen die beiden mit Blendgranaten das

Kopfhorer empfangen, wihrend die Umge-
bungs-Gerdusche im Dolby-Prologic-II-Sound
aus den Heimkino-Lautsprechern tésen.

Ziele erfillen. Insbesondere Nebenauftréige

(Lauschangriffe, Sprengladungen cmbrin-',_
gen, Wachposten finden) sind zum Schei-'-_

tern verurteilt, wenn die elitdren Soldaten

Aktionen zu viel Pixel-Staub aufwirbeln.
Um sich buchstdblich keinen Fehltritt zu
leisten, wechselt man stéindig zwischen

. der Third-Person- und der Ego-Perspek-
mer”, die der Bravo-Einheit (,Spectre” und
Jester”) oder jene des kompletten Teams. Ein

tive hin und her — sowohl beim Blick

tber Kimme und Korn als auch beim behut-

KAHUNA
BOOMER

JESTER
SPECTRE

- FOLLOW

» FOLLOW
= FOLLOW

O Das Bravo-Team sichert den Zugang zum Frachtraum eines Cargo-Schiffes ab.

Tlpp Nr. 1

SURFEN W|E ElN NAVY SEAI.
Die offizielle Homepage von SOCOM: U.S. Navy SEALs
liefert die Grundausbildung fiir den PS2-Einsatz. r
Dort muss man z.B. ein M4A1-Schnellfevergewehr inner-
halb von 12 Sekunden zusammensetzen oder zehn Ziel-
scheiben binnen einer Minute treffen.

Web-Info:

WWW.scea. com/ gumes/ categories/ uchonadvent/ socom/
i ! A

o

Tipp Nr. 2:

SEHEN WIE EIN NAVY SEAL i !

A | CRRRLE B Wi B

Nur dls englischsprachige RC2-Versi-', 1
o: risct’;eern'gillrsnc :E:t::lcerlgjahre 1;:;'() “nuv SEnls !

erhdltlich.  ,Platoon”-Star Charlie
Sheen verschléigt es hier in den Mittle-
ren Osfen. An der Seite von Lt. Cur-
ran (Michael Biehn) geht er in Beirut |
gegen Terroristen vor, die im Besitz
von Stinger-Raketen sind.

Web-Info: www.amazon.co.uk

/A
N 4

,'2 Tipp Nr. 3: ‘ L

LEBEN WIE EIN NAVY SEAL {

Kochrezepte und Fitness-Tipps von
! Profis: Der ehemadlige Navy-
Angehérige Command Master Chief
Dennis C. Chalker hat in Zusam-
menarbeit mit Kevin Dockery das
englischsprachige Buch ,The United
State Navy SEALs Workout Guide”
herausgebracht.
(ISBN-Nr. 0688158625, ca. 22 €).

NAVY+-SEALS

L EEERCISE AND FIAESS ROGRAMS MATED OM
T L, WA SEALS S B0, A

Web-Info: www.amazon.de

Tipp Nr. 4:

WERDE EIN NAVY SEAL!

Wie war’s mit einem Job bei den Navy SEALs? Wer
457,2 Meter in 12 Minuten schwimmen, 42 Liegestitzen
und 50 Sit-ups in jeweils 2 Minuten, 6 Klimmzige und
2.414 Meter laufen kann, der ist fir die Einheit wie
geschaffen. Im Vorfeld muss noch eine US-Staatsbiirger-
schaft beantragt werden.

Web-Info: http://www.sedlchallenge.navy.mil/

Prpars yossrnel o ihe scbven

TAKE THE CHALLENGE




iy,

vak _ -
o \ £ ‘ a
WIE ITJNKTION!ERT DAS HEADSET VON SOCOM: U.S. NAVY SEALS?

TR

Schritt 1:
Betdtigen des Kreis-Buttons. Driickt man kurz,
kann ein vollstindiger Satz gesprochen werden.
Driickt man lénger, erscheint ein Meni mit allen
Ansprechparinern und Anweisungen.

Schritt 2:
Erteilen des Befehls. Dabei miissen die Ansprechpartner

Able” (dahinter steckt ,,Boomer), ,Bravo” oder ,Team” genannt

werden.

RESULTAT: Die CPU-SEALs setzen den Befehl sofort in die Tat um. Dabei suchen sie sich den sichersten und unauffalligsten Weg.

ME2A1A
3N
1 MAGS

samen Vorantasten in unwegsamen, oft :
heimtiickischen ~Geléndeabschnitten. So
vermeidet man unter Umsténden, in brenz-
ligen Situationen im Unterholz, hinter :
Schneewehen oder Sanddiinen entdeckt zu
werden. Denn: Mr. Hutchins alias ,Kahu- :
na” und seine Kollegen kénnen — trotz der :
punkigenauen Mikrofon-Steuerung — des :

Ofteren in einen Hinterhalt geraten.

GroBter Kritikpunkit

Die Attraktion von SOCOM: U.S. Navy SEALs
ist selbstverstcindlich die verbale Befehlsgewalt
per Headset, wobei die Steuerung auch ohne
das Gerét mdglich ist. Tests haben gezeigt, :
dass die Aussprache im Eifer des Gefechts alles
andere dls piekfeines Oxford-Englisch sein
muss. Die Spracherkennung funktionierte, ver-
blisffend gut. Schlaue Burschen: Unabhéngig :
von der jeweiligen Instruktion suchen sich die :
infelligenten CPU-US-Boys alternative Marsch-
Routen, geben sich gegenseitig Deckung oder :
© Feldstecher zu erkennen.

finden bei Feindkontakt selbstéindig Schutz.

N .
O Beim Zielen mit dem M82A1-Scharfschiitzengewehr heiBt es ,ruhig Blut...”

KAHUNA =
BOOMER = FOLLOWING

JESTER + FOLLOWING
SPECTRE = FOLLOWING

Enormes Kopfschiitteln verursachen hinge-
gen die Reakfionen séimtlicher Aggressoren.
In den meisten Féllen haben sie Infelligenz- :
Quotienten eines Pappkameraden vom
SchieBstand. Da vor Einsatzbeginn nur der :
Schwierigkeitsgrad ,Féhnrich” zur Debatte :
steht, leisten die Gegner kaum Widerstand.
Hoffentlich beseitigt Zipper Interactive diesen :
- KI-Fauxpas in der PAL-Version.

. Listenreich im Krieg
Jedes Level wurde dem Thema entsprechend :
mit viel Liebe zum Detail gestaltet. Besonders
in den subtropischen Einsatzgebiefen sticht :
die facettenreiche Vegetation ins Auge. Es
raschelt im Gebisch! Kriecht man durch :
mannshohen Bambus, bewegen sich die ein- :
zelnen Blatter hérbar. Wachtirme, Bunker- -

Anlagen, Biwaks — in den zerklifteten, herr-
lich texturierten Landschaften, sind die gefarn-
ten feindlichen Stellungen oft erst mit einem
Blick durch das Zielfernrohr oder durch den

O ... ansonsten verliert man das anvisierte Ziel
aus dem Fadenkreuz.

Bei ,Gastspielen” auf Transportschiffen oder
Olplattformen ist Anonymitéit oberste SEAL-
Préimisse. Dementsprechend lassen sich die
Echtzeit-Lichter gleilender ~ Scheinwerfer-
Anlagen und Lampen mit einer schallge-
démpften Waffe ausknipsen.

Counter-Strike-Konkurrenz?

Der PS2-Netzwerk-Adapter zahlt sich aus:
Derzeit kommen im Land der unbegrenzten
Zockermédglichkeiten jedoch nur Besitzer
eines Breitband-Anschlusses in den Genuss
der Online-Option — entweder als Navy
SEAL oder als Terrorist. Zipper Interactive
setzt auch bei der Online-Variante (max. 16
Spieler pro Match) auf das Headset. Der
Team-Gedanke kommt voll zum Tragen bei
den drei Modi Demolition (Bombe auffinden

und  platzieren/entschérfen),  Extraction
. (Befreiung von Geiseln aus den Klauen der
. Freischarler) und Suppression (gegnerische

Gruppe tdten).

Des Weiteren gibt es die in PC-Kreisen
&uBerst beliebte Option, einen Clan zu kreie-
ren. An dieser Stelle kdnnen sogar Nachrich-
ten an die Mitglieder oder Einladungen an
andere Cliquen versandt werden. Mehr dazu

lest ihr im SpecialScreen ab Seite 26... GI

PLAY-DATEN

System PlayStation2

Genre Strategie-Shooter
Spieler 1-16
Hersteller SCEA

www.playstation.com
Zipper Interactive

Entwickler

Preis ca. €70
bereits erhaltlich (USA)

Erhéltlich ab

N | 90%
ERSTEINDRUCK
%%k *3¢ — Hervorragend

Taktischer Shooter, der mit der Head-Set-Funktion brilliert.

- i

O Formfehler! Alle SEALs tragen bis auf den letz- O Mitstreiter ,Boomer” (links im Bild) deckt die
ten Tarnfleck genau dasselbe Muster. ganze Zeit iber die Flanke von ,Kahuna”
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schen Ost und West wieder den Eisernen

Vorhang zuzuziehen. Als sich die Lage
nahe der westlichen Grenze zuspitzt, ruft :

die NATO die Spezialeinheit Ghost auf

Alpha: Enemy Soldier Down

Wiéhrend in der Redlitat die
Kriegsmaschinerie der Russen :
aus Ge|dmcmge| zu verrotten droht, sieht :
der Erfolgsautor Tom Clancy (Jagd auf :
Roter Oktober, Patriot Games, Der An- :
schlag) ultraradikale Politiker im Jahre :
2008 die Macht an sich reifien, um zwi- :
. Rainbow Six im Freien
UbiSoft bastelt gerade mit Hochdruck an

. . Aufkléren und sichern!
. Shooters fir die PlayStation2. Ahnlich

3 196

O Die Panzer sind unbemannt und stellen keine Gefahr dar.

den Plan. Wenn Unschuldige zu Geiseln
werden und wenn es Opfer unter der Zi-
vilbevslkerung zu beklagen gibt, werden :

diese ,Geister”
feindlichen Linien abgesetzt, um den
radikalen Rebellen Einhalt zu gebieten.

der Umsetzung des erfolgreichen PC-

O Bei Gefechten in der Dunkelheit sind die Nachtsichtgeréte von unschétzbarem Wert .

unaufféllig hinter den :
. Héuserkampf-Einsétzen der Anti-Terror-
© Einheit Rainbow spielen sich die Missio-
© nen hier jedoch meist hinter den feindli-
. chen Linien im offenen Geldnde ab.

O Aus dem Unterholz nehmen wir einen unachtsamen Rebellen unter Feuer.

wie bei Tom Clancy’s Rainbow-Six-Serie

© zieht der Spieler mit einer ganzen Mann-

schaft hoch spezialisierter Kampfer ins
virtuelle Gefecht. Im Gegensatz zu den

Die Einséitze umfassen Aufklérung (engl.:
Recon), Geiselbefreiung, Spreng-Kom-
mandos, Geleitschutz und Gefechts-Mis-
sionen. Jedem Auftrag geht natiirlich ein
Briefing voraus, welches sich perfekt in
die distere Hintergrundstory von Ghost
Recon einfiigt. Erst werden die Missions-
ziele in allen Details erléutert, dann geht
es an die Zusammenstellung der Teams.
Bis zu drei Squads nehmt ihr zu den
Spezialeinsétzen mit. Dabei wird die
Zusammensetzung der Teams im Verlauf

PLATOONSETUP

Unassign All

i Order *
11 €. Hunt
i 'H Goodman
4 Mala

« Order + |
W L. Baker |
i €. Chosun
0 Dansky

Enter the battiefield,

O Die Ghosts entwickeln sich mit der Zeit weiter.




O Take no prisoners! Wir haben Rebellen bei einem Barbecue iberrascht.

des Spieles immer wichtiger. Die Soldaten :
unterscheiden sich némlich erheblich von- :
einander in den Attributen Waffen, Tar- :

nung, Ausdauer und Fihrung.

Rollenspiel-Ego-Shooter?

Maximal sechs Soldaten kann der Spieler
in bis zu drei Teams zusammenfassen. :
Der Spieler ibernimmt jeweils die Rolle :
eines Team-Mitgliedes, kann aber wéh- :
rend der Einsdtze jederzeit zwischen :
allen Einheiten wechseln. Auf diese Weise
schaltet man z.B. schnell zum Scharf- :
schiitzen, wenn es die Situation erfordert.
Es gibt vier verschiedene Soldaten-Klas- :
sen und eine Reihe von Spezialisten, die
sich nach erfolgreich abgeschlossenen :
Auftréigen zu den Soldaten gesellen. Die :
Spezialisten verfigen iber bessere Attri- :
bute und weisen in der Regel auch besse- :
re Fihrungsqualitdten auf als die Stan- :

Alpha Team

L2/R2 TeamRi{ ROE' Zoom Level Set

dard-Soldaten. Des Weiteren winken bei :
Erfolg Erfahrungspunkte, die auf die Ei- :
genschdﬁen der Kijmpfer verteilt werden. :
© So werden die Ghosts mit der Zeit immer
© besser.

Die Teams werden iber eine zoombare :
Karte befehligt. Mit einem Cursor mar- :
kiert ihr Wegpunkte, zu denen die Einhei- :
ten dann vorriicken. lhr weist eure Kame- :
raden an, lediglich aufzukléren oder ei- :
genverantwortlich das Feuver auf die :
Rebellen zu ersffnen. Das funktioniert im :
Gefecht ausgezeichnet. Jeder Feindkon- :
takt und jeder Abschuss werden zudem :
iber Funk bestatigt, was fir eine packen- :
de Atmosphére sorgt. Auch die KI (Kinst- :
liche Intelligenz) der Gegner kann sich :
sehen lassen. Zu welchem Zeifpunkt die :
Rebellen die Einheiten eures Kommandos :
entdecken, héngt mafBgeblich vom Eigen- :

schaftswert ,Tarnung” der Soldaten ab.

O Unsere Spezialeinheit hat einen gefangenen Verbiindeten befreit und gibt ihm Geleitschutz.

© Uber die Kommando-Karte organisiert man bis zu drei Teams.

Die Rebellen sind zudem alles andere
als dummes Kanonenfutter, sie springen
bei Feuergefechten in Deckung und rufen
nach Verstérkung.

: Starke PS2-Version!

Die Portierung von Ghost Recon von PC
auf die PlayStation2 scheint gelungen.
Auch wenn die Umgebungsgrafik nicht
gerade vor Details strotzt und Feinheiten,
wie Grasbischel, erst in der Néhe eures
Sichtfeldes aufpoppen, erfillt sie ihren
Zweck. Es wird einen Zweispieler-Modus
geben, der entweder auf einem geteilten
Bildschirm oder tber i.Link gespielt wer-
den kann. Ob man dann auch gemein-
sam in den Kampf zieht, wird aber erst
die Test-Version zeigen.

Die PS2-Fassung bekommt zudem ein
neves HUD (Head-Up-Display) verpasst
und beinhaltet obendrein das komplette
Desert-Siege-Mission-Pack. Ein toller Bo-
nus, fir den PC-Zocker immerhin 20 Euro
hinbldttern missen. Wer einen an-
spruchsvollen Ego-Shooter fir die PS2
sucht und obendrein ein Fan von takti-
schen Shootern ist, wird bei Ghost Recon
auf seine Kosten kommen. 4

PLAY-DATEN

Genre Ego-Shooter
er' 1 1-2
Hersteller UbiSoft

www.ubisoft.de
Entwickler Red Storm Entertainment

Preis ca. € 60
21. November 2002

Erhaltlich ab

DN [ [ ]70%
ERSTEINDRUCK
%%k Kk — Hervorragend

Extrem anspruchsvoller Takfik-Shooter mit intelligenten Geg-
nern und enorm spannendem Missions-Design.




; k)
_ ‘Dies ist das Schlachtfeld der Zuku
- aufgeben ist hler' keine Option!

staff auf Power-ups muss der Spieler auf explosive Fasser setzen. O Springen, schieBen, ausweichen - Konzentration ist alles.

= = ,Oben, oben, unten, unten,
links, rechts, links, rechts, B, A,

Start” — mit diesem Cheat konnfe man sich
in Contra auf dem NES 30 Zusatzleben
erschummeln. Das war auch bitter nétig:
Der Shooter aus dem Jahre 1987 war ndm-

lich alles andere als einfach. Auch die :

Nachfolgetitel auf NES und SNES sorgten
for den einen oder anderen Wutausbruch.
Allerdings auch fir Begeisterungsstirme,
denn die Contra-Serie — in Deutschland

dem Fernsehgerdt.

O Fiir unsere Helden ist keine Waffe zu groB, keine Wand zu steil, kein

Gegner zu gefdhrlich.

Auch auf der PSone wollte Konami den
Klassiker etablieren, jedoch ohne grofien :
© Erfolg. Contra: Legacy Of War konnte nicht :
© mit den 8- und 16-Bit-Vorgéngern mithal-
- ten. Dies lag auch daran, dass, nicht wie
¢ bei den Originalen, das hauseigene Team :
aus Tokyo, sondern Appaloosa mit der Ent-
¢ wicklung betraut war. :
© Fur das PS2-Debit von Contra, das den
¢ Untertitel Shattered Soldier trégt, zeich-
" net erneut Konami Computer Entertain- :
unter dem Titel Probotector vertrieben —war :
ein Garant fir actiongeladene Stunden vor

ment Tokyo verantwortlich. Ein Grofteil

© des Entwicklerteams hat bereits an den :
i NES- und SNES-Versionen mitgearbeitet.

Eigenﬂich kann also nicht viel schief
gehen.

. Ganz im Sinne der Fans

Vor Beginn der Entwicklungsarbeiten wur-
den samtliche Mitarbeiter von Konami
befragt, ob der neue Teil der Contra-Serie
ihrer Ansicht nach ein 2D- oder lieber ein
3D-Shooter werden solle. Die Mehrheit ent-

. schied, bei den Wurzeln zu bleiben und

Contra im alten 2D-Glanz erstrahlen zu
lassen. Doch keine Angst, die Zeiten von
Pixelsprites und Paralax-Scrolling  sind
léingst vorbei. Obwohl es sich bei dem

O Kreuzfeuver: Gegen Bill und Lucuu im Doppelpack hai niemand
eine Chance.




O Flammenwerfer hinterlassen auch bei Robot-
soldaten Eindruck.

Spiel um einen Sidescroller im klassischen
Sinne handelt, wird weder auf eine dreidi-
mensionale Umgebungsgrafik verzichtet,
noch auf Polygonmodelle - einzig eure
Bewegungen sind zweidimensional. Dies
allerdings tut dem Spielspaf3 keinen
Abbruch, ganz im Gegenteil. Wer
glaubt, dass durch die fehlende drit-
te Dimension Langeweile-Walk-
chen aufziehen, der irrt gewaltig.
Die Helden Bill Rizer und Luica
haben alle Hénde voll zu tun,
mit herannahenden Gegnern

gar keine Zeit, sich daneben

auf komplizierte Manéver zu :
© Contra nicht. Analog kann der Spieler in
jede beliebige Richtung schiefen. Es ist :
© also egal, ob sich ein Androide von rechts
: . gungsiagden mit schwer gepanzerten
. Zigen und Kampfrobotern. Shooter-Herz

© was willst du mehr? (mL |||

konzentrieren. Die beiden Heif}sporne mis-

sen allerdings nicht nur den Robotkriegern

und Mutantenwesen mit ihren Wummen

einheizen, sondern auch den Attacken ihrer
Kontrahenten ausweichen. Jeder Treffer :
bedeutet némlich den Verlust eines kostba-
© Weg geréumt. Ganz anders sieht es bei
schweren GeschUtzsfe"ungen aus und bei
© den klassischen Zwischengegnern und
Zum Glick sind Bill und Lucia — in einer :
Zweispieler-Option kénnen sie ihre Waffen
im Chor sprechen lassen — bestens gegen :
die feindliche Ubermacht geristet. Neben
. Videospiel-Purismus

ren Lebens.

Erst schieBen, dann fragen!

einem Laserblaster kénnt ihr auch auf einen

Granat- sowie auf einen Flammenwerfer :
zuriickgreifen — der Munitionsvorrat ist

fertig zu werden und hétten

O Ein alter Bekannter aus Super Probotector: Alien Rebels ist auch wieder mit dabei.

¢ dabei natiirlich unerschépflich. Jede Wum-
me ist zudem mit einer Sonderfunktion aus-
. gestattet, die man mit dem Kreis-Button
. aktiviert. So kénnt ihr euren Feinden Such-
kopfraketen, schieBwiitige Dronen oder :
: geballte Energieladungen um die Ohren

jagen. Ungiinstige Schusswinkel gibt es bei

oben oder von unten néhert, den Kiirzeren
ziehen wird er in jedem Fall.
Standardtruppen sind schnell aus dem

Levelbossen. Fir diese, meist bildschirmfil-
lenden, Monstrositéten bendtigen Bill und
Lucia meist spezielle Taktiken.

Trotz des nostalgischen Spielprinzips ist
Contra: Shattered Soldier gewiss kein Titel,

(Super Probotector: Alien Rebels)

O Die Anleihen bei den Vorgéngern sind unverkennbar.

¢ der nur Retrofans Spaf3 bereiten wird. Die
- Ballerorgie wird jeden Actionfan mitreif3en.
¢ Nicht zuletzt, weil sie sowohl optisch als
- auch akustisch sehr schén in Szene gesetzt

worden ist. Begleitet von brachial antrei-

© benden Industrialkléngen, fir die Silent-
¢ Hill-Komponist Akira Yamaoka verantwort-
. lich zeichnet, kémpft sich das Duo durch

die Gegnerscharen, klettert an Steilwéinden
entlang oder liefert sich auf Jetbikes Verfol-

O Sidescroller mit Tiefenwirkung: Trotz 2D-Action kommt die
3D-Grafik wunderbar zur Geltung.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Shooter
Er' 1. 1_2
Hersteller Konami

www.konami-europe.com
Entwickler KCET
Preis ca. € 60

Erhaltlich ab

FrGhjahr 2003

DN [ [ ]70%
ERSTEINDRUCK
%%k Kk — Hervorragend

Mit Contra: Shattered Soldier erwartet euch eine Ballerorgie,
um die kein Actionfan herumkommen wird.

www.playplaystation.com
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The Fast And The Furious:
Capcoms Tuning-Opera mit Gran-Turismo-Attitude.

n

O Auto-Modellista-Fahrer tauschen Daten und Infos online aus.

Tube driicken! Capcom verdffentlichte zwei

Varianten des skurrilen Rennspiels. Der :
© Bereits vor Spielbeginn kénnen diverse Spoi-
ler, Front- oder Heckschiirzen oder Alu-Fel-
: gen an das Chassis montiert werden. Sogar :
. die Werkstatt muss im Laufe der Zeit mit :
© Werkzeug und Postern ganz nach eigenem
. Gusto ausstaffiert werden. Die Siege in den
© sieben Wettbewerben sind nur mit immer
 noch mehr PS unter der Motorhaube und
© noch mehr Schnickschnack einzufahren. Zu
: den Strecken gehéren neben etlichen Rund-
Freaks kommen beim Garage-Life-Mode :
(offline) auf ihre Kosten. Das Chip-Tuning

Kéufer hat die Wahl zwischen dem Spiel
und einem Bundle, das zusétzlich ein
Modem enthélt. Denn: Auto Modellista ver-
fugt Uber eine Online-Funktion fiir maximal
sechs Spieler. Hierzulande fallt dieses Fea-
ture leider dem Rotstift zum Opfer.

Unser Avto soll...

... schéner werden! Vor allem auf Motorleis-
tung und Fahrzeugdesign bedachte Auto-

der Motoren, die richtige Wahl der Auspuff-

1
!

/418
i
N loiil time q L
o 5“0 f:
fastest |dp

(1) § AT 1

lap time
10102, 0= <60 2

Seit dem 22. August dirfen : anlage und die optimale Ubersetzung stehen
e — japanische PS2-Bleifife auf die : beispielsweise genauso im Vordergrund wie !
¢ das ,dekorieren” der Wégelchen mit aller- :
. Style! Style! Style!
i Capcom schwért bei Karossen und Umge-

* bung auf die trendige Cel-Shading-Optik.

hand Aufklebern und prolligen Zierstreifen.

kursen auch kurvenreiche Bergpisten.

Rasanter Auflenseiter: Als kurzweilige
© Schnupperprobe ist der Arcade-Modus

O Bei den US-amerikanischen- und bei den europdischen Versionen werden voraussichtlich die
passenden Automarken vorhanden sein.

bDll \MPIH LA WRX

Iress-up |

e

7DJI\1?U’&’SH¥M/.§\3

- 7.77777 77.

O Im Editor kdnnen individuelle Sticker & la Ridge Racer kreiert werden.

© (Time Attack, vs., Single Race) zu ver-

stehen.

Comic-Effekte wie weifle Streifen auf dem
Bildschirm z.B. sollen Fahrtwind darstellen

. und so das Geschwindigkeitsgefiihl bei 290
- km/h in den Strafenschluchten Tokios zu-

sditzlich intensivieren. Auch Karambolagen,

© Regenschauer und Bremsmandver werden
. auf eine dhnlich ,kunstvolle” Art und Weise
- dargestellt.

Die Frisier-Optionen erinnern an die Renn-
spiel-Referenz Gran Turismo A-spec, die
Auto-Modellista-Fahrpysik jedoch tendiert in
eine vollig andere Richtung. Gib Gas und
hab’ Spaf3 bei Ridge Racer light: Ohne lan-
ge Uber das Kurvenverhalten und die Brems-
punkte der einzelnen japanischen Auto-
Modelle (Subaru, Mazda, Toyota und, und,
und...) nachzudenken, bricht man beste-

hende Bestzeiten am laufenden Band. X1

PLAY-DATEN

System

PlayStation2

Genre Rennspiel
er- 1 1-6
Hersteller Electronic Arts

WWW.Ccapcom.co.jp
Entwickler Capcom
Preis ca. € 60
Erhdéltlich ab bereits erhdltlich (Japan)

Ende 2002 (Europa)
I | 90%

ERSTEINDRUCK
*k k5w — Vielversprechend

Ein Rennspiel der anderen Art: Im Comic-Look Autos frisieren
und ans Tempolimit bringen.




TRAUE NIEWANDEM FURCHTE

PARANOIA IST IHRE EINZIGE HOFFNUNG!

* AGIEREN SIE IM TEAM. SONST » NUTZEN SIE DAS EINZIGARTIGE ¢ NUR MIT FEUERKRAFT UND

HABEN SIE KEINE CHANCE. VERTRAUEN/ANGST-INTERFACE VERSTAND WERDEN SIE UBERLEBEN!
* GNADENLOSE FEINDE MIT UM IHR TEAM ERFOLGREICH ZU

UNBARMHERZIGER INTELLIGENZ. FUHREN.

0 2002 Universal Studios. Lizenziert von Universal Studios Licensing LLLP. Herausgageben und varirieben von Universal Interactive, Inc und Konami Corporation. Black Label Games isl eine Marke von Vivendi Universal Games, Inc.

ind in den USA und/oder anderen Landern Marken oder eingetragene Marken von Microsaft Cororation und sind lizenziert von Microsoft

.Dies ist ein faszinierendes Action-Horror-Spiel.
Es ist meinem Kinofilm von 1982 nachempfunden...
Sie miissen es einfach spielen, denn es wird Sie fesseln und bis ins Mark erschittern!”

John Carpenter

“Erstklassige Lokalisierung” 84% - 0PM2, 10/2002
“Eine gelungene Film-Adaption. die der Zelluloid-Vorlage alle Ehre macht!" 83% - playPlaystation. 09/2002

Geeignet ob
16Jahren )

PlayStation.2  x80x [EAl (%5ETI5ARS

KONAMI 3

www.universalinteractive.de



O Wahrend die linke Waffe nachgeladen wird, konnt ihr mit der anderen weiterfeuern.

profitabel, léuft die Sequel-Ma-
schinerie der Publisher an — schlieBlich will

man innerhalb kirzester Zeit an den Erfolg
des Verkaufsschlagers anknijpfen. Leider
kannen die Nachfolgetitel nur selten mit der
Qualitét des Vorgéngers mithalten — nicht
zuletzt, weil die innovativen Ideen, die das
Original auszeichnen, meist fehlen. Aus- :

nahmen bestétigen jedoch die Regel: Red
Faction 2 hat, bis auf das gut gefillte Waf-

fenarsenal und die superbe Steverung, mit :

dem ersten Teil nicht sehr viel gemeinsam.

Children of the Revolution

In Red Faction kémpfte man auf dem Mars

gegen den machthungrigen Ultor-Konzern.

O Shrike ade: Den schwer gepanzerten Kampfanzug diirft ihr selbst stevern.

© Der zweite Teil ist weder auf dem roten Pla-

Kaum erweist sich ein Spiel als :
== Mo

© neten angesiedelt, noch zieht ihr gegen :
: einen Industrie-Giganten ins Feld — noch :
nicht einmal der Held von einst, der bar-
beiBige Minenarbeiter Parker, ist wieder :
mit von der Partie. Stattdessen schlipft ihr
in die Rolle von Alias, einem Sprengstoffex- :
perten, der zusammen mit einigen seiner
Kameraden der Sopot Special Forces den
. Aufstand gegen ihren obersten Militér- :
. Befehlshaber plant. Doch sind sie in ihrem :
Kampf gegen den Diktator Victor Sopot
. nicht ganz alleine. Eine kleine Wider-
. standszelle, die Red Faction, hat sich eben- :
* falls erhoben, der Tyrannei ein Ende zu set- :
i zen. Allerdings sind diese Jungs nicht so :
© gut ausgestattet wie die Gruppe um Alias

und bei weitem nicht so entschlossen, wenn
es darum geht, ihren Forderungen nach
freien Wahlen mit Hilfe von Waffengewalt
Nachdruck zu verleihen. Aber dafiir seid ja

ihr da.

Finaler Rettungsschuss

Es gibt nur einen Weg, das Volk vom Joch
der Unterdriickung zu befreien: Sopot muss
zum Schweigen gebracht werden - fir
immer. Doch so einfach lasst sich ein Dikta-
tor nicht aus dem Weg réumen. Die Jagd
nach dem Alleinherrscher fishrt Alias von
den Aufnahmestudios des Propaganda-Sen-
ders durch die StraBenschluchten der
Makropole, in die Kanalisation und schlief-
lich in die Militarzentrale des Terrorregimes.

O Das Zerstorungspotenzial des Panzers ist gewaltig.




(2] Troiz eures sicheren Pldtzchens in der Geschiitz-
kuppel seid ihr nicht unverwundbar.

O Ein richtig platzierter Sprengsatz und schon ist ein wunderbarer Durchgang in den eigentlich verschlossenen Lagerraum geschaffen.

Obwohl ihr Teil einer Spezialeinheit seid,

stof3en Alias’ Kameraden zu ihm, um ihn

zu unterstiitzen. Jedes Mitglied des Teams :
. den und Toren zu Leibe riicken.
Koryphée Tangier hilft euch beispielsweise,

ist auf seinem Gebiet ein Experte. Stealth-

Sicherheitssysteme zu knacken, wéhrend

Quill euch mit ihrem Sniper-Gewehr :
Riickendeckung gibt. Der verriickte Shrike :
ist in der Lage, so ziemlich jedes Fahrzeug :
zu stevern und mehr als nur einmal muss
man Seite an Seite mit ihm kémpfen. So
klettert ihr — Shrike nimmt auf dem Piloten- :
sitz Platz — beispielsweise in die Geschiitz- :
kuppel eines Landungsschiffes oder eines :
. Spielgeschehens. Nur anfénglich folgt ihr

Panzers. Wahrend er sich den Weg durch

die engen Gassen sucht, misst ihr mit Hilfe
. Levels misst ihr euch meist erst die richtige
: Route suchen bzw. sie auch mal freispren-

von Raketen und Geschiitzen dafir sorgen,
dass euch niemand aufhéilt.

O Fishrt er seine Waffen einhéndig, kann Alias zudem Granaten, Brandbomben oder Haftminen werfen.

Dass so schwere Waffen nicht nur bei
Gegnern, sondern auch bei Gebduden
,Eindriicke” hinterlassen, sollte eigentlich
logisch sein, ist es aber in den meisten
Spielen nicht. Genau wie im Vorgdnger,

wurde auch in Red Faction 2 die eigens :

entwickelte Geo-Mod-Engine verwendet.
Das Tool erméglicht es euch, massive Fels-

wande in Schutt und Asche zu legen -

jedoch nur, wenn ihr mit der richtigen Waf-
fe ans Werk geht. Kleinkalibrige Wummen,
wie Pistolen und MPs, kdnnen gegen Beton
nichts ausrichten — auch wenn sie, wie von
Alias, beidhéndig gefihrt werden. Auch

Schrotflinten, Karabiner und Brandbom-

* ben, die sich ebenfalls in eurem erlesenen
agiert ihr meist allein. Nur ab und an :
. mit Hilfe von Granaten, Raketen, Haftminen

Arsenal finden, zeigen keine Wirkung. Nur

und Sprengsétzen kénnt ihr Decken, Wén-

Wie erwéhnt wurde die Geo-Mod-Tech-
nologie bereits in Red Faction verwendet,
jedoch nicht in dem Maf3e, wie von vielen
Spielern erwartet. Sie diente lediglich als
schmiickendes Beiwerk, ohne gravierend
ins Gameplay eingebunden zu sein. In Red
Faction 2 ist das anders. Das Geo-Mod-
Feature ist ein wichtiger Bestandteil des

stur einem ersichtlichen Weg. In spéteren

i gen. Die eine oder andere niedergerissene
Wand kann Alias nutzen, um die ausge-
¢ bauten Stellungen seiner Feinde zu umge-
. hen, und mit viel Gliick findet er sogar eine
: geheime Abkiirzung. Action steht in Red

Faction 2 ganz klar im Vordergrund, doch

© wer seine Umgebung effektiv zu seinen
© Gunsten nutzen will, muss auch seine grau-
en Zellen anstrengen. [

O Hightech-Kampfanzug: In einer ruhigen Minute fillt sich ever
Energiebalken langsam wieder auf.

O Das Nachtsichtgerét gehdrt zur Standardausristung.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Ego-Shooter
Er' 1. 1_4
Hersteller THQ

www.thq.de
Entwickler Volition
Preis ca. € 60

November 2002

Erhaltlich ab

NN |90%
ERSTEINDRUCK
%%k Kk — Hervorragend

Der Kampf um Freiheit und Gerechtigkeit geht auf der Erde

weiter — und diesmal fliegen die Fetzen erst recht — versprochen!

www.playplaystation.com
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Football’s coming home: Nach
(i I — 9 5

: méchte in puncto Gameplay an die Stelle,

Ist im FuBball-Olymp noch
Platz far ein drittes Spiel?

dem Achtungserfolg des ver-
gangenen Jahres bringt Sony London auch :
in der jungfréulichen PS2-Saison 2002/03 :
eine neue Version von TIF: This Is Football :
heraus. Die englischen Entwickler nutzen
dabei ihre zentrale Lage, um sich von den
Premiere-League-Clubs Arsenal London, FC :
Chelsea London, Tottenham Hotspurs etc.
die nétigen Ideen zu holen. Damit sind sie
klar im Vorteil gegeniiber den kanadischen
FIFA- oder den japanischen Pro-Evolution-
Soccer-Kollegen...

O Thomas Hermann (SAT.1 und Premiere) iibernimmt den Kommentatoren-Job.

This Is Football 2003 tendieren wird: Sony

wo sich Electronic Arts mit der FIFA-Serie

©im Lauf der Jahre eine Fan-Gemeinde

geschaffen hat. Das heif3t: Es wird verstéirkt

o der actionreiche FuBball mit extravaganten
. Aktionen mit oder ohne Leder am Fuf3

dominieren - die Schwalben-Funktion in-

. klusive.

¢ zweit- und drittklassigen Teams), der Kar-

Wohin fihrt der Weg? .
In der Work-in-Progress-Fassung ist glas- :
klar abzusehen, in welche Richtung TIF:

O Eingeschrénkte Ballphysik: Die Kugel fliegt oft
wie an einem Schniirchen gezogen.

. riere-Option usw. bietet der Challenge-

Mode eine ungewdhnliche Herausforde-

* rung. Leistungen der Marke , TraumfuBBball”

werden mit einem Passwort fir eine Inter-
net-Rangliste honoriert. Als Belohnung win-
ken tolle Preise.

Kaiserwetter bei TIF...?

Die grafischen Verbesserungen erkennt
man derzeit in erster Linie an den Polygon-
Kickern. Die Gesichtstexturen sehen jetzt
erfreulicherweise nicht mehr so aus, als
wiaren die Spieler mit dem Gesicht auf
einer Herdplatte eingeschlafen. Da sich TIF:
This Is Football 2003 noch in einem frihen
Entwicklungsstadium befindet — hoffentlich
kann der Erscheinungstermin Ende Septem-

70 BAYERN TR, TSR
i 705 GLASGOW.

L]

O Nostalgie: TIF 2003 bietet zahlreiche Oldie-Teams.

. ber eingehalten werden — lassen sich iber
¢ die Austragungsorte kaum bewertende
: Aussagen machen. Den Kulissen wird aber
© durch La-Ola-Wellen der 2D-Besucher und
: Die grofite Stérke der Sony-Kickerei ist
. dabei das facettenreiche Spie|varicmfen-
© Angebot. Neben sechs internationalen
© Cups, den zwslf nationalen Ligen (mit :

: Vorgdnger sofort ins Auge. EEl

authentische Fangeséinge Leben einge-
haucht. Von einem brodelnden Hexenkessel

kann aber noch nicht die Rede sein. Beson-

ders unschon: Das Flimmern sticht wie beim

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Sportspiel
Sp <ol 1-8
Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Sony London

Preis ca. € 60
Erhéltlich ab 25. September

DN [ [ ]70%
ERSTEINDRUCK
*k k5w — Vielversprechend

Man hére und staune:
TIF 2003 erinnert unheimlich an die FIFA-Reihe.
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ERLEDIGEN SIE DIE ABSTOSSENDEN BLUTSAUGER
. MIT ABGEFAHRENEN FINISHING-MOVES
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AufBergewohnliche Ideen ziehen oft auBerge-
wohnliche Spiele nach sich. Bist du bereit?

Fire
Blizzard

grofe Pléne. Sie wollen ihr hei-

misches Inselparadies verlassen und neuve

Lénder entdecken. Doch ihre Tréume plat-

zen wie Seifenblasen, als ein magischer :

Sturm, entfesselt von den bésen Heartless,
das idyllische Eiland zerstdrt und die Freun-
de voneinander trennt. Wahrend Riku und
Kairi verschwinden, wird Sora von den

ungeheuren Kréften des Orkans in eine :

andere Welt geschleudert.

O Im Shortcut-Menii kénnt ihr die Zauber |itzgeschwind akfivieren.

Sora, Riku und Kairi haben : Travers Town bietet all jenen Zuflucht, deren :
i — © Heimat vom Wirbelsturm der finsteren :
© Heartless zerstsrt worden ist — dementspre-
¢ chend bunt gemischt und ausgefallen auch :
© die Bevslkerung. Auch Sora findet in dem :
. beschaulichen Stédichen Obdach und trifft :
© dort auf Hofzauberer Donald Duck und :
i Captain Goofy. Die beiden Abgesandten :
. des Disney-Castles sind auf der Suche nach
© Kénig Mickey, der spurlos verschwunden :
i ist. Zusammen macht sich das ungleiche :

et @&

b

O Qudlitétsgarant: Disney wird sich selbst um die Synchronisation kimmern.

O Das Gummi-Ship kann nach und nach aufge-
ristet und umgebaut werden.

Trio auf, die verschollenen Freunde zu fin-
den und den herzlosen Kreaturen das
Handwerk zu legen. Immerhin sind die ver-
antwortlich for das ganze Chaos.

It's a small World after all

Mit dem Gummi-Ship, einer Art Raumglei-
ter, konstruiert von den beiden Backenhérn-
chen Chip und Chap, besucht ihr andere
Welten und haltet Ausschau nach Riku, Kai-
ri und Mickey. Die verschiedenen Reiche
sind virtuelle Abbilder bekannter Disney-
Welten. Taucht ab in das feuchtfrshliche
K&nigreich Atlantica, lasst euch in Agrabah
von den Mérchen aus 1001 Nacht verzau-
bern oder stellt euren Heldenmut im Olym-
pus Coliseum unter Beweis. Soras, Donalds
und Goofys Streifzug durch die Disney-
Welten fihrt sie jedoch nicht nur an die
Schauplétze neverer  Zeichentrickfilme.

0 Smasher 2=0
A small shield made
for attack rather
than defense.

& _3, ‘; {tock

O In den Shops konnt ihr die hart verdienten
Munnies gegen Ausriistung tauschen.




PreScreen

Cicinity .

O Die farbigen Symbole zeigen, wo ihr die Trini-
ty-Kréfte einsetzen kénnt.

Auch Klassiker wie ,Schneewittchen”, ,Ali-
ce im Wunderland”, ,Peter Pan” oder :
,Winnie Puh” kommen vor. Ein ganz

besonderes Ausflugsziel ist Halloween Town

berihmter Disney- und Final-Fantasy-Cha-
raktere. Bambi, Tigger, Pinocchio, Sebasti-

B Magic
E‘ ltems
=]

= e

an die Krabbe, Hercules und Aladdin
kreuzen ebenso eure Wege wie Cloud
Strife, Yuffie oder der Kirbisksnig Jack
Skellington.

sich von selbst. Sora und seine Begleiter
miissen nicht nur gegen die Heartless antre-
ten, sondern auch dem unlauteren Treiben
etwaiger Bosewichte wie Hades, Clayton
oder Jafar Einhalt gebieten.

Die richtige Mischung macht’s
Mit Kingdom Hearts hat Squaresoft die per-
fekte Symbiose aus actionorientiertem

menten hergestellt. Sora und seine Kumpa-

Welten, erklimmen B&ume, schwingen sich

der Spieler aktiv an den Kampfen teil. Thr

stellt euch euren Gegnern dlso nicht mit :
© verzwickte Rétsel oder Kampfe gegen
© berdimensional grofle Monster. Weder
i der Schwert-Arm noch die grauven Zellen
¢ kommen also zu kurz. Zudem sorgen zahl-

irgendwelchen Tabellen, sondern mit dem
Schwert in der Hand — Mann gegen Mann

O Auf Destiny Island lernt ihr zunéchst, mit euren Féhigkeiten umzugehen.

O Ab und zu stoBen neue Mitglieder zu eurem geselligen Grippchen.

- -

. steigern die Charakterwerte (Stérke, Leben-
© senergie etc.) und auBBerdem erlernen die
- drei Helden auch neue Fahigkeiten, darun-
© fer verschiedene Zauber. Sora kann bei-
Dass in den insgesamt elf Welten nicht
alles mit rechten Dingen zugeht, versteht :
o Angriffen ausweichen oder mittels eines
: Supersprungs extrem hoch gelegene Vor-
© spriinge und Plattformen erreichen. Donald
© verlgsst sich dagegen mehr auf seinen Ber-
¢ serkerangriff, wihrend Goofy mit steigen-
. der Erfahrung in der Lage ist, den erschla-
: genen Feinden mehr Geld und Lebensener-
© gie abzuluchsen. Die Gruppe kann aber
. auch ihre Kréfte bindeln.
Gameplay und klassischen Rollenspiel-Ele-
: Spieler die Trinity-Féhigkeiten der Helden.
ne wandern vollkommen frei durch die :
¢ oder Zugang zu verborgenen Arealen
von Ast zu Ast, schleppen Kisten oder :
¢ schwimmen durchs Wasser. Zudem nimmt :
aus Tim Burton's ,A Nightmare before
Christmas”. Natirlich trefft ihr auch die :
entsprechenden Hauptakteure der einzel- :
nen Filme sowie eine ganze Riege weiterer
. sozusagen. Fir jeden besiegten Gegner
. erhdlt die Gruppe Erfahrungspunkte. Diese

spielsweise seine Gegner mit Feuerbdllen
taktieren, durch eine Dodge Roll feindlichen

An speziellen Markierungen aktiviert der
Der Spieler erhdlt dann neue Gegenstéinde

innerhalb der Levels.

Das Aufgaben-Spekirum ist grof3. Hupf-

- einlagen missen ebenso bewdiltig werden

wie klassische Suche-Objekt-Auftrage,

reiche Mini-Games und Sidequests dafir,
dass dem Spieler nicht so schnell langwei-

|ig wird. I

PLAY - OKTOBER 2002

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Action Adventure
Er' 1 'I
Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Squaresoft
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab 4. Quartal

RN | 90%

ERSTEINDRUCK

%%k Kk — Hervorragend

Grafisch bezauberndes Abenteuer, bei dem sowohl RPG- als
auch Action-Fans auf ihre Kosten kommen werden.

www.playplaystation.com
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lich wohl. Mit Disruptor (Acclaim) haben sie
bereits 1996 einen Ego-Shooter fir die PS- :

Wo Jak und Daxter aufhoren, fangen
Ratchet und Clank erst richtig an!

O Solche Kugeln frischen die Lebensenergie des Duos wieder auf.

Insomniac Games fihlt sich auf
dem PlayStation-Terrain sicht-

one entwickelt, der noch heute als Action-

Geheimtipp fir Sony’s 32-Bitter gilt. Mit der
Serie um den Feuer speienden Zwerg-Dra- :

¢ chen Spyro (Sony 1998, 1999, 2000) :
* haben sich die Entwickler schlieBlich ihr :
eigenes PSone-Denkmal gesetzt. Die Spiele
i gehdren — neben den Abenteuern von
. Sony-Maskottchen Crash — zu den erfolg- :
reichsten Platformern fir PSone. Zwar sit-

zen die Naughty-Dog-Protagonisten Jak | Schravbe locker!?

O Ratchet and Clank verwdhnt das Zockerauge mit riesigen Levels und préchtigen Umgebungen.

NI |

O Dieser hitzige Zwischengegner beeindruckt schon durch seine GroBe.

und Daxter noch recht bequem auf dem
PS2-Jump’n-Run-Thron, doch séigen Insom-
niacs Helden-Komiker Ratchet und Clank

. bereits heftig an dem kéniglichen Sitzmé-

bel.

Die Titelhelden sind ein beinahe unzer-
trennliches Team. Ratchet ist der Abkém-
mling einer auBerirdischen Fledermausras-
se, die offensichtlich das Fliegen verlernt
hat. Sein sympathischer Sidekick Clank ist
ein zu klein geratener Roboter. Er wird von
Ratchet stets huckepack auf dem Riicken
getragen. Die beiden stiirzen sich Hals Gber
Kopf in die Schlacht gegen die bosen Blarg
und deren finsteren Anfihrer Drek. Dieser
will némlich ihre Heimat-Galaxie unterjo-

O Mit dem Trespasser lassen sich verschlossene
Tore &ffnen.




O Die Hoverboard-Rennen sind fast schon ein Spiel im Spiel!

chen. Dazu steht den beiden ein beachtli- :
ches Arsenal an Waffen und praktischen :
Gegenstéinden zur Verfigung. Diese fallen
den bizarren Helden allerdings nur selten
so mir nichts, dir nichts in den Schof3. Viel-
mehr missen die beiden meist zundichst
beim Waffenhdandler Gadgetron shoppen.
Dieser ldsst sich jedoch nicht mit Edelmetal- :
len enﬂohnen, sondern mit Schrauben und
Bolzen. Wann immer Ratchet einen Wider-
sacher erledigt hat, bleibt ein ganzer Hau-
fen der begehrten Eisenwaren zuriick.

Go go Gadgeto-Spielzeug!
Neben einem einfachen Blaster finden sich :
im Inventar der Zweimann-Armee noch
Bomben, Minen, ein Flammenwerfer, der :
Enterhaken und ein sehr, sehr destruktiver :
Raketenwerfer. Das Besondere sind jedoch
die Spezialwaffen wie z.B. der Taunter, die
Vakuum-Kanone oder der Glove of Doom.
Der Taunter ist so etwas wie ein kleiner Mo-
no-Ghettoblaster. Das Instrument lockt Geg-
ner mit horbaren Pébeleien und Gerdu-
schen aus ihren Verstecken.

Die Vakuum-Kanone ist ein modifizierter :
Superstaubsauger, der kleinere Gegner an-
saugt und anschlieBend als tadliche Projek- :

A 17,20

Devastator
I Ammo

i
-

-
-

i

Time: 1:02:33

tile verschief}t. Ein besonderes Highlight :
© von Gadgetrons Erfindungsgabe ist jedoch
. ohne Zweifel der Glove of Doom. Der ver-
¢ schief3t kleine Eisenkugeln, aus denen je-
© weils vier Miniroboter entspringen. Die klei-
© nen Kerle zerstdren Dreks Schergen, indem
. sie Amok laufen und dann in der Nghe
: von Ratchet. Mit dem rechten Analog-Stick
© bewegt ihr die Kamera. Gesprungen wird
¢ mit X und wenn man den Button gedriickt
. halt, féhrt Clank Rotorblétter aus, mit denen
¢ das Duo iber Abgriinde hinwegschweben

ihrer Gegner dreckig lachend explodieren.
Das ist nicht nur effektiv, sondern obendrein

¢ auch sehr witzig anzuschauen.

. Ego reimt sich nicht auf Team!
© Hin und wieder ist es notwendig, dass sich
- die beiden trennen. Als sie im Orbit des
: Button fevert den aktiven Ballermann ab.
¢ Mit den linken Schultertasten kann sich der
© Spieler aus Ratchets Ego-Perspektive um-
© fion erschlieflen, da er nicht auf Sauerstoff :
© angewiesen ist. Auf seinem Streifzug durch

Planeten Nebula G34 eine Weltraumstation

© der Blarg entern, muss Clank z.B. einen

neuen Bereich Gber die Auf3enhille der Sta-

die riesige Anlage findet er eine Maschine,

O Go go, Magneto-Boots. Dank der haftenden Stiefel wandelt das Duo auch an der Decke entlang.

Fa 1 2 1A lel e ;
AMMO AMMO AMMO AMMO AMMO

O Der Waffenhéndler versorgt die Helden mit Knarren und Munition.

wahlt - die Blechkameraden werden gehor-

© sam genau das tun, was ihnen aufgetragen
© wurde.

. Quer durch die Galaxis
© Die Steuerung der Weltall-Retter ist einfach.

Der linke Analog-Stick dient der Bewegung

kann. Ein Druck auf die Dreiecks-Taste ruft
das Waffenauswahl-Menis auf. Der Kreis-

schauen - das ist beim Anvisieren entfern-

. ter Gegner enorm hilfreich. Die rechte
: - Schultertaste lasst die beiden abducken.

. die wiederum kleine Roboter produziert. :
© Nachdem sie aktiviert wurden, folgen sie :
i Clank auf Schritt und Blechfu3. Anstelle :
. eines Waffenauswahl-Interfaces &ffnet ein
- Druck auf die Dreiecks-Taste ein Befehls-
Meni. Mit dem linken Analog-Stick wird :
. einer der vier Befehle sangreifen”, fol-
gen”, ,warten” oder ,benutzen” ausge- :

Optisch trumpft das Spiel mit enorm ab-
wechslungsreichen und vor allem riesigen
Levels auf. Die Architektur ist fir einen Ac-

© tion-Platiformer extrem komplex. Besonders
. beeindruckend ist die Freiheit, die der Spie-

ler beim Erforschen der Areale genief3t. Die
lllusion, in sich geschlossene Welten zu er-
kunden, wird zu keiner Zeit von unsichtba-
ren Wénden oder anderen Levelgrenzen
getribt. Die nicht-lineare Story erfordert es
dariiber hinaus, die insgesamt 18 Planeten
mehrmals zu besuchen, um mit neven Gad-
gets bisher verschlossene Bereiche zu erdff-

nen. 4|

PLAY-DATEN

System PlayStation2

Genre Jump’n Run
Er' 1. 'I
Hersteller SCEA

www.playstation.de
Entwickler Insomniac Games
Preis ca. € 60
Erhaltlich ab Winter 2002
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ERSTEINDRUCK
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Ratchet and Clank mixt riesige Levels, zahlreiche Waffen und
witzige Gadgets mit guten Gags und exzellentem Gameplay.

www.playplaystation.com
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Lang er'ehnt und
Tony Hawk fliegt wieder

mittlerweile greifbar nahe -
durch unsere Wohnzimmer.

SCOREN6II

GOAL PTS. lE|

© Uber Manuals verbindet man die einzelnen Tricks miteinander.

Immer wieder! Davon kdnnen
wir zumindest ausgehen, denn am 23. Juli

hat Tony Hawk seinen Vertrag mit Activision

Mal wieder! Schon wieder! : bis zum Jahr 2015 (!) verlédngert. Dem Se-
— = quel-Wahn wird also vorerst kein Riegel vor-
: geschoben. Ob wir uns in 13 Jahren immer :

noch an frischen Ideen und aufgepepptem

- =) 9
O Halt man sich an Autos fest, ist Balance gefragt.

Gameplay erfreuen kénnen, wissen wir lei-
der auch noch nicht. Fakt ist aber, dass bisher
jede Neuauflage den Vorgéinger mit verbes-
serten Spieleigenschaften, aufpolierter Gra-
fik, neuen Tricks und einem exzellenten
Soundtrack bertreffen konnte. Und das wird
auch im vierten Teil der Hawk-Saga nicht an-
ders sein!

So gut wie nev
In der uns vorliegenden Version ist lediglich
der Karriere-Modus auf zwei Arealen spiel-
bar. Die Besetzung wurde vollstéindig vom
Vorgdinger Gbernommen. Bob Burnquist, der
im dritten Teil eine Pause eingelegt hatte und
nur auf Konamis ESPN-X-Games-Skateboar-
ding-Parcours zu sehen war, ist nun auch
wieder mit von der Partie. Somit steht euch
abermals eine beachtliche Profisportler-Riege
von 14 Leuten zur Verfiigung. Hinzu kommen
natiirlich noch freispielbare Charaktere und
der selbst kreierte Skater. Doch nicht nur Bob
ist zuriick. Man hat sich die Beschwerden der
zahlreichen Fans zu Herzen genommen und
implementierte erneut die beliebte Gap-Liste.
Hat man sich fir einen Brettkiinstler ent-
schieden, beginnt man im ersten Level, dem
College. Wie gewohnt erhélt man nach Be-



FS Noseslide

sind die Aufgaben etwas kitschig.

wiltigung vorgegebener Aufgaben Goal-
Points, die den Zugang zu weiteren Arealen

nach Laune erst einmal einen Uberblick tber
die riesigen und weitléufigen Umgebungen
verschaffen, bevor man sich an den eigentli-
chen Job heranwagt.

Abwechslungsreich

Jeder Skate-Park wurde wieder mit unendlich
vielen Rails, Curbs, Gaps, Quarter- und Half-
pipes zugepflastert, so dass man sich richtig
schon austoben kann. In allen Runden gibt es
21 Levelziele zu erfijllen. Um eine Aufgabe in
Angriff zu nehmen, muss man lediglich zu
einem Passanten oder Skater-Kollegen fahren

unterschiedliche Herausforderungen stellen.
Dabei sind wieder viele altbekannte Varian-

O SiiBe, pinkfarbene Elefanten miissen eingesammelt werden. Manchmal

1 7ty
O+ B Pop Shovo-R
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O Skateris! Ahnlich wie Tetris — ihr miisst versuchen, die Tricks auszu-

fihren, bevor sie den Bildschirmrand erreichen.

¢ ten, wie das Einfahren diverser Highscores,
i das Einsammeln der Buchstaben S-K-A-T-E
ermdglichen. Der léstige Zwei-Minuten-Timer
fehlt jetzt allerdings. Somit kann man sich je :

sowie die Ausfihrung bestimmter Moves an
speziellen Spots. Doch gibt es auch Neuerun-

i gen: So misst ihr beispielsweise ein Rennen
© gegen einen Inliner gewinnen oder die Buch-
i staben C-O-M-B-O einsammeln. Hierbei
misst ihr samtliche Lettern innerhalb einer
. Combo beschaffen. Problematisch ist das vor
- allem dann, wenn diese quer ber das Level
© verstreut liegen. Wird die Move-Kette unter-
- brochen, ist die Aufgabe nicht bestanden. Es
. gilt also, alle Tricks mit Manuals zu verbin-
¢ den. Und damit sind wir auch schon bei der
© néchsten Neuerung.

Neve Manover
und kurz plaudern. Sie werden euch prompt :

Einen stinknormalen Wheelie konnte im Pre-

/
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¢ viel spektakulgrerer Trick bewerkstelligt wer-
- den konnte. Daran hat sich zwar nichts getin-
o dert, doch einige Manéver kénnen die Stras-
© sen-Cowboys nun auch ohne Special-Leiste
© zum Besten geben. Des Weiteren kann man
. nun mit R2 oder L2 Spriinge abfangen, die
" noch zu Beginn schwer nach einem Sturz
. aussehen. Dieselben Tasten benutzt man

auch, um herrliche Spine-Transfers auszu-

¢ fihren. AuBerdem besteht nun die Méglich-

keit, sich an einem Auto festzuhalten. Héngt
man einmal an der SfoBsIdnge fest, zahlt vor

- allem die Balance. Genauso wie man das
¢ von den Manuals, Grinds, Slides oder Lip-
¢ Tricks her kennt.

Ansonsten sind die verschiedenen Spots

© ,angewachsen”. Riesige, weitldufige und
. belebte Areale warten auf euch. Im Gegen-
© quel jeder Skater ausfihren. Hinzu kam, dass
i bei aufgeladener Special-Leiste ein weiterer,

satz zu den Vorgdngern ist der Grafik-Stil

© nicht mehr ganz so knallig bunt. Die Anima-

tionen der einzelnen Sportler wurden noch
realistischer gestaltet und die Gesichtstextu-
ren dhneln immer mehr denen der realen
Vorbildern. Anfangs dachten wir noch, dass
die Serie allmdhlich ausgelutscht sei, doch
nun sitzen wir da und hoffen, bald die Test-
Version zu erhalten. EXEI||
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O Eine gewonnene Partie Tennis bringt zusétzlich 1000 cash auf ever Konto.

System PlayStation2
Genre Fun-Sport
Er' 1. 1_4
Hersteller Activision

www.activision.de
Entwickler Neversoft
Preis ca. € 60
Erhaltlich ab November

NN [ [ ]70%

ERSTEINDRUCK

%%k % — Potenzieller Hitkandidat

Nunmehr zum vierten Mal méchte Tony Hawk in den Fun-
sport-Olymp!

www.playplaystation.com
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Tosender Beifall fur den kommendenj
PS2-Champion!
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O Die Namen der 40 Vereinsmannschaften sind wieder fiktiv.

Konami versffentlicht Pro Evolution Soccer 2.
Dazu gibt's asiatische Vorschusslorbeeren

ning Eleven 6 vertickert. Warum aber sieben

Monate Déumchen drehen2 Weil die PAL-

Fassung, wie schon im Vorjahr, Verbesserun-
gen und zuséitzliche Features bieten wird.

Taktisch, praktisch, gut!
Gelungener Saison-Auftakt: Die uns vorlie-
gende Preview-Version von Pro Evolution

O Die Stadien wirken noch lebendiger.

Es kursiert das Geriicht, dass am : deutlich spritziger und wendiger aus. In erster :
e — 31. Oktober Stichtag sein wird: : Linie lassen sich Pésse, Flanken, Torschiisse
. efc. nun einen Tick schneller vollziehen. Keine :
. Angst! Trotzdem geht der hoch gelobte Rea- :
gratis: In Japan wurden seit dem Release am
25. April 2002 iiber eine Million Exemplare

des PS2-Gekickes unter dem Namen Win-

lismus nicht fléten.

Ubung macht den Meister
Erfreulicherweise wurde auch die lehrreiche

P Beirel. |
0'07"40 6

Abgalautens Zait

-

B Deisier

O Fiir die Ubungen in den Trainings-Einheiten
braucht man Fingerspitzengefiihl.

O ,Miro” Klose ist auch bei PES 2 immer fir

ein Tor gut.

Trainings-Option erweitert. Der PS2-Sports-
freund schiebt bei den neuen Ubungseinhei-
ten, die auch in der Praxis Anwendung fin-
den, keine ruhige Kugel. Gesponsert vom bri-

© tischen Sportartikel-Hersteller Umbro, miissen

die Spieler bei zahlreichen Pass-, Dribbel-
und Standardsituationen-Lektionen konstante

© Leistungen erbringen, um einen Rang in der

Eine Frischzellenkur wurde auch den :
Kicker-Animationen verpasst. Hierbei stechen
© vor allem FuB3ball-Virtuosen wie David Beck- :
ham, Luis Figo oder Rivaldo ins Auge. Deren
* typische Merkmale — der frisch gebackene :
. brasilianische Weltmeister vom AC Milan :
© lauft z.B. wie auf rohen Eiern — wurden vom
- Entwickler Konami Computer Entertainment '
i Tokyo bei den Bewegungsabléufen mit
- beriicksichtigt.
Soccer 2 besticht durch ihre exquisite Spiel- :
barkeit. Im Vergleich zum Vorgéinger fallen :
die Aktionen mit oder ohne Polygon-Leder :

jeweiligen Highscore-Tabelle zu besetzen.
Themenwechsel: Auch in puncto Préisentati-
on hat sich jede Menge getan. So kann bei
Freundschafts-Begegnungen die Art des Kom-
mentars (neutral, Heim-, Auswairts- oder Spie-
ler-Kommentar) selbst bestimmt werden. Re-

- porter Wolff-Christoph Fuss und Hansi Kiip-

per (beide Premiere) kénnen somit auf
Wounsch Partei ergreifen. Gleiches trifft auf die

Sympathien der Stadion-Besucher zu. Bl

PLAY-DATEN

System PlayStation2

Genre Sportspiel
l'r' 1. 1_8
Hersteller Konami

www.konami-europe.com
Entwickler KCET
Preis ca. € 60

Erhaltlich ab November

I [ ]s0%
ERSTEINDRUCK
%%k *7s — Hervorragend

Einschiitzung: Konamis PES 2 wird in dieser Saison den PS2-
Cup gewinnen.
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Als Erdbebenopfer flichtet ihr aus einer
zerstorten Stadt und trotzt Nachbeben.

O Nachbeben! Driickt die Schultertaste, um die StoBe abzufangen.

Erdbeben auf der Insel Shutou:
il — Héuser stirzen ein, Briicken

krachen ins Meer und Feuer brechen aus.

Als Journalist Sutou Masaki irrt ihr durch
die zerstorte Hauptstadt und sucht nach
* In den Trommern findet ihr Thermosfla- :

Auf eurer Flucht seid ihr beweglich wie :
Lara Croft. Ihr spurtet an umgestirzten :
© staut. Das Inventar nutzt sich ab, je &fter
© man es anwendet: Setzt ihr eine Sonnen-
gender Bus euren Weg, klettert ihr einfach :
dariiber hinweg. Sogar schwankende :
Sfohhrdger werden zu Fluchthelfern - da- :
© Gegenstande: Figt Mullbinden, Feuer-
: zeug und einen Stab zusammen und :
bunden, denn Nachbeben veréndern die :
© der Protagonist in der Uberlebenden Ai-

Uberlebenden.

Betonpfeilern vorbei und springt Gber ein-
gestiirzte Treppen. Blockiert ein quer lie-

zu balanciert ihr auf ihnen entlang.
Alle Aktionen sind mit einem Risiko ver-

Landschaft unaufhaltsam. Gerade noch

kraxelt man eine Maver hinauf, schon :
: ge Madel folgt euch treu wie Yorda in Ico
rohren rutschen selbstandig Gber die
: Auf einer Karte markiert ihr Wasserstellen

sackt die Konstruktion nach unten. Stahl-

StraBBe und laufend seid ihr in Lebensge-

O Helft Aizawa, auf die StraBe zu klettern,
damit sie Lebensmittel suchen kann.

fahr! Eure Energie sinkt automatisch und
© nur regelméBige Erfrischungen an Was-
¢ serspendern halten euch am Leben. :

O Auf Tastendruck ruft ihr zwischen den Trimmern nach Uberlebenden.

und Durchgénge oder haltet Schlijsseler-
lebnisse fest.
R-Type-Erfinder Irem bringt euch das

Gravuen eines Erdbebens direkt auf den

Auf Plindertour
schen, Brechstangen und andere niitzliche

Utensilien, die ihr in eurem Rucksack ver- :

brille zu oft auf, zerkratzt sie und wird :
nutzlos.

Durch Kombinationen erhdlt man neve
schon habt ihr eine Fackel. Spéter findet -

zawa eine treve Gefdghrtin. Das ortskundi-

und verrédt euch niitzliche Schleichwege.

O Manchmal kommt ihr nur durch I(eine Locher
auf allen Vieren in die Gebdude.

. Bildschirm und lasst euch eine unheimli-

che Flucht erleben: Die evakuierten
Straflen sind bis auf einige Leichen men-
schenleer, doch als ihr euch einem Poli-
zeiwagen ndhert, rast er plétzlich davon.
Rettungshubschrauber ignorieren eure
Hilferufe und einige Leichen haben seltsa-

. me Verletzungen, die nicht vom Erdbeben

stammen kénnen. Ein anderes Mal seht
ihr einen Mann mit Videokamera, der
flichtet — findet heraus, was auf der Insel
tatséichlich passiert ist...!  EXI

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Action-Adventure
:-r- 1 1
Hersteller Agetec

www.agetec.com
Entwickler Irem
Preis ca. € 60
Erhaltlich ab Winter 2002
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Uberleben in den Trimmern: Fliichtet mit lco-typischem Team
work vor Erdbeben und rettet Menschen aus dem Chaos.
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/WIFI WOLLEN EURE CHEATS!
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Gunther Hruby

Adresse eingerichtet.

einer Uberraschung als Dankeschén belohnt.

Was Cooles oder Krasses in einem Spiel gefunden? ...und noch nicht in unseren Tipps
ersp&ht? Das darf nicht sein! Wir haben ein offenes Ohr fiir eure Spielerfahrungen! Denn
was ihr wisst, interessiert bestimmt auch andere! Hierfir haben wir extra eine E-Mail-

Mailt an: tipps@playplaystation.com

Die besten Mails werden verdffentlicht. Die Absender dieser Tipps und Tricks werden mit

/

(PlayStation2 PlayStation2

PlayStation2 PlayStationE)

Crash Bandicoot
- Der Zorn des Cortex

Leben aufsparen

Dieser Trick erfordert ein wenig Timing. Haucht
Crash mal wieder sein virtuelles Leben aus,
kénnt ihr schnell pausieren noch bevor der
Bildschirm schwarz wird und dann in den Warp
Room zuriickkehren. Mit etwas Gliick wird euch
kein Leben abgezogen. Allerdings misst ihr den
Level dann noch mal von vorne angehen.

ATV Offroad

Alle Strecken verfigbar
Tragt euch mit dem Namen WHATEXIT ein.
Schon habt ihr euch ohne groflen Aufwand
alle Strecken erschummelt.

Drakan: The
Ancients’ Gates

Unverwundbarkeit
Unsere Heroine bestreitet tapfer ihren Weg.
Allerdings nerven manche Gegner doch
gewaltig und knabbern an eurer Lebensleiste.
Hier nun der praktische Cheat, der den God-
Mode (Unverwundbarkeit) aktiviert.

Haltet folgende Tasten gleichzeitig gedriickt
LT + 12 + R2 + R1

Gebt nun zigig folgende Tastenkombina-
tion ein:
X, ©0,40,00,00

O Mit aktivierter Unverwundbarkeit verliert St-)
mancher Gegner seinen Schrecken.

Erspielbare Extras

FleiBige Zocker werden belohnt. Spielt ihr
Projekt Zero durch, braucht ihr am Ende nur
abzuspeichern um einige Goodies wie bei-
spielsweise eine Geisterliste und alternative
Ouffits zu aktivieren.

Startet dann ein neues Spiel und ladet einfach
den alten Speicherstand wieder. Ein Battle-
Mode wird unter den Spieloptionen anwdahl-
bar.

Absolviert ihr diesen erfolgreich, gesellt
sich der Schwierigkeitsgrad Nightmare zur
Auswahl. Wer jetzt wiederum das Spiel auf
der Nightmare-Stufe schafft, wird mit einem
alternativen Abspann belohnt. Zusatzlich gibt
es auch noch eine direkte Kapitelanwahl, mit
der ihr gezielt in die einzelnen Spiel-
abschnitte springen durft.

8 V-Rally 3

Wie erhdlt man die Lizenz fiir Level 2?
Gewinnt die Championship der Klasse 2.0 |
zweimal.

Wie erhélt man die Lizenz fiir Level 3?
Gewinnt die Championship der Klasse 2.0 |
viermal.

Spiegelstrecken — Mirror-Mode

Um die Strecken eines Landes im so genann-
ten ,Mirror-Mode” (spiegelverkehrt) benutzen
zu kénnen, braucht ihr ,nur” auf jeder Piste
einen Zeitrekord aufzustellen.

Versteckte Wagen
Welche versteckten Wagen gibt es2 Und wie
werden sie zuganglich? Hier steht's:

Mitsubishi Lancer Evolution VI
Championship in der 1.6-Klasse gewinnen.

SEAT Cordoba Repsol
Challenge-Mode komplett absolvieren.

iﬁFormatiom

O=rechts O=Quadrat
O=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis
O=unten A=Dreieck

@ =
. ANALOG
@

A4

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTipps-Seiten: Falls
zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, dass ihr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein ,, , “ die Tastenfolge,
solltet ihr diese eine nach der anderen

\eﬁngeben. /
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Subaru Impreza 2000

Championship in der 2.0-Klasse gewinnen.

Toyota Corolla V-Rally

Legt auf allen Strecken eine Rekordzeit hin.

No One Lives
Forevenr

Wenn es euch frustet, kurz vor Levelende ins
Gras zu beilen oder wenn ihr einfach nur
neugierig seid, was in den spdteren Ab-
schnitten alles auf euch zukommt, dann ist der
folgende Cheat genau das Richtige fir euch.
Er ermdglicht es euch, jeden Level direkt
anzuwdhlen. Dazu geht ihr wie folgt vor:
Geht im Hauptmeni auf ,Spiel laden”.
Driickt und haltet dann die L3-Taste und die R3-
Taste. Jetzt einfach noch die X-Taste befdtigen.

1/2 Man - 1/2 Amazing

Besiegt die Mannschaft Urban Hitman im
World Tournament. Fiir 10.000 Dollar kénnt
ihr dann einkaufen.

San Juan Coquis Team

Diese Mannschaft erhaltet ihr, nachdem das
World Tournament einmal durchgespielt
wurde. Schwierigkeitsgrad — Balla.

London Knights

Diese Mannschaft erhaltet ihr, nachdem das
World Tournament zweimal durchgespielt wur-
de. Schwierigkeitsgrad — Greatest of All Time.

Athens Minotaurs

Diese Mannschaft erhaltet ihr, nachdem das
World Tournament dreimal durchgespielt wurde.
Schwierigkeitsgrad — Greatest of All Time.

Cheats!

Das Spiel hélt einen speziellen Eingabe-Screen
fir Cheat-Codes parat. Diesen erreicht ihr Gber
das Hauptmeni. Wahlt dort den Punkt ,Game
Seffings” aus. Im Folgemenii befindet sich der
Unterpunkt ,Cheats”. Hier dirft ihr die folgen-
den Codes eingeben und mit dem Accept-Befehl
runterspilen.

Nach einer richtigen Eingabe seht ihr unten
im Bild kurz eine Bestdtigung eingeblendet.
Bestatigt ihr ereut, wird der entsprechende
Effekt wieder deaktiviert.

— Kurzer play-Englischkurs —

Das englische Wort ,enabled” bedeutet ,akti-
viert” und das englische Wort , disabled” bedeu-
tet ,deaktiviert”.

Black Ball
R2, R2, O, 12

Nun konnt ihr links im Kasten die ge- Kinshasha Warriors Pimp-Ouftfit
wiinschten Levels anwdahlen Spielt das World Tournament viermal durch. R1,0, 0O, L2
Schwierigkeitsgrad — Greatest of All Time.
SO WY ARILE Block Party
' ' Cypress Hill - Bobo - DJ Muggz R1, O, L2, R2
TR, e Spielt das World Tournament einmal auf dem
gftine mogtchs Spor Schwierigkeitsgrad Greatest of All Time durch. Normaler Ball
gsm"aa::‘r';. . RT, O, O, L1
P Lt ASERETRcen ArchEMS Versteckte Spielmandver
e ariiiaras or. Cata und Tom e Ubt die folgenden Moves. Alle Aktionen sind so Easy Steals
ligan 14 bekammen. genannte ,Fakes”. Zu Deutsch: |hr deutet Be- R1, 0,0, 0,RT, L2
® r..f e wegungen an, um den Gegner zu verwirren.
e o Bunte Bélle

O Levelauswahl leicht gemacht: Einfach den Fake Right O R2OR2
gesuchten Abschnitt anwdhlen und anklicken. 0,00
Kung Fu Outfit
Fake Left 0, 0,0, L
Weihnachtsoutfit
Versteckte Spieler und Whoow R2, 12, R2, 12
Goodies R2, O, O, 0
Xzibit Tuxedo Ouffit
Um an Xzibit (der heit wirklich sol) zu kom- Shamgod 12,12,0,0
men, misst ihr die ,lord of the Court L1,12, ©, 0O
Challenge” am Venice Beach erfolgreich ab- Power Game
schlieBen. Around The World R2, O, 12, O
R2, L1, ©, X
Master P. & Lil’ Romeo Cowboy Ouffit
Erspielt euch Geld. Gebt es dann im Foot- Maja Look O, R2, R2, R1
Action-Store fiir Klamotten der Marke P. Miller R1 +R2, 0O
aus. Nachdem einige tausend Dollar den Clown Ouftfit
Besitzer gewechselt haben, werden die bei- Look Up O, L1, 0 0
den anwabhlbar. l2,R2,©, O, 0

Speedy
Startet einfach eine Weltmeisterschaft (World
Tournament). Schon wird Speedy freigeschaltet.

And1 Players
Die And1 Players (Hot Sauce, Headache,
Main Event, 1/2 Man, Speedy, Booger, A-O)
erhaltet ihr, nachdem ihr einmal den World
Tournament absolviert habt.

Allerdings kostet jeder dieser Spieler
10.000 Dollar.

——

o Il e ——
GAHE” SETTINGS Py r=r-#

& CHEATS &

O Im Untermenii Game Settings findet ihr die prakti-
sche Cheateingabe.

o

ENTER CHEAT

FEECLL TS

CLOWNS ENABLED

O Gebt die Cheats ein und bestiitigt. Unten wird eine
Erfolgsmeldung angezeigt..
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Frank Emmerling
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Komplettlosung

JROJECT ™

/

o gy i

In dieser Ausgabe hegleiten wir euch durch die letzten
beiden Niichte im Geisterhaus und bereiten dem Spuk ein

L fiir alle Mal ein Ende.
[ e =l

3. Nacht - Die Katastrophe
Mavul des Damons

lhr erwacht vor dem Tor wieder. Durchschrei-
tet es erneut.

Verbotener Weg

ein Geisterstein finden und ein Geist foto-

grafieren. Wenn ihr weitergeht, werdet ihr
von drei Geistern gleichzeitig angegriffen.
Rennt zuriick und erledigt sie aus sicherer :
Entfernung. Nach dieser kurzen Unterbre- :
chung folgt ihr dem Weg weiter. Unterwegs
sammelt ihr noch Kréutermedizin und einen

weiteren Geisterstein ein.

Am Ende des Tunnels seht ihr ein kurze

Sequenz. Im Anschluss gilt es, einen Geist zu
erledigen. Schnappt euch noch das blinken-
de Etwas und kehrt nun zuriick zum letzten :
Speicherpunkt. Unterwegs werdet ihr von :
einem Geist attackiert. :

O Wenn ihr Pech habt, werdet ihr von einem Geist
attackiert, wenn ihr die Schriftrolle aufhebt.

¥

Schuttravum
© Macht ein Foto von der Tir, die zum :
© Beerdingungsraum fihrt. Um das Siegel zu :
. brechen, fotografiert ihr den Geist, der sich :
:im Schutthaufen neben dem Speicherpunkt :
- verborgen hélt. Lauft nun durch die Tir ins.
Nach dem ersten Torbogen ldsst sich links :

. Kirschbaumatrivm. :
Lauft den Steinpfad im Garten bis zum :
© Lauft zum Mondschrein und klickt die Tir an,
. eine weiteres Rdtsel erwartet euch. Die
. Kombination lautet: 5, 3,2, 1, 4, 5, 3.
Sobald ihr auf die Zugangstir zum Trep- :
penhaus zumarschiert, erscheint ein Geist. :
© Im Treppenhaus lauft ihr am Spiegel vorbei © Offnet den Schrank in der Mitte des Raums
: und fotografiert alle vier Seiten des
i Schrankes (natirlich nur den wabernden
© Part). Verlasst nun den Schrein wieder. Im

Mondschrein entlang. Fotografiert die Tir.

Treppenhaus

und nehmt die rechte Tir an der Wand.

Nehmt euch vom Altar im Norden das rituel-
le Seil. Nun benutzt das Seil in folgender :

. Reihenfolge an den einzelnen Buddhasto- |

. Abgrund

. Fotografiert direkt am Wasserrad rechts
. einen Geist. Lauft nun bis zum Ende des
. Piers, um von einem weiteren Geist attackiert
© zu werden. Nun geht es weiter in den ..

tuen:
Buddha im Nordwesten
Buddha im Nordosten
Buddha im Siidwesten
Buddha im Sidosten

ERO

" Der Altar ist nun offen. Sobald ihr den Al-

tarinhalt an euch nehmt, werdet ihr von
einem Geist attackiert. Fir diesen Geist ist
die Bonusfunktion ,Sehen” recht niitzlich.
Auch der ,Film Typ 74" eignet sich hervor-

: ragend gegen ihn. Geht nun zuriick ins
- Kirschbaumatrium.

Der Mondschrein

Garten werdet ihr von einem Geist

attackiert.

O Dieser Geist ist ein besonders nerviger Zeitgenosse. Achtet vor allem auf seinen Schwertangriff,
der enormen Schaden anrichtet.

O Das Foto der Doppeltiir des Mondschreins gibt
euch den niichsten wichtigen Hinweis.

www. playplaystation.com
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O Jetzt lisst sich die Tiir zom Mondschrein ganz locker 6ffnen, vorausgesetzt
ihr wisst die richtige Schlosskombination.

-..Quadratischen Garten

Speichert ab und geht zum Monument im
Zentrum des Gartens. Dort macht ihr den
standig von unten zu packen. Schnappt euch

Zaun. Nun geht's weiter.

Aquarivm

Hier gilt es, sich erst der beiden lastigen Geis-
ter zu enfledigen, bevor ihr zur Tir durchkommt.

Die Kombination hierfir lautet: 10,8,7,4.

Garten
Hier konnt ihr erst einmal sichern. Sobald ihr

e a» Buchstahe
() wihlen- =

& Driicken
A Bereich
Vo S VCLIASSENE (e D WNCS

228

: Geist aftackiert. Ist er erledigt, geht es zuriick.
© Wenn ihr noch einige Extras ergattern wollt,
- waihlt den Weg zum Schrein — Angiffe inklusi-
néchsten Geist nieder. Achtet bei dem Kerl
vor allem auf den Boden, er versucht euch :
. «scMondschrein
nach eurem Sieg noch das Schriftstick am

ve. Letztendlich fihrt euer Weg jedoch in den ...

© jeder der Seiten den richtigen Knopf driicken:

Frontseite: 1. Knopf
Rechte Seite: 2. Knopf
Rickfront: 3. Knopf
Linke Seite 4. Knopf

: Der Schrank &ffnet sich. Lauft nun in Richtung
© Ausgang und dreht euch um. Von dort kénnt
. ihr ein Foto des Sockels der Frontseite machen,
. welches euch den ndchsten Hinweis liefert.
den Brunnen passiert, werdet ihr von einem

Kirschbaumatrium
Ihr werdet von mehreren Geistern
attackiert. Erledigt sie und nehmt den

Weg in die grofe Halle.
Grofle Halle

Blutlache ndher betrachtet,

O An er Vorderseite ds Scranks driiki ihr die linke Taste, um den
Mechanismus auszulosen.

\\ O Klickt das Loch im Boden an, um eine weitere Sequenz auszuldsen.

T R TR et B e S (e

Als ich die Tasten gedriickt habe,
| loste sich eine Vorrichtung unter dem Schrank.

*

© werdet ihr von einem Geist attackiert. Habt
* ihr ihn erledigt, erhaltet ihr ein Siegel. Sucht
: noch nach drei Extras, die hier herumliegen
. und kehrt dann in den Mondschrein zuriick.
 Es ist mit Angriffen seitens der Geister zu
© rechnen.

Um den Schrank zu &ffnen, misst ihr auf

: Mondschrein

i Setzt das gefundene Siegel an der Frontseite
© des Schrankes ein. Eine Luke &ffnet sich. In
- der Tiefe schnappt ihr euch noch das Spie-
© gelstick gegeniber der Leiter, um die Nacht
. abzuschlieBen.

: Letzte Nacht - Kirie

. Koto-Raum

. Schnappt euch hinter der spanischen Wand
* das Koto-Blatt. Damit kénnt ihr nun auf der
: Koto (das zitterghnliche Teil) spielen. Geht
© nun die Stufen nach oben. Durch die kleine
¢ Tur gelangt ihr auf den ...

' ...Dachboden
Sobald ihr euch die grofle :
: am Lichtschein). Im Anschluss werdet ihr von

Seht durch das Loch im Boden (gut ersichtlich



Tipps&Tricks

PLAYi:- OKTOBER 2002

Da scheint ein Tagebuch auf dem alten

Schreibtisch zu liegen.

O Das Tagebuch im hdlzernen Kiifig gibt euch weitere Auskiinfte iber das, was hier vorgefallen ist. Wenn ihr
nun den Kfig verlasst, konnt ihr links das Geistermidchen fotografieren.

einem Geist beldstigt. Ein Stick weiter lésst :
sich eine Krdutermedizin finden. Kurz vor
dem Ausgang seht ihr durch ein weiteres :
. Tavfweg
- Links von euch lasst sich noch eine Krauter-
. medizin finden. Erledigt den Geist und sam- :
© melt das heilige Wasser auf, bevor ihr durch
. die letzte Tur dieses Spiels schreitet.

Der Weg beschert euch noch einen ,Film
Typ 90”. Durch die nachste Tir gelangt ihr
 Lauft den Pfad hoch und untersucht das
. Steingebilde gegeniber des groBen Tors.
© Nach der Sequenz beginnt der Endkampf.
Nach der Sequenz &ffnet ihr die Zelle und
betretet sie. Sammelt alle ltems ein. Wenn ihr :

Loch in der Wand. Nehmt die ndchste Tiir.
Ihr gelangt in das ...

-..Buddhazimmer
Gleich am Balken rechts kénnt ihr speichern.
in den ...

...Kerker

Kiries Haarnadel anfasst, folgt eine weitere :
Sequenz. Sobald ihr die Zelle verlasst, lasst :

sich rechts ein Geist knipsen. Lauft auf die
Tir zu, wo der Geist stand. Nach wenigen
Schritten fritt ein Geist hinter euch aus dem
Spiegel.

Kémpfen ist hier sinnlos, lauft einfach
durch die Tir und folgt dem Weg iber die
Stufen nach unten. Nehmt den Weg im Erd-
geschoss in das ...

«..Kirschbaumatrivm

Betretet erneut den Mondschrein und klettert
die Leiter nach unten. Setzt Kiries Haarnadel
im Schrein ein, schnappt euch links das hei-
lige Wasser, speichert zum letzten Mal ab
und geht durch die Tir.

Hoéllenbricke

Links folgt ihr dem Pfad. Ihr werdet von eini-
gen Geistern attackiert. Sammelt noch den
Film ein und folgt dem Pfad weiter.

Seilaltar

Nach der Sequenz werdet ihr mal wieder
von einem Geist attackiert. Macht diesen
platt. Hier ist die letzte Gelegenheit, einen

Steinspiegel an euch zu nehmen. Geht nun :

durch die verbliebene Tiir weiter.

Héllentor

Endboss: Kirie
Eine Berihrung von Kirie ist t&dlich, daher
vermeidet jeden Kontakt mit ihr. Nur ein

. Steinspiegel kann euch hier (einmal) retten.
© Am besten haltet ihr immer das Steingebilde

©O Durch die Tiir gelangt ihr wieder ins
Kirschbaumatrium.

zwischen euch und Kirie. Als Film solltet ihr
vornehmlich den ,Film Typ 90" einsetzen.
Und nicht vergessen: Erst abdriicken, wenn
der Kreis den orangen Farbton angenommen
hat. Blau richtet bei Kirie keinen Schaden
an. Erschwert wird euer Zielen durch die Erd-
beben. Spezialfunktionen haben bei ihr
keine Wirkung, also spart euch die Mihe. st
es euch gelungen, aller Widrigkeiten Kirie
(zumindest kurzfristig) zu schlagen, hebt
schnell neben dem Steingebilde das letzte

Spiegelstick auf. Nun noch fix den komplet-
. ten Spiegel auf der Rickfront des Stein-

gebildes eingesetzt und ihr habt das Ende
des Spiels erreicht.

O In der Zwischensequenz seht ihr, was mit Kirie
auf dem Seilaltar passiert ist.

© Wenn ihr gegeniiber des Hallentors am Steingebilde diese kreisrunde Offnung anklickt, folgt der finale
Kampf gegen Kirie. Seid ihr gewappnet?

www. playplaystation.com
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DIE SACHE MIT DEM DODO

. — L

Anselm Christiansen hat uns seine gigantische Anleitung zukommen lassen, in
der erklirt ist, wie ihr mit dem Dodo in GTA 3 fliegen konnt. Natiirlich wollen
wir euch diese nicht vorenthalten. Wir haben uns erlaubt, die wichtigsten

| —— ———

Wo ist das Dodo?

Vier Fundorte gibt es:

e Die Import-Export-Garage in Portland Har-
bour. Das Dodo findet ihr erst, wenn ihr alle
ndtigen Autos dort abgeliefert habt.

e Am Francis International Airport: Das Flug-
zeug findet ihr in der Mission “Der Flughafen
Coup”. Von nun an steht in dieser Halle immer
ein Dodo. lhr erreicht die Halle, wenn ihr vor
der Briicke nach Staunton Island rechts zum
FIA, und dann gleich wieder rechts am Park-

OE:=s1 E‘ ]
SO0S770389 :
WOEE Vion

O Erst wenn dlle , geforderten” Kisten abgeliefert
wurden gibt’s in Portland ein Dodo.

platz vorbei in Richtung Rollfelder fahrt. Der
Hangar mit der geschlossenen Riickseite ist der
Richtige.

e Fahrt den gleichen Weg wie eben schon
beschrieben. Fahrt aber an dem Hangar vor-
bei, dann die Kreuzung rechts in Richtung
Polizei-Helipad. Dort findet ihr ein Dodo, das
nach Benutzung schnell wieder erneuvert ins
Spiel zuriickkehrt.

e Fahrt die Strafe, die parallel zur groflen
Startbahn verléuft in Richtung Staunton, dann
werdet ihr links zwei Hangars finden. In einem
ist ein Jet, nebenan findet ihr in einer Ecke ein
Dodo.

Wo startet man das Dodo?

Grundsdtzlich kénnt ihr auf jeder langen
Strafe oder sonstigen geraden Fléche star-
ten. Autos oder andere Hindernisse er-
schweren jedoch einen problemlosen Ab-
flug. Benutzt deshalb die grofle Landebahn,
auf der auch die grofen Passagieriets star-
ten und landen. Keine Angst, die parkenden

bt ———

Flugzeuge bilden keinerlei Hindernisse. Man
kann durch sie ,hindurchschweben”.

Auch kénnt ihr die Startbahn nutzen, die
schrdg ins Meer verléuft. Diese jedoch ist nicht
so lang und die Winde dort kdnnen euch
ebenfalls zu schaffen machen.

Startvorbereitungen
o Sucht euch eine der drei Verfolgerpers-
pektiven aus. Die Mittlere eignet sich hervor-
ragend. lhr miisst immer das ganze Fahrzeug
sehen!
® Macht das Radio aus! lhr kénnt so héren,
wann ihr starten msst.
e Entscheidet euch fir eine Kontrollart. Die
Steverung mit dem normalen Steuerkreuz ist
empfehlenswert. Hierdurch lauft ihr nicht
Gefahr, versehentlich in eine falsche Richtung
zu driicken, was einen Absturz zur Folge héte.
Wichtig: Fiir den gesamten Flugvorgang
gilt: Haltet bis auf ein paar Ausnahmen (z.B.:
Gas) niemals eine Taste gedriickt! Ihr durft die
Tasten immer nur kurz antippen!

L8, 4 -
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O Im ostlichen sowie beim westlichen Hangar am Airport von Shoreside Vale

erwartet euch ein betanktes Dodo.

O Wechselt die Perspektive so, wie es hier zu sehen ist.

Ly
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O (Uben! Haltet die Kiste immer schon auf dem Geradeaus-Kurs!

Der Start
Fahrt zu eurem Startplatz und driickt R1.
Sobald ihr vollstéindig steht, driickt X und ©.
Wenn ihr am Boden Funken fliegen seht, lasst
die ©-Taste los! (Betétigt auf keinen Fall ver-
sehentlich ©.)
Driickt sofort R2 bzw. L2 und driickt ©.

lhr dirft das Dodo nicht zu viel Hshe gewin-
nen lassen, sonst sinkt es sofort wieder ab.
Bringt es in einen Parallelflug zum Boden bzw.
Meer und fliegt beispielsweise in Richtung
Staunton. Oft werdet ihr trotzdem wieder
absinken. Driickt auf keinem Fall instinktiv O!
Lasst das Dodo lieber absinken. Es wird von
alleine wieder steigen. Lasst es jetzt auf gar
keinem Fall wieder zu viel Hshe gewinnen,
sonst macht ihr einen Sturzflug direkt ins Meer.
Fliegt einmal um Portland herum und versucht,
méglichst viel Hohe zu gewinnen.

Dodo fliegt
Nachdem das Dodo stabilisiert ist, diirft ihr
nicht zu weit von sichtbaren Spielelementen

wegfliegen. Verlasst ihr die ,interne” Karte
des Spiels, wird das mit einem saftigen
Absturz quittiert. Ubt fleiBig die einzelnen
Flugmandver.

An Hohe gewinnen

Fliegt um die Inseln herum, um an Héhe zu
gewinnen. Beachtet die Hohe der Callahan-
Briicke, diese kann das Dodo nicht iiberstei-
gen. Um effektiver zu steigen, braucht ihr nur
die O-Taste ein bis zwei Sekunden zu betditi-
gen. Auf keinem Fall darf die Taste langer
gedriickt gehalten werden.

Landen

,Runter kommen sie alle”. Auch das Dodo.
Allerdings zieht eine Bruchlandung auch das
Ableben des Spiel-Charakters nach sich.
Versucht erst einmal, eine lange Auslauf-
strecke zu finden und geht langsam zum
Sinkflug Gber. Nur wenn ihr geniigend Auslauf
fir's Dodo findet, klappt es mit der Landung.
Haltet beim Landen die Nase ein wenig nach
oben. Setzen die Hinterréder auf, drisckt ihr
sofort R1 + .

O Erst wenn ihr Funken seht, diirft ihr das Steverkreuz loslassen.

SpaB mit dem Dodo

Ubung macht den Meister. Wer das Handling

des Dodos blind beherrscht, sollte folgende

Flugmanéver ausprobieren:

e Fliegt unter dem Steinbogen bei Salvatores
Haus durch! (Fortgeschrittene versuchen
einen Looping).

e Landet auf der Leuchtturminsel in Portland.

¢ Fliegt Gber den Cochrane Damm.

e Findet heraus, wie Libertys Football-Team

heif3t.

e Fliegt zum Observatorium in Shoreside

Vale.

O Hier sind wir in einem Hinterhof gelandet, den
man normalerweise nicht erreichen kann.

p .""J' =4
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O Die Hochhéiuser kommen niher. Das ist der richtige Zeitpunkt, in Panik auszubrechen. Schreit einfach!

O Auch avf dem Flugweg wird das Ladebild beim
Stadtewechsel eingeblendet.

www. playplaystation.com
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er ze:gen euch wie ihr am schnellsten mit Jube: dem Oberbosew:cht Nobunaga eins uber die Miitze ziehen konnt.

T e, T e e S — e e

Unser Lésungsweg beschréankt sich auf die :
nétigsten Schritte, um euch sicher bis zum
Endkampf zu geleiten. lhr kénnt euch daher

auch abseits unserer Pfade umsehen, um dort
so manches zusatzliche Geheimnis zu liften.

Yagyu-Dorf

Nach Spielbeginn lauft ihr hier in eurem :

Heimatdorf die Treppen nach

Sequenz. Im Anschluss werdet ihr zum ersten

Mal von den Démonen angegriffen. Folgt :
nun der Stimme, die ihr hért. Durch ein Tor

am Waldrand geht es weiter.

Waldpfad
Der Pfad fishrt euch Giber einen kleinen Fluss,
an dessen gegeniberliegendem Ufer ihr links
eine Kiste seht,

und passiert die Doppeltir.
Sequenz hipft ihr iber die Steine im Teich

und folgt dem Pfad ins Innere.

Hiitte am See

erhaltet einige Sachen und kénnt, bevor ihr

Dies scheint der rdé‘ﬁ nschreln Zu seln.

“Gib dich zu erkennen""
v

unten.
Oberhalb der Stufen befindet sich ein
Speicherpunkt. Folgt dem Pfad zur ersten

O Am Drachenschrein links des Teiches erhiilt Jubei die Maglichkeit, ab sofort
die Seelen seiner gefallenen Monsterfeinde aufzusaugen.

euch nehmen. Auf dem Rickweg kénnt ihr :

erstmals die Seelen von gefallenen Feinden

. Ufer den Drachenschrein etwas genaver an.

DorfstraBBe

: geht's in die andere Richtung weiter. Befretet

dort das Gebdude. Vergesst nicht links die
Kiste mit der Karte des Dorfes.

. GieBerei
i Gleich zu Beginn links [8st ihr den Mecha-
© nismus aus. Lauft schnell auBen herum, um

findet ihr einen Bogen. Wieder unten ange-

. Waldpfad
Folgt dem Pfad, ignoriert die herumstehenden
Artefakte. Es folgt eine Sequenz, in der Jubei :
den Auftrag erhélt, Nobunaga zu téten. lhr :

Ihr findet nach einigen Schritten eine Kiste, in
der ein Teleskop liegt. Kémpft euch den Weg
. Dé&monenschriftrolle. Die Truhe weiter oben

bis an die Spitze durch. An der Mine ver-

: wehrt euch ein Typ den Weg. Kehrt wieder :
geht, aus der Truhe noch ein Heilltem an :

zuriick ins Dorf.

e e T S s S

Kneipe

© Am linken Bildschirmrand der DorfstrafBen-
absorbieren. Am purpur leuchtenden Artefakt
i lassen sich zusdtzlich Seelen saugen. Wenn
- ihr wieder am Teich seid, seht euch am linken

Ansicht befindet sich eine Kneipe. Betretet

¢ sie und seht euch die Sequenz an. Im
: Anschluss habt ihr eine Schriftrolle. Im
. Hinterhof der Kneipe kénnt ihr erst einmal
. abspeichern.
© punktes findet ihr eine Kiste mit einer Pfeife
Lauft nach der Sequenz zuerst den Weg :
zurick und die Treppen nach oben, um in :
einer Kiste einen Globus zu finden. Dann

Gegeniiber des Speicher-

und ein Becken, an dem ihr eure magische
Energie auffrischen kénnt. Zuriick im Haupt-
raum nehmt ihr die Treppe ins Ober-

: geschoss. Hier ergattert ihr aus der Kiste
- einen faltbaren Fdécher,
i geschoss Magoichi schenkt. Im Gegenzug
© iberlasst er euch das Kunstwerk Nr. 5. Den
© Passierschein fir die Mine bekommt ihr links
- oben fir 100 Goldminzen von dem Mann
 an der Tir. Ever ndchstes Ziel ist somit klar.
: den Lift nach oben zu erwischen. In der Kiste

in der ihr die Karte des :
Dorfes finden kénnt. Geht den Weg weiter :
Nach der

den ihr im Erd-

: Goldmine
kommen, &ffnet ihr hier die Kiste und erhaltet :
. ein Tuch. Verlasst nun die Gief3erei und geht :
© links aus dem Bildschirm, um zu den Stufen
© zu gelangen.

Bevor ihr die Mine betretet, solltet ihr links
noch die Kiste 6ffnen, die das ,Geschichts-
buch IV” enthdlt. Ein Stick weiter drinnen in

© der Mine kénnt ihr abspeichern und euren
. Charakfer aufwerten.

Linker Tunnelschacht
Entnehmt in dem Raum der Kiste links die

hat ein Schieberdtsel als Schloss. Betdtigt

© zuerst den zweiten Pfeil auf der rechten Seite

§
i ¢r

Mochfen Sle fiir 100 Golc_]si’ucke einen
Passierschein kaufen?

> JUA

NEIN

O Hundert Goldstiicke kostet euch der Passierschein fiir die Gldmine.

Sprecht einfach den Kerl in der Kneipe an, um den Wisch zu erhalten.

S ————



und dann den Ersten auf der unteren Seite.
Die Kiste ist nun offen und beschert euch das

Buraitou-Geheimnis.

Rechter Tunnelschacht

Abzweigung findet. lhr wéhlt die ...

... rechte Abzweigung

Ihr erhaltet im Kampf Unterstiitzung von Ekei.
Im Anschluss an die Sequenz folg ihr dem
Gang bis zum Ende um u.a. eine neve Waffe :
(Speer) zu erhalten. Kehrt jetzt zu der :
Abzweigung zuriick, die ihr vorher ausge- :
: Bevor ihr mit dem gefunden Gegenstand die
. Verschlusskappe in die Tiefe offnet, geht ihr
© zundchst einmal den Gang weiter. Dort fin-
Nach der Sequenz mit den beiden Streit- :
héhnen zerstdrt ihr das magische Hindernis
und geht weiter. Der Gang fihrt euch an :

lassen habt.

Linke Abzweigung

einer weiteren Kiste und an einem
Speicherpunkt vorbei. Am Durchgang setzt
ihr die Kugel ein. Jetzt erwartet euch der
i Nun geht es aber hinab in die Tiefe.

erste Zwischengegner.

1. Zwischengegner
Attackiert den Kerl am besten nur von hinten

. mit dem Schwert, da er euch von vorne zu
. gefdhrlich wird. Wenn er euch heransaugt,
© setzt Magie ein, um den Boss auszubremsen.
Gebt dem Mann die Pfeife, damit er euch
einen Ballen Stoff Gberldsst. Geht nun weiter.
Nach einigen Metern findet ihr in einer Kiste :
die Karte der Mine. Geht weiter, bis ihr nach
dem Kampf gegen einige Feinde eine :

Nach einer gewissen Zeit beginnt der
Gegner zu hipfen. Jetzt solltet ihr nicht nur
ihm selbst ausweichen, sondern auch den
herabstirzenden Gesteinsbrocken, die euch
Energie kosten kdnnen.

Lauft in den Tunnel hinein. lhr kommt vor-

: bei an einem seltsamen Verschluss. Passiert
¢ ihn und sprecht den verwundeten Mann an.

Nach der Sequenz seid ihr wieder im Dorf.
Kehrt nun zuriick in den Tunnel, in dem ihr
den verwundeten Man gefunden habt.

Untergrund

det ihr in einer Kiste einen Spiegel. Die Truhe
kénnt ihr nur mit der richtigen Kombination
offnen. Diese lautet fir diese Truhe: unten
den rechten Pfeil, rechts den oberen Pfeil,
unten den linken Pfeil und rechts den unteren
Pfeil. Schon ist ein weiteres Geheimnis euver.

*, Sie habén Folgendes:

O Die Blitzattacke wirkt bei die:

20 GOLDST.®

sem Zwischengegner Wunder. Meidet am he

(1]
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die Bronzemaske ist ever.

Kampft euch durch das Tor und dann die
. Diesen Kampf kénnt ihr nicht gewinnen. Ever
: Widersacher pariert fast ausnahmslos alle
: eure Atftacken. Deswegen solltet ihr mehr :
© Wert legen auf Defensive. Nach einiger Zeit :
© de Falltire springt ihr locker hinweg. Sobald

Wendeltreppe nach oben.

Schloss Gifu
Geht direkt durch das Haupttor in den

Eingangsraum. Offnet beide Kisten und geht
dann durch die linke Tir. Gegeniber des :

magischen Beckens erwartet euch ein Ratsel.

Um die Bronzemaske zu bekommen, gebt
- schirm weiter. Sefzt ihr Amulett an der
© Stahlkugel ein, um eine Sequenz auszuldsen. :
: : Ausgangspunkt zuriickkehrt. Rennt vor zur
Fallgrube, springt dariiber aber bleibt dort hén-
- gen. Nun kann euch die geféhrliche Apparatur
© passieren, ohne euch Schaden zuzufigen. Ist
© das passiert, klettert ihr raus und kénnt gefahr-
. los bis ans Ende des Tunnels marschieren.

die vier Zahlen an folgenden Stellen ein:

Zahl Position

6 links oben
2 links unten
8 rechts oben
4 rechts unten

Doppeltir, um im darauf folgenden Raum
den Torwdchter zu eliminieren. Durch die Tir :
gelangt ihr in einen Gang mit einer Truhe. :
Ein Schieberdtsel erwartet euch. Befdtigt :
rechts unten, rechts oben, links oben. Nun
seid ihr im Besitz eines Kraftjuwels. Geht :
durch die ndchste Tir. In dem Gang kénnt ihr
erst einmal speichern. Lauft am Speicher- :
punkt vorbei durch die Tor. Lauft die Treppen
nach oben und befreit das Baby aus den

Hénden der Monster.

Schloss Gifu - zweiter Stock

Geht jetzt durch die Doppeltiir, um auf die zer- :
storte Balustrade zu gelangen. Llauft rechts :
herum und geht durch die Tir. Neben einigen :
Extras findet ihr ein weiteres magisches
Siegel, das ihr untersucht. Geht jetzt wieder :
die Treppe hinunter, 6ffnet die Kiste und pas- :
siert die Tur neben der Kiste. Ihr helft dem :
Geist mit eurem Léuterungs-Amulett und erhal-
fet ein Artefakt als Gegenleistung. Vergesst :
nicht, das Buch vom Regal zu nehmen, bevor :
ihr geht. Kehrt jetzt zum Gang mit dem
Speicherpunkt  zuriick. Offnet dort die :
magisch versiegelte Tir. Nach der Sequenz
und den kurzen Scharmitzeln mit den :
Monstern geht es weiter durch die goldene :
Tir, hinter der euch ein weiterer Boss erwartet.

O Die Zahlen miissen immer in der Quersumme ,,15” ergeben. Setzt die Ziffern nach diesem Vorbild ein und

2. Zwischengegner

taucht die Frau aus der Sequenz auf und

weist euch den Weg zu einer Strickleiter.

© Wieder an der frischen Luft sprecht ihr die

Frau an — ihr seid inzwischen einen Bild-

: Zuriick im Dorf

. Nehmt im Pferdestall die Maske aus der Kiste
: und verlasst das Gebdude. In der Kneipe
Zuriick im Hauptraum nehmt ihr nun die :

sprecht ihr mit Oyu, die sich im
Obergeschoss auf der AuBenbalustrade

befindet. Kehrt nun zum Dorfmarkt zuriick :

: Nebeltal

- Lauft an der Klippe entlang und klettert die
i folgenden drei Leitern nach oben. lhr erreicht
‘ eine schmale Bricke, auf der ihr den
© Abgrund iberquert. Jetzt ist der Weg zum
hinter euch liegt. In dem Gebdude findet ihr
neben einigen Feinden auch eine Kiste, fir :
© auch sogleich speichern. Lauft nun ein Stiick
© zurick, bis zu dem magischen Siegel im
. Felsen und zerstdrt es mit eurer neuen Waffe.

und sprecht die Frau mit Schirm an. Nach
der Sequenz seid ihr wieder zu Hause.

Yagyu-Dorf

Geht zuallererst durch das kaputte Tor, das

die es mal wieder eine Kombination gibt.
Obere Reihe, rechter Pfeil
Rechte Reihe, unterer Pfeil

© Nun habt ihr ein weiteres Kraftiuwel. Sucht
die Hitte am See auf und seht eine léingere
. Nebelwald

- Kémpft euch durch bis zur Kreuzung. Wenn
. ihr das durchsichtige Monster erledigt, bleibt
© nur der rechte Weg Gbrig — geht diesen ent-
- lang. lhr gelangt erneut an eine Kreuzung —

Sequenz. Sammelt danach den Ring ein und
kehrt in das Haus im Yagyu-Dorf zuriick, in
dem ihr am Anfang wart.

Haus der Familie Yagyu

Kampft euch bis ins Schlafzimmer durch und
. platt macht, wird euch der richtige Weg
: gezeigt. Sollte das Monster verschwinden
- bevor ihr es erreicht, geht einfach links wei-
- ter. |hr werdet automatisch wieder an der
. Kreuzung herauskommen.

offnet den Schrank mit Hilfe von Takayos
Ring. Ein weiteres Ratsel steht an. Die
Kombination ist wie folgt:

3 x oben

2 x unten

2 x links

1 x rechts
Eine Leiter erscheint und ihr kénnt in die Tiefe
klettern.

O Dieser Bursche hiilt sich fiir den besten
Schwertkdmpfer der Unterwelt.

O Nur wenn ihr euch an den Abgrund ngl, konnt
ihr den todlichen Mechanismus iiberwinden.

Untergrundtunnel
Lauft den Tunnel entlang. Uber die sich &ffnen-

ihr am Tunnel-Ende die Seile zerschneidet, 16st

© ihr eine Falle aus. Eine rotierende Scheibe mit
. Klingen erscheint. Flitzt so schnell wie méglich

zuriick zur Leiter. Wartet dort, bis sich das
rotierende Todesrad umdreht und dann zum

ndchsten Schrein nicht mehr weit, an dem ihr
eine weitere Waffe erhaltet. Hier kénnt ihr

lhr findet eine Nobunaga-Statue

sobald ihr das durchsichtige Monster erneut

Lest weiter
. in der nachsten play...
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O Bei diesem Boss-Kampf haltet ihr euch die kleinen
Monster mit dem Feverwall vom Hals.

Feuerwall anlegen

Sobald ihr den Flammenwerfer besitzt,
kénnt ihr einen schitzenden Feuerwall um
euch herum anlegen. Schieft einfach und
dreht euch dabei einmal um die eigene
Achse. Alle anwesenden Gegner werden

von dem brennenden Boden abgeschreckt

und greifen euch nicht an. Achtet aber

darauf, keine Kollegen mit der Feuvers- :

brunst zu verletzen — sie kdnnten es euch
ibel nehmen.

e e =

O Kommt ihr den Wachen zu nahe, warnen sie euch
nur einmal, bevor sie das Fever eroffnen.

lhr sitzt im deutschen Gefangenenlager auf
der PS2 fest und kommt nicht weiter? Wir
lassen euch nicht hdngen! Mit unseren hilf-
reichen Tipps und unseren nicht minder
wichtigen Cheats, werdet ihr ohne grofe
Probleme den Stacheldraht Gberwinden und
bald wieder ein freier Videospieler sein.

ALLGEMEINE TIPPS

Alkohol und Zigaretten
Sie sind das A und O fiir's Uberleben im
Gefangenenlager. |hr findet diese beiden

Stromversorgung

O Sobald dieses kleine Symbol iber dem Kopf eines
Kollegen auftaucht, ist eriereil, euch zv helll;n.

Teamkameraden
einspannen

Oft gilt es, einen Schaltkasten zu repa-
rieren oder Tiren zu offnen. Hierbei ist
euch der Mechaniker eine grofe Hilfe.
Sobald ihr némlich vor der verschlosse-
nen Tir steht, erscheint Gber seinem Kopf
ein Symbol, das euch seine Hilfsbereit-
schaft signalisiert. Nehmt diese groBzi-
gig in Anspruch, denn oft tauchen
wdhrend des Schlésserknackens Monster
auf. Habt ihr dann nicht sofort eure

O Achtet immer auf die Uhr, damit ihr keine der
vorgeschriebenen Termine verpasst.

ltems, wenn ihr das Gefangenenlager in
eurer ,freien” Zeit erforscht. Wofir Ziga-
retten und Alkohol gut sind2 Damit lasst sich
so manche deutsche Wache bestechen!
Auch kann man Alk und Kippen gegen wich-
tige Ausristungsgegenstdnde eintauschen.

Steine

Im Lager findet ihr des Ofteren Schutt-
haufen. Dort lassen sich ganz leicht kleine
Steine aufsammeln. Diese benutzt ihr in der
Ich-Perspektive, um mit einem gezielten
Wurf Wachen von eurer wahren Position

CheatCard ausséigen und in die DVD-Box legen... ‘%

CheatCard
page 1

O Dieser blave Balken signalisiert euch, wenn ihr
Gefahr lauft, Frostheulen davonzutragen.

Waffe bei der Hand, verliert ihr wertvol-
le Lebensenergie.

Erfrierungen vermeiden
Wenn ihr im Freien unterwegs seid, lavert
eine nicht zu unterschétzende Gefahr auf
euch: die bissige Kalte der Antarktis. Eine
schnell abnehmende Warmeenergie-leiste
zeigt euch an, wann Erfrierungen drohen.
Sucht also regelméBig in Schuppen oder
Héausern Unterschlupf, um euch kurz aufzu-
wdrmen.

>>>>>

Calonal Reger Harding

ol Dim lessen mich nicht in Rube, Suchen Sie mich in meiner
Baracke wuf, wenn dez unbedingt nitiy ist.

O Das Finden der richtigen Kontaktpersonen ist
ausschlaggebend fiir ever Vorankommen.

abzulenken. lhr kénnt maximal 15 Steine
mit euch herumschleppen.

Soldatenuniform

Wenn ihr als Soldat verkleidet das
Gefangenenlager erforscht, solltet ihr es tun-
lichst vermeiden, ranghdheren Offizieren
Uber den Weg zu laufen. Diese durchschau-
en eure Verkleidungsaktion im Nu.

Kostenlose Tipps
Auch in POW gibt es nichts umsonst. Wenn

ihr z.B. Tipps vom Major wollt, solltet ihr
>>>>>

www. playplaystation.com
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Mit Kameras nach

Hinweisen suchen

In den riesigen Forschungskomplexen kénnt
ihr immer wieder auf zahlreiche Uberwa-
chungssysteme zugreifen. Die installierten
Kameras kénnt ihr dann mit den beiden
Analog-Sticks stevern. Auf diese Weise fin-

det ihr oft versteckte Hinweise, oder erkennt

auf den ersten Blick, wo gefdhrliche
Monster auf euch lauern.

Monster abfackeln
Begegnet euch ein groBes Monster, Iésst es
sich nicht mit einer Kugelsalve erledigen.

O Mit Hilfe der |ns|u|||er|en Uberwachungskumerus
findet ihr immer wieder wichtige Hinweise.

Prisoner of War

einfach den von ihm dafir geforderten
Betrag sammeln und speichern. Dann geht
ihr zu ihm und bezahlt ihn fir die Hinweise.
Danach ladet ihr den alten Speicherstand
wieder. So habt ihr nicht nur ,Geld”
gespart, sondern erhaltet am Abschnitts-
Ende eine hohere Wertung fir ever
Vorgehen, da ihr ohne Tipps ausgekommen

seid.

Unnotiges Wiederholen
vermeiden

Speichert jedes Mal ab, nachdem ihr eine
Aufgabe erfolgreich gemeistert habt. So
geht ihr sicher, nicht nach einer unerwarte-
ten Gefangennahme oder nach einem ver-
frihten Ableben alles noch einmal erledi-
gen zu missen.

Hilfreiche Cheats

Um einen hilfreichen Code einzugeben,
geht ihr im Hauptmeni auf ,KENWORTER”
und gebt dort die entsprechende
Buchstaben- und Zahlenkombination ein.

An eurem Fadenkreuz erkennt ihr, wie
schwer das Biest verletzt ist. Erst wenn die
Anzeige von griin auf rot gewechselt hat,
kénnt ihr es ganz erledigen. Hierfir misst
ihr aber den Flammenwerfer ziicken und es

rosten — dann geht der Mutant zu Boden.

Team mit Munition
versorgen

Teilweise werdet ihr mit eurem Team in rich-
tige Massenschlachten verwickelt. Hierbei
ist es extrem wichtig, eure Kameraden stén-
dig mit genigend Munition zu versorgen.
Achtet auch darauf, dass keiner eurer

O Erst wenn das Fadenkreuz rot ist, solltet ihr dem
Mutanten mit dem Flammenwerfer den Rest geben.

Nach deren Eingabe kénnt ihr im
Hauptmeni ,GEHEIMNISSE” einige wichti-
ge Veranderungen vornehmen. Habt ihr die
Kapitel freigeschaltet, so findet ihr diese
unter ,NEUES SPIEL”. Wenn man die unbe-
grenzten Hilfsmittel freischaltet, muss man
sich entscheiden, ob man lieber unbegrenzt
Geld oder lieber unbegrenzt Steine haben
will.

DEFAULTM
Am Anfang nur Zugriff auf Standardkapitel

O Jetzt miisst ihr nur noch den ,,0.K.-Button”
driicken, dann wird der Cheat aktiviert.

CheatCard
page 2

Kollegen allein zuriickbleibt. Ohne eure
Hilfe wdre er ein leichtes Opfer fir die
angreifenden Biester.

Team beruhigen

Wenn ihr per Dreiecks-Taste auf den Status
eures Teams blickt, erkennt ihr den Zustand
eurer Kameraden. Zittert dabei einer und
blickt wild von links nach rechts, ist er kurz
vor einem Nervenzusammenbruch. Hier
hilft nur eine Beruhigungsspritze oder ein
schneller Ortswechsel weiter.
stirbt euch euer Freund an einem Herz-
infarkt.

Ansonsten

L Heute letzter Kontakt mit
{der medizinischen Station.
| Wir haben elne
L |5\.|:hminr|ncl‘|art
hingeschickt. in dem Sturm
aber den Kontakt zu ihe
|verioren Sie soliten vor
[ als funf Stunden
UrDER el aber bel dem |
JWelter werte ich garantiert
w:n mehr rausschicken

O Gefundene Aufzeichnungen informieren euch iber
die Ereignisse vor eurer Ankunft.

CheatCard
page 2

GER1ENGS5
Zugriff auf alle Kapitel

CORETIMES

Uber alle aktuellen Ereignisse informiert

FARLEYMYDOG

Alle Geheimnisse stehen zur Verfiigung

ALLTIMES
Man wird Gber alle Ereignisse des Tages
informiert

WAHRNEHMUNG DER WACHEN
EROSSE DER WACHEN
WIERSTANDSGEST
LUNBEGRENITE HILFEMITTEL
VOGELPERSPEXTIVEN-MODLS
® [CH-PERSPEKTIVEN-MOOUS

@ ABBRECHEN

O Mit dem Passwort FARLEYMYDOG wird das
,Geheimnisse”-Menii vollstindig aktiviert.
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»BPu willst dich also mit mir anleg N7 .
Mach dich auf etwas gefasst, das Gesetz bi

O Helden, die in Zeitlupe iiber den Bildschirm fliegen? Das kennen wir doch...

i —

Jagd der Hardwarehersteller nach ex-
klusiven Titeln endet oft in Verwirrung und

Ungewissheit — so auch bei Namcos Dead

Im Konsolen-Dreikampf wird mit
harten Bandagen gekémpft. Die :

to Rights. Eigentlich nur fir PS2 konzipiert,
© wurde der Titel fir kurze Zeit ausschlieBlich :
¢ for Xbox angekindigt. Inzwischen ist sicher, :
* dass das Spiel fir beide Plattformen :
erscheinen wird, auch wenn amerikanische :

O Einige gewissenlose Gangster schieBen trotzdem auf ihre Kameraden.

O Verschiedene Kameraperspektiven sorgen fiir echtes Hollywood-Flair.

Xbox-Jinger dank einer groflen Finanz-
spritze von Microsoft bereits jetzt Selbstjus-
tiz walten lassen kdnnen. PlayStation2-
Besitzer werden sich noch bis Anfang
ndichsten Jahres gedulden missen.

Welche Dienstvorschrifi?

Bei einem Standard-Einsatz auf einer Bau-
stelle macht K9-Officer Jack Slate eine
schreckliche Entdeckung. Nachdem er sei-
ne Untersuchung abgeschlossen hat, findet
er den leblosen Kérper seines Vaters hinter
einem Bauzaun. Fir ihn ist sofort klar, dass
die Schuldigen niemals zur Rechenschaft
gezogen werden wiirden, lief3e er der Poli-
zei-Birokratie ihren Lauf. Deshalb nimmt
Jack Slate das Gesetz selbst in die Hand.
Auf seinem persdnlichen Rachefeldzug
kennt er keine Gnade und schnell wird er
selbst zum Gejagten. Seine ehemaligen
Polizei-Kollegen wie auch die Gangsterbos-
se der Stadt wollen ihn ruhig gestellt wis-
sen, und zwar schnell!

Action made in Hollywood

Man muss schon einiges auf dem Kasten
haben, wenn man sich mit der gesamten
Unterwelt und zugleich mit allen Gesetzes-
hitern einer ganzen Stadt anlegt. Zum



O MacGyver: SchieBt Jack auf CO,-Kanister, gehen
diese promt hoch.

O Schlésser knacken und Keycards finden
gehdrt zum Standardprogramm.

Glick ist Jack Slate alles andere als ein :

Waisenknabe. Er ist sowohl im bewaffne-

Das dynamische und vielschichtige Kampf-
system erlaubt euch, es in jeder Situation
mit euren Gegnern aufzunehmen.

Der Spieler kann seine Kontrahenten mit :

zahlreichen Kombinationen aus Faustschla-

der andere mit leeren Hénden auf dem

streifen des Regisseurs John Woo.

matischer Revolver, Schrotflinten, Sturmge-

der-Button nehmt ihr eure Feinde aufs Korn.

genug an eurem Ziel steht, um sicher zu tref-

O Ein vorsichtiger Blick aus der Deckung heraus hat schon so manchen vor Schaden bewahrt.

Reichweite. Die Schusswechsel gestalten sich i mit einem Punchingball. Nur wenn ihr beim

. ausgesprochen explosiv. Jack kennt keine : Schlagen im Takt bleibt und den Rekord
ten, als auch im unbewaffneten Kampf :
bewandert. Dementsprechend actionbetont
ist auch das Gameplay von Dead to Rights.

Gnade. Er schreckt weder davor zuriick, : Uberbietet, erhaltet ihr eine Schachtel Ziga-
Pistolen oder Maschinenpistolen in jeder : reften, ein Tauschmittel versteht sich.

Hand zu fishren, noch davor, seine Feinde als ©  Die fertige Xbox-Version weist eine grof3e
© menschliches Schutzschild zu missbrauchen. : Schwéiche auf: Die Steuerung ist véllig
. Auch hetzt er gerne mal seinen freven Poli- : unausgereift. Bis zum Release im Frishjahr
. zeihund Shadow auf seine Widersacher. © 2003 haben die Entwickler aber noch aus-

In brenzligen Situationen kénnt ihr fir : reichend Zeit, Dead to Rights fiir die PS2 zu

© einen Augenblick die Zeit verlangsamen. : optimieren - so war ja schlieBlich auch der
gen und FuBBtritten traktieren oder sie auch
gleich in den Schwitzkasten nehmen. Ist :
ever Gegeniber bewaffnet, geniigt ein kur-
zer Druck auf den Button und schon liegt
i genblicke mehrere Gegner erledigen.
Boden. Die zahlreichen Entwaffnungs-Ma-
ndver werden spektakulér in Szene gesetzt :
und erinnern frappierend an die Action-
© Kapitel, durch verruchte Nachtclubs, finste-
. re Hinterhdfe und zwielichtige Hafengebie-
© te. Sogar einen kleinen Abstecher ins stéidti-
Sobald Jack Slate im Besitz eines Schief3-
priigels ist — es finden sich etwa ein halbauto-
. sen von der Gegenwart eines Polizisten in
wehre und sogar Flammenwerfer im Spiel - :
geht der Spaf3 erst richtig los. Mit dem Shoul-
© euch den nétigen ,Respekt” verschaffen.
Eine Farbkodierung zeigt dabei, ob ihr nahe :
. Aufirage und Minigames innerhalb des
fen - jede Waffe verfiigt Gber eine andere :

Innerhalb dieses Zeitfensters feuert der : eigentliche Plan. EH|I
Spieler in normaler Geschwindigkeit, wéh-
rend alles um ihn herum zeitverzsgert ab-
léuft. So kann Slate innerhalb weniger Au-

Sinnvolle Verschnaufpausen
Euer Weg fihrt euch durch insgesamt 15

schen Geféngnis muss Jack bei seinem
Rachefeldzug hinnehmen. Dass die Insas-

ihren Reihen nicht gerade begeistert sind,
kann man sich denken. Deshalb misst ihr

Doch nicht immer gilt das Faustrecht. Kleine -
O Erst wenn Shadows Adrenalinbalken voll ist, konnt ihr ihn

Spielgeschehens lockern das actionbetonte = Hilfe rufen.

Treiben auf. So trainiert ihr einmal bei-
spielsweise im Kraftraum des Geféingnisses

PLAY-DATEN

System PlayStation2

Genre Action
Er' 1. 'I
Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Namco
Preis ca. € 60

Erhdltlich ab FrGhjahr 2003
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ERSTEINDRUCK
*kkvew — Vielversprechend

Action, Action, Action und nochmals Action. Wer die Filme

O Yummie! Nur wer Takigefihl beweist, kann John Woos mag, wird Dead fo Rights lieben!

die Wachen ablenken.

www.playplaystation.com
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GyroTwister: Das ultimative Traihingsgeréit, das siichtig
macht! Mit reiner Muskelkraft werden im Inneren der
tennishallgroBen Wunderkugel durch einen Rotor bei
10.000 Umdrehungen pro Minute Kreiselkrafte bis 15 kg
aufgebaut. Wer den GyroTwister einmal in der Hand

hilt, gibt ihn nie mehr her.
(Ohne Pramienzuzahlung)

Jaguar Joypad: Dieser Controller im Jaguar-
F1- Racing-Design ist die optimale
Ergénzung zu jeder PlayStation2. Prazise

\ Kontrolle durch zwei analoge Sticks. Mit
-‘%‘ 4 digitalem 8-Wege-Steuerkreuz,
'\\__ DualShock- und DualShock2-Kompatibilitat,

Turbo-Funktion, Analog-Modus-Anzeige und
gummierten Griffflachen bietet dieses
Joypad optimalen Spielkomfort.

(Ohne Pramienzuzahlung)

play THE PLAYSTATION ist eine registrierte Marke von CyPreSS www.cypress.de



WICHTIG: Zwinchen PLAY und P7
ai ran lannen

Football is coming home!

Das in streng limitierten Auflage produzierte
offizielle Trikot des play-FuBball-Teams ist nur
fiir sehr, sehr kurze Zeit als Abo-Pramie
erhaltlich — also zugreifen! Auf der Vorderseite
befindet sich das coole play-Bombers-Logo
als Flockdruck, die Riickseite ist unbedruckt.
Das Trikot ist in den GroRen L und XL und
ausschlieBlich in rot erhaltlich.
{Pramienzuzahlung 10 €)

EXTRA! Der Service fiir ganz Schnelle:

e o Telefon: (0049) 0 18 05-90 90 88 (Montag—Donnerstag 8-18 Uhr, Freitag 8-15 Uhr)
iy bl Fax: (0049) 0 18 05-90 90 89 « SMS: PLAY ...(z.B.: PLAY P1) eingeben und an

der Pramienversand umgehend.

2usatzlich erhaltst Du dieses Tel.Nr. 72866 schicken. Wichtig: Zwischen PLAY und ... ein Leerzeichen lassen. Nur in Deutschland méglich.
play THE PLAYSTATION T-Shirt

GRATIS! E-Mail: abo@playplaystation.com ¢ Internet: www.playplaystation.com

Gleich ausfiillen und abschicken:

J &, ich bestelle das play THE PLAYSTATION-Abo  Zahlungsweise: bequem durch Bankebbuchung

- s s zum Vorzugspreis von € 38,40 pro Jahr (2-Jahresabo UL St
Delne Vorteﬂe. € 76,80, Ausland zzql. € 4 Versandkosten pro Jahr).

Damit spare ich fast 10% gegeniiber dem Kioskpreis. .
® lhr zahlt nur € 3120 statt Das Abo lduft mindestens fiir ein Jahr bzw. zwei Jahre Kontonummer |

s H d kann d h jederzeit gekiindigt werden. |
€ 3'50 im Einzelverkauf Pioersill und kann danach jederzeit gekiindigt werden e

® TO"B Prﬁmie Name/ Vorname
e Immer piinktlich und frei Haus geliefert Suatel Posfch per Kreditiarte MASTERCARD Bl

VISA =

Geldinstitut

gegen
Rant

Kreditkartennummer
PLZ/ Ot |
L1 1 1 | 1 1

Die Lieferung der Abopramien erfolgt bei Bezahlung per Bankabbuchung Telefon Gltighensdaver  3-telige Prifaffe
bzw, Kreditkarte umgehend, bei Bezahlung per Rechnung zirka 10 Tage |

nach Zahlungseingang. Zuzahlungshetrige werden bei Bezahlung per
Bankabbuchung bzw. Kreditkartenzahlung direkt vom jeweiligen Konto
eingezogen, bei Bezahlung per Rechnung erfolgt (aufgrund unter- Datum Unterschrift

% i Y R ” lay T-Shirt gratis!
- bei Minderjahrigen: Unterschrift d Y el L g
schiedlicher MwSt.-Stze) eine separate Rechnungsstellung. (bei Minderjéhrigen: Unterschrift des gesetzl. Vertreters) (Wichtig: Nu bel Bunk- 'Mm_m_smﬁrm
L XL X

- 1 h o
E-Mail Geburtsdatum L Pritfziffer (diese ist i.d.R. auf der Karten:
Ruckseite zu finden) angegeben werden

Bitte beachte bei der Bestellung per SMS auch die AGBs und die Daten- abbuchung bzw. Kredit-
schutzerklérung unseres SMS-Providers unter www.synapsy.com. kartenzahlung!)

plav Abo-Sel_'vme . ¥ Bitte sendet mir folgende Pramie zu:
Deutschland: Heuriedweg 19, 88131 Lindau D ARl koK i |+ it dovad GyroTwister

Osterreich: Postfach 4, 6961 Wolfurt-Bahnhof (1-Jahresabo, Zuzahlung € 10,00) *L (1-Jahresabo, ohne Zuzahlung)

(1-Jahresabo, ohne Zuzahlung)  pg1002
Schweiz: GaiserwaldstraBe 14, 9015 St. Gallen




Nichts ist mehr so, wie maﬁ es kennt. Volition hat
fast das gesamte Spiel umgekrempelt.
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© Man hat stets den Uberblick iiber die Lebensanzeigen seiner Geféhrten.

O Mit dem R2-Button kann man gegnerische Schlége abblocken.

es genief3en zu kdnnen. Im Prequel hatte man
die Rolle des Summoners Joseph angenom-

diglich der Name, die klitzekleine Tatsache, :
dass es um Summoner geht, und die Be- :

Der Vorgénger hat zwar als Rol-
lenspiel durchaus  Uberzeugt, :

i —

doch war er von Méngeln begleitet. Natiirlich
hat sich Entwickler Volition vorgenommen,
die Fortsetzung ganz ohne Mankos und mit :
besserem Gameplay zu programmieren. Le- :

1 I~$’ SUMMON TREE
' »710 I O7
A NORMAL

schworungen verbinden die beiden Titel mit-
einander. Summoner 2 wurde dls eigenstén-
diges Spiel entwickelt und man muss den ers- :
ten Teil nicht unbedingt gesehen haben, um

men. Dieser war auf der Suche nach acht Be-
schwérungsringen, um zu guter Letzt als
Gottheit Urath in géttliche Sphéren aufzustei-
gen. Nach vielen knallharten Abentevern ist
ihm das selbstverstéindlich auch gelungen.

Kénigin statt Baversmann

20 Jahre sind seither vergangen und die Ge-
schichte der Beschwdrer wird nun fortge-
schrieben. Diesmal werdet ihr aber nicht in
die Rolle eines gewdhnlichen Bauern schlijp-
fen, sondern in die der koniglichen Hoheit
Maia. Wéhrend Joseph sein Schicksal im
ersten Teil erst noch erforschen musste, weif3
Maia von Anfang an um ihre Bestimmung.

———

O Auf der Weltkarte kann man jederzeit in
bereits besuchte Gebiete zuriickkehren.

O Am oberen linken Bildschirmrand ist stets eine kleine Karte eingeblendet, damit euch die Orientie-
rung leichter fallt.




fischen Highlights des Spiels.

Im Buch der Propheten steht geschrieben,
dass die géttliche Laharah fiir die Schépfung
Halassars und des Baumes Elehs verantwort-

. lich sei. Der magische Baum wurde jedoch
einst bei einem méchtigen Unwetter zerstort.

Die Gottin entschwand daraufhin ebenfalls

und versprach, eines Tages zuriickzukehren,
um den Baum zu heilen. Maia, Kénigin von

glauben fest daran, dass sie die Reinkarna-
tion von Laharah ist — genauso wie es im
antiken Buch der Propheten geschrieben

Galdyr will allerdings ihren Tod, und
hundsgemeine Schurken planen ihrer-
seits, die liebliche Maia zu stirzen.

Einstieg leicht gemacht

lhr Gbernehmt die Kontrolle iiber die Mo-
narchin, als diese gerade auf See von
Piraten Uberfallen wird. Als sich das Ge-

O Das Herbeirufen der Kreaturen gehért auch diesmal wieder zu den gra-

Halassar, ist seit ihrem vierten Lebensjahr :
Oberhaupt ihres Landes. lhre Anhénger :

steht. Der Kénig des Nachbarreiches :
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SWAP CHARACTERS
@ CONFIRM SELECTION

Nb RMAL

rangel ankiindigt, werden sofort die ersten :
Hilfe-Fenster eingeblendet, um euch den Um- :
. gang mit dem Controller néher zu bringen.
* Uberhaupt wird anfangs jede Kleinigkeit per-
¢ fekt erklart und somit sollte die Handhao- :
. bung des Charakters und der Menis nach :
kurzer Eingewdhnungszeit kein Problem :
. mehr darstellen. Doch nicht nur das Benutzer-
Interface wird erlgutert, auch das Mana- :
gement der Partie. Maia wird némlich auf ih-
¢ Aosi, die Sprache der Schépfung. Zudem
¢ en. Vor jeder Mission muss man sich nun :
© entscheiden, welche Figuren mit aufs
¢ Schlachtfeld kommen sollen. Es kdnnen
héchstens drei Abenteurer gleichzeitig agie-
ren. Es gilt also abzuwégen, ob man lieber
© magiebegabte oder eher nahkampftaugliche :
Draufgéinger mitnehmen will. Jeder Charak- :
o ter hat spezielle Féhigkeiten, die nach jedem :
Level-Aufstieg nach Belieben ausgebaut wer-
¢ den kénnen. Ist man eine Stufe aufgestiegen, :
. erhalt man Skill-Points, die man in diverse :
Fhigkeiten, wie Parry, Necromancy, Blunt :

ren Reisen auf sieben wackere Helden treff-

O Sobald man mit jemanden oder irgendetwas interagieren kann, erscheint ein Symbol iber dem
Protagonisten.

O Vor jeder Mission stellt man sich seine Partie neu zusammen.

Weapons, Stealth, Poison und viele, viele
mehr investieren kann.

. Abstruse Welten

So kann man den einen Charakter zum Hei-
ler ausbauen, wihrend der andere fir den
Schaden zustdndig ist. Selbstversténdlich
kann Maia unheimliche Kreaturen herbeiru-
fen. Dazu bentigt sie allerdings nicht wie Jo-
seph einen Ring, sie bewerkstelligt dies Gber

wird man keine ellenlangen Ketten-Attacken
mehr ausfihren kdnnen. Das héchste der

. Gefihle ist hier eine Dreier-Kombi. Wird

man bei der Vorbereitung eines Zauberspru-
ches getroffen, gilt dieser als unterbrochen
und muss neu ausgeFUhri werden. Man sollte
also ein Auge haben auf die zaubernden
Helden.

Alles im allem ist der Titel nun viel action-
betonter als vorher. Zwar spielt Summoner 2
in derselben Welt wie sein Vorgéinger, trotz-
dem werdet ihr die Landstriche Medeva und
Orenia nicht zu sehen bekommen. Die
Gebiete und Umgebungen der iber 30
Areale sind diesmal in den Regionen um
Halassar, Galdyr, Munari etc. angesiedelt.
Der Handlungsverlauf treibt euch sogar in ein
surreales, bizarr gestaltetes Universum, an
dessen Grafikstil man sich doch erst einma
gewé')hnen muss. GEI

PLAY-DATEN
Genre Rollenspiel
Er‘ 1. 1
Hersteller THQ
www.thq.de
Entwickler Volition
Preis ca. € 60
Erhaltlich ab Oktober 2002

NI [ s0%

ERSTEINDRUCK
*kkvew — Vielversprechend

Alles ist anders, alles ist neu — fiir Summoner 2 hat Volition
ganz tief in den Ideen-Sack gegriffen
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heilig? Willkor

O Mit fiesen Fallen kann man den Gegnern bése zusetzen.

= In Japan blieben sie aus, doch

in Europa und Amerika feierte :

Tenchu auf der PSone sehr grof3e Erfolge.
Deshalb ist es eigentlich verwunderlich,

dass der dritte Teil der Serie so lange auf
sich hat warten lassen. Aquire, die fir die :

ersten beiden Tenchu-Titel verantwortlich

Entwicklung des Next-Gen-Sequels betraut.

Stattdessen setzt Activision auf das relativ

unbekannte Team von K2.

Wo wart ihr denn?

Nachdem den beiden Helden der ersten
Stunde, Rikimaru und Ayame, in Tenchu 2
eine Auszeit gegonnt wurde — sehr zum
Arger der Fans wohlgemerkt - trefen die

O Im Zweispieler-Modus kénnt ihr mit- oder
gegeneinander antrefen.

¢ Ninjas auf der PlayStation2 nun wieder in
den Dienst von Lord Gohda. Der hohe Herr
. wird erneut von den dunklen Machenschaf- :
© fen seiner machthungrigen Rivalen gepei- :
nigt. Aber nicht nur die Feinde von einst :
trachten nach dem Leben des Adeligen, :
. auch am eigenen Hofe schmiedet man fins-
zeichneten, wurden allerdings nicht mit der :

sich entscheidet, folgt der Spieler einem
anderen  Missionsstrang.  Auch  das
Abschneiden innerhalb der Auftrége - je
heimlicher, desto besser — bestimmt den
weiteren Verlauf des Plots. Die Einsdtze
fihren euch beispielsweise in das Schloss
Amagai, in das Dorf Rouningai oder in den
verfluchten Bambuswald. Im Vergleich zu
den 32-Bit-Arealen sind die Levels in Ten-
chu 3 weitaus gréfler und vor allem ver-
trackter. lhr schreitet nun auch vermehrt
innerhalb von Gebéuden oder Hshlensyste-
men zur Tat.

Am liebsten von hinten

Trotz des neuen Entwicklerteams hat sich
an der grundlegenden Spielmechanik und
an der Idee von Tenchu nichts gedindert.
Noch immer gilt es, méglichst heimlich, still
und leise die feindlichen Ninjas, Séldner

. oder Shikigami-Démonen aus dem Verkehr
© tere Rénke gegen ihn. Fir Rikimaru und :
¢ Ayame gibt es also genug zu tun. Je nach-
dem, fir welchen der beiden Ninjas man :

zu ziehen. Hierbei stehen euch einige
Hilfsmittel zur Verfigung. Ein kleiner Ki-
Radar am unteren Bildschirmrand zeigt

O Mit dem Chaméleonzauber kann man sich perfekt tarnen.




aufmerksam geworden ist. Ansonsten

tenkrieger-Féhigkeiten verlassen.
Rikimaru und Ayame kénnen

chen. Sollte es die Situati-

eines Raums oder sie rol-

bereits aus den Vorgéingern. Wer sich vor-

sichtig und unbemerkt an sein potenzielles :
Opfer angeschlichen hat, kann unbemerkt
von hinten meucheln. Solltet ihr entdeckt :
werden, kommt es zum offenen Schlagab- :

delt.

tausch.

Bis zum Anschlag rein
Das Kampfsystem wurde berarbeitet.

D Damonen ist nur mit dem Schwert Muramasa Einhalt zu gebieten.

euch, wie weit ihr von einem Gegner ent-
fernt seid und ob dieser bereits auf euch :
. Schwerthieben und Speerstéf3en relativ
misst ihr euch ganz auf eure Schat- :
. ein Combosystem, das es euch erlaubt,
. verschiedene Schlagvarianten miteinander
jedoch nicht nur schlei-
© der Lage, seinen Kontrahenten mit einem
on erfordern, driicken sie :
sich gegen eine Wand :
und lugen beispielsweise :
vorsichtig in das Innere :
. eure Feinde aus der Reserve lockt. Einige
len sich unbemerkt von einer :
Mavuernische in die ndchste. Ein Druck auf :
die Sprungtaste geniigt und schon steht :
man auf der héher gelegenen Felskante :
bzw. héngt daran. Gegebenenfalls kann :
aber auch kurzerhand der Kletterhaken :
ausgepackt werden — den kennt man :
. hatte. Neben den Shurikens und Heiltran-

Spielcharakter an, leichtfiBig auf der Stel-
le zu ténzeln. So kénnt ihr feindlichen :

leicht ausweichen. Des Weiteren gibt es :

zu kombinieren. Rikimaru ist nun etwa in

FuBfeger von den Beinen zu holen, nach-
dem er ihm einen Schwinger mit seinem
Katana verpasst hat. Ebenfalls sehr nitz-
lich sind die Countermoves, mit denen ihr

der Gegner lassen ihre Waffen fallen,
sobald sie zu Boden gegangen sind. Die
kdnnt ihr dann aufnehmen und sie auch
benutzen.

Kein Ninja wére ein wiirdiger Schatten-
krieger, wenn er nicht ein paar raffinierte
Gimmicks unter seinem Anzug versteckt

ken habt ihr Zugriff auf solche interessanten
Hilfsmittelchen wie Tretminen, Zeitbomben
oder einen Chamdleonzauber, der euch fir
kurze Zeit in einen eurer Feinde verwan-

Dass Tenchu 3: Wrath of Heaven das

. Potenzial hat, ein Hit zu werden, ist klar zu
. erkennen, auch wenn in der Preview-Versi-
Halt man die R2-Taste gedriickt, fangt der

on hie und da einige Fehler und Ungereimt-

O Im spdteren Verlauf des Spiels sind eure Kontrahenten nicht mehr so leicht zu iiberraschen.

O Bei Angriffen von hinten haben die Gegner keine Chance.

heiten auszumachen sind. Bis zum Release
im Frihjahr 2003 bleibt den Entwicklern
allerdings noch geniigend Zeit, sich dieser

anzunehmen. |1

O Wie ein Raubvogel erspéht Rikimaru sein néchstes Opfer

von oben.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Action-Adventure
er' 1 1-2
Hersteller Activision

www.activision.de
Entwickler K2
Preis ca. € 60

Erhaltlich ab

FrGhjahr 2003

I [ [ |75%
ERSTEINDRUCK
*kkvew — Vielversprechend

Noch etwas Feinschliff und schon kann Tenchu 3: Wrath of
Heaven an die Qualitiit der Vorgdnger ankniipfen.

www.playplaystation.com
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Die taktische Terroristen-Jdagd setzt PS2-Zocker mit
packenden Einsatzen unter Strom.

O Nur wenige Levels glénzen mit ansehnlichen AuBenarealen.

Ahnlich wie beim Tom-Clancy-
Sl — Ahnen Rainbow Six (PSone

Rolle von Mitgliedern einer Antiterroreinheit.
In einem Drei-Mann-Squad spielt ihr den

Anfihrer, kénnt aber jederzeit in die Rollen
eurer zwei Begleiter schlipfen. Vor jeder :
Mission gibt es ein ausfihrliches Briefing. :

Die Missionsziele und die Parameter, die
zum Scheitern eines Auftrages fihren, wer-
den haarklein erléutert. Ereignisse, die zum
Verlieren einer Mission fihren, reichen vom

Verlust eigener Einheiten bis zum Auslésen :
¢ zusammen, wenn das gewdhlte Teammit-
. glied zum Stehen kommt oder sich hin-
© hockt. Bei zusditzlich eingeschaltetem Auto-
© aim geraten die finalen Reftungsschisse
¢ dann fast schon zu einem Kinderspiel!
Lediglich das seitliche Gehen (engl. strafen)

eines Alarms bei verdeckten Einséitzen.

Trio mit sechs Knarren
Die Konvertierung der Steuerung von PC
auf den DualShock-Controller ist gelungen.

i
ANDREWS 4
iy

Ops M4
O Virtueller Blindenhund! Waypoints markieren
die Einsatz-Route auf der Karte.

ANDREWS

ek

¢ ist etwas triige geraten. Euer Alter Ego
.+ macht hierbei immer nur einen vorsichtigen
1999) versetzt Der Anschlag Spieler in die
. digitale Steuerkreuz hinter Ecken hervorlu-
© gen. Mit der Kreis-Taste wechselt ihr zwi-

Schritt zur Seite. Dafir kénnt ihr tber das

schen den drei Mitgliedern eures Squads.
Das ist besonders dann von Vorteil, wenn
ihr das Team mit unterschiedlichen Waffen

Gegner eliminiert!
Der Anschlag spielt sich in der leichtesten
von den drei Schwierigkeitsstufen zu ein-

O Kommunikation ist alles! Abgeschlossene
Missionsziele werden sofort bestdtigt.

© Mit Nachtsichtgeréten behaltet ihr auch im Dunkeln den Uberblick.

fach. Zudem kénnt ihr vorher festlegen,

: dass eine Mission nicht als gescheitert
. gilt, wenn eines der Teammitglieder
¢ draufgeht. Auch die Unterstiitzungsteams,
- die wahrend der Aufirage von anderen
: Positionen vorriicken, sind optional. Die
Grafik ist 6de und kann mit Perlen wie
: Medal of Honor: Frontline leider nicht im
© ausgestattet habt. Das von Ghost Recon
¢ (ebenfalls von UbiSoft) tbernommene Tar-
© geting-System hilft enorm beim Terroristen-
© Ausschalten. Die Visierhilfe zieht sich erst :
dann zu einem genauven Fadenkreuz :
© Kunstlicher Intelligenz sprechen kénnte.
© Zudem sind elf Missionen einfach zu
© wenig. Dariiber werden auch die Spiel-

entferntesten mithalten. Auch die Gegner-

. Intelligenz ldsst zu wiinschen Gbrig. Das
. Terroristen-Kanonenfutter verkeilte sich in

unserer Preview-Version noch viel zu oft
in Turen, als dass man hier ernsthaft von

modi Feuergefecht und Lone Wolf nicht

i hinwegtrasten. I

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Ego-Shooter
Spieler 1
Hersteller UbiSoft

www.ubisoft.de
Entwickler Red Storm Entertainment

Preis ca. € 60
Erhaltlich ab 27.09.2002

N [ | 85%
ERSTEINDRUCK
KK Yeveve — Durchschnittlich

Schwacher Takiik-Shooter, der in Sachen Gegnerintelligenz und
Detailreichtum die nétige Sorgfalt vermissen lisst.
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The Yakuza Missions

In Activisions Materialschlacht wird mehr
Schrott produziert als in Asien Autos fahren.

\ | = ’
ﬁme-uu'az
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O Die Jagd auf Imbissbuden gewinnt, wer den meisten Schrott produziert.

Wenn die Chinesenmafia in

L —

dreht, dann sind die Gesetzeshiter meist

nicht weit. Im Falle von Wreckless: The :

Yakuza Missions sind es zwei kesse Poli-
tessen und zwei schusselige Geheimagen-

bierernst. Alberne Kommentare der Ak-
teure sorgen fir eine komddiantische No-
te im Chaos aus umherfliegenden Karos-
serieteilen und explodierenden Imbissbu-

den.

In dem Actionspektakel dreht sich alles :

um heftige Verfolgungsjagden und extre-
me Geschicklichkeitsibungen, die inner-

Time:00:28,28

o,

90 mpH

O Der Raketenwerfer sorgt in Notféllen auch
mal firr eine freie Fahrbahn.

Hong Kong krumme Dinger :
© Handlungsstréinge auf: In den Dragon- :
Adventure-Modus mit den beiden Ladies :

. halb enger Zeitvorgaben erledigt werden
missen. Dabei feilt sich das Spiel in zwei

© und in den Spy-Story-Modus mit den

© Pseudo-Agenten. Beide Modi warten mit :
ten, die den Kampf gegen die Yakuza
aufnehmen. Die Verbrecherhatz auf vier :
Radern ist allerdings alles andere alles :

je zehn Missionen auf, die sich in drei
Schwierigkeitsstufen aufteilen. Erst wenn
die Stufen ,Easy” und ,Hard” erfolgreich
© mit Bronze oder besser abgeschlossen
¢ worden sind, stehen in der PlayStation2-

. zur Verfigung.
©  Die Missionsziele sind abwechslungs-
© reich. Mal zerstért ihr Yakuza-Limousi-
: nen, mal sammelt ihr Gegensfande ein
: oder absolviert Wettfahrten. Dabei geht
i es kreuz und quer durch eine mehr oder
© weniger frei befahrbare Grof3stadt. In der
PS2-Version schaffen es nun die FuBBgén-
ger nicht immer, sich durch einen Becker-
Hechter zu retten und geraten ziemlich oft
unter die Réder. In manchen Auftrégen
winken sogar Bonuspunkte fir das Plétten
der arglosen Passanten — makaber, maka-

ber!

«..durch den Verkehr!

Die Steuerung ist nicht so dynamisch wie
beispielsweise die des Raser-Spektakels
Burnout, aber nach wenigen Versuchen
geht die Lenkung locker von der Hand.
Der Schwierigkeitsgrad hingegen kann

O Nein, das ist nicht Marty McFly auf seinem Weg zuriick in die Zukunft!

¢ durchaus dls knifflig bezeichnet werden.
: Hier liegt der Vergleich zu Infogrames

Nervenmarter Stuntman nahe. Viele der
Missionen werden auch die Geduld geiib-

. ter Fahrer auf eine harte Probe stellen.

Grafisch bleibt das PlayStation2-Spiel er-

¢ wartungsgemdf3 hinter der Xbox-Version
* zuriick. Zwar haben es die Entwickler ge-
¢ schafft, die Optik seit der E3 méchtig auf-
© zupolieren, das berhmte ,Aha”-Erlebnis
© mag sich aber trotzdem nicht einstellen.
© Version zusétzlich zehn Bonus-Auftrége
. Entwicklungen und Portierungen gemein-
. sam haben.

Ein Phdnomen, das viele Multi-Plattform-

(VK]

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Action
Er' 1 1_2
Hersteller Activision

www.activision.de
Entwickler Bunkasha Publishing
Preis ca. € 60
Erhéltlich ab November 2002

[ | 90%

ERSTEINDRUCK
* K70 ve — Durchschnittlich

Adiionreiche aber wenig anspruchsvolle Materialschlacht fiir
Spieler mit stahlharten Nerven.

www.playplaystation.com
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Das Spiel hat mit der paradoxen Kamerafishrung zu
kéimpfen.

Hersteller THQ

www.thg.de
Entwickler Heavy Iron Studios
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab Herbst 2002

Computer, PCs, Handhelds etc...

chelle Gellar (,Buffy”) in den tragenden

Jump'n-Run-Persiflage geschaffen, die al-
lerdings auf der 1969 erstmals ausgestrahl-

den PSone-Horror-Shocker-Flop Evil Dead:
Hail o the King verantwortlich.

SCOOBY DOO: NACHT DER 100 SCHRECKEN il —

Scooby-Doo-Videospiele gibt es bereits seit :
1983. Den Anfang machte der Pac-Man-
Abklatsch Scooby Doo’s Maze Chase fiir :
die Intellivision-Konsole aus dem Hause
Mattel Electronics. In den Jahren darauf :
folgten immer wieder neue Pixel-Abentever
zum Hanna-Barbera-Cartoon fisr Heim-
© Areale mit insgesamt 82 Levels stecken.

Passend zur 2002er-Realverfilmung — mit
Matthew Lillard (,Scream”) und Sarch Mi- : sentation an ein Platform-Gehiipfe aus
© der 8-Bit oder 16-Bit-Ara. Scooby Doo
Rollen — haben die Heavy Iron Studios eine :
Mastermind-Villa oder in einer H6|‘\|e nach
. seinen Menschen-Freunden. Der Vierbei-
ten Zeichentrickserie basiert. Zur Info: Das :
THQ-Inhouse-Team zeichnete ebenfalls fir 5

Im Kurzhaar-Fell der trotteligen Tole
Scooby-Doo muss man die Féhrte von
Fred, Daphne, Velma und Shaggy aufneh-
men. Die Kumpanen wurden némlich vom
bsswilligen Professor Mastermind auf des-
sen Anwesen entfihrt. Folglich muss der
Klaffer seine feuchte Schnauze in 14

Das Spie|prinzip erinnert trotz der 3D-Préi-

sucht beispielsweise auf Friedhsfen, in der

ner vertilgt im Laufe der Zeit Hunderte von
Snacks um Tiren &ffnen zu kénnen, oder
. Uberwindet mit Sprungfedern gigantische

© Abgriinde. EEI

ERSTEINDRUCK

FERTIGGESTELLT
I 90%

Xk k3w — Vielversprechend

Kindgerechtes Jump’n-Run-Vergniigen mit massiven
Kameraproblemen.

WALT DISNEY’S DER SCHATZPLANET — I =

Jim Hawkins und sein Helfer Morph erleben eine neve
Episode der Schatzinsel.

Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Bizarre Creations
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab 13. November 2002

Beinche jeder kennt Robert Louis Steven- :
sons Abenteverroman ,Die Schatzinsel”
. mit ein paar Adventure-Einlagen. Die Fa-
© higkeit von Jims Partner Morph, sich in alles
die Zeichner und Animationskiinstler der :
Disney Studios den Stoff noch einmal vor-
genommen und daraus ein turbulentes
- kins und seines durchsichtigen Sidekicks
. Morph sind dagegen, wie man es von Dis-
¢ ney-Charakteren erwartet,
© Umgebungsgrafik kénnte allerdings detail-

oder hat zumindest schon eine der vielen
Filmadaptionen gesehen. Jetzt haben sich

Sciencefiction-Adventure gestrickt.

Noch bevor der Streifen bei uns in den
Kinos zu sehen ist, haben wir einen kriti-
schen Blick auf die PlayStation2-Adaption

von Der Schatzplanet geworfen. Genau wie
© ken noch etwas zu leer, um fiir eine dichte
PSone-Spiel fir die jungen, und eine PS2- :
Variante fir die etwas dlteren Zocker. Spie-
lerisch sind die tblichen Aufgaben zu erle-

* auf den Film. TIEI

bei Lilo & Stitch erscheint namlich ein

digen. Schalter aktivieren, Minzen ein-

sammeln, Hipfpassagen meistern. Also
Disney-typische Jump’n-Run-Kost gewiirzt

mdgliche zu verwandeln, bringt dagegen
etwas Abwechslung ins Spiel.
Die Animationen des Helden Jim Haw-

hibsch. Die
lierter sein. Die Ubersichtlichen Areale wir-
Atmosphdre zu sorgen. Wir warfen ab,

was sich bis zur fertigen Version noch
&ndert und freven uns bis dahin schon mal

ERSTEINDRUCK

FERTIGGESTELLT
I 50%

LR XA

< — Durchschnittlich

Disney-typische Adventure-Kost. Kunterbunt, nicht zu
schwer aber dafiir auch nicht sehr innovativ.

Fir den Multiplayer-SpaB stehen euch Horse und Timed Trick
Contest zur Verfiigung.

Hersteller Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler Fox Interactive
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab Dezember

Die wohl Gberall bekannten Simpsons und
¢ Serie. Es gilt, verschiedene Aufgaben zu

einige der bezaubernden Einwohner

Springfields sind zuriick. Diesmal ver- :
schléigt es insgesamt neun Charaktere (Ho- © fir das Wort S-K-I-N-N-E-R zu sammeln,
mer, Marge, Bart, Lisa, Crusty efc.) auf die :
¢ oder ein paar Schulschwénzer zu finden,
Parcours sind natirlich wieder in der Hei-
. Dann gibt es noch die Skillz School. Hier
© missen vorgegebene Tricks nachgeahmt
Scratchy-Land, Sir Putt-A-Lot's Minigolfan-
¢ der man im Shop die einzelnen Fertigkeiten

Anfangs stehen euch lediglich vier Co-
mic-Figuren zur Auswahl. Im Modus Timed :
Trick Contest misst ihr diverse Punktzahlen :
in einer bestimmten Zeit erreichen, um neue :
. bessert werden. Allein die kantige Steue-

virtuellen Skateboards. Die verschiedenen

matstadt der Knubbel-Familie angesiedelt.
So dijst ihr durch Spots wie das ltchy-und-

lage und die Krusty-lu-Studios.

Rollbrett-Sportler freizuspielen. Beim Skate-

fest hingegen schaltet ihr neuve Levels und

* bremst den Spielspaf3 erheblich ab. EEI

Boards frei. Dieser Mode ist &hnlich aufge- :

baut wie der Karriere-Modus der THPS-
bewdltigen. Beispielsweise die Buchstaben
unterschiedliche Highscores zu knacken

die quer Uber Springfield verstreut sind.

werden. Steht man diese, gibt es Kohle, mit

wie Speed, Turns, Jumps, Grabs und
Grinds verbessern kann.

Bis zum Release im Dezember sollte hier
allerdings noch einiges am Gameplay ver-

rung frustriert derzeit noch immens und
¢]

ERSTEINDRUCK

FERTIGGESTELLT
I 0%

* K<k ve — Durchschnittlich

Die gelben Einwohner Springfields rollen diesmal auf
Skateboards durch unsere Wohnzimmer.
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play testet alle Spiele auf Herz und Nieren und hilft dem Leser, sich
im tiglich anwachsenden Software-Markt zurechtzufinden. Das
WWertungssystem in Prozent erlaubt uns, exakt zu differenzieren und
dhnliche Titel besser gegeniiberzustellen. Die Aufteilung in die
Kategorien Grafik, Sound und Rating deckt alle wichtigen Bereiche
eines Spiels ah, ohne dabei unnitig den Uberblick zu erschweren.

Spiele mit einem Rating ab 85% belohnen wir mit dem playKING-
Pradikat. Solche Hits diirfen in keiner anstédndigen Spielesammlung fehlen.

Extrem schwere Games werden mit dem ,Extreme Hardcore”-Stempel
versehen. Nur Spieler mit endlosem Geduldsfaden sollten sich auf solche
Titel stirzen.

Starker Tobak! Spiele mit diesem Logo sind nur fiir Erwachsene bestimmt.

GRAFIK
SOUND

RATING

Grafik:
Setzt die Darstellung der Umgebung
neue MaBstéibe? Bleibt die Framerate
konstant? Sind die Menis Gbersichtlich
und klar gegliedert? In die Grafikwer-
tung flieBen sowohl der optische Gesamteindruck als auch die tech-
nische Inszenierung und die allgemeine Présentation ein.
Sound:

Zu einer guten Soundwertung gehéren nicht nur eine atmosphdri-
sche, zur jeweiligen Thematik passende, Hintergrundmusik, sondern
auch authentisch klingende Soundeffekte sowie die Unterstiitzung

L
INHALT 10/200:%

von HiFi-Anlagen mit Dolby Surround. Akira E’sycho Pinball.........c.cccooi 100
Rating: Ferrari F355 Challenge............cccooooeeeeveiiiiiinnnn, 98
Das Rating ist mit einer Gesamiwertung gleichzusetzen und driickt W{Hitman 2: Silent ASSASSIN .vvvveeeeee 90
einzig und allein das SpielspaBpotenzial aus. Grafik und Sound spie- Kelly Slater's Pra SUrfer ..........ocovovoveeeee. 93
len hier eine untergeordnete Rolle, da auch audiovisuell schwache WMadden NFL 2003 100
Spiele Suchtgefahr bergen kénnen. veNeed for - HOItI PUI‘SUIt2 """""""""""" 9%
Legends R WENHL 2003 ..o 102

Bl i (50 e (1 Ninja ASSBUIE ...........ooovvreesoeeeeeeeesens 100
X Y Spieler e ) wortabfrage ~ RLLLY NGLLEY hengtigten Blocke bzw. KB ﬁ[}mmusha 2 . Samura|’s Destmy 82
t‘:::.t'.:‘:; o < e Street HOODS ... oo 99

A R Lovl . (GG b py e EPEEE HOOPS ..o,

. BT TEKKEN 4o 94
€ PS2-Texturfilter-
“9 R TIMESPILEENS 2 ..o 86

Dolby

Digital [dis

Grafik 16 9-Option . ) 50/60 Hertz
C halth
€ 0 Sound

q

DiciTAL 4

| QUSgabe

g

Sprach- [

Analog " N Anulog oS Maus-
Controller / ) Controller Unter-
Sony 2 neGeon WL stijtzung

'@ Lenkrad Analog (=== LightGun
LENKRAD ov Stic . GUN
g\ Link-Option “ i.Link-Option EZan DualShock-
lINKA + J}

OPTION, i

Unterstiizung
Redakteurskiirzel
Sven Liebold E!“ Heiko Strobel [ZEAII
Dirk Gemeinhardt m“ Marc Kirzeder m“
mArk Liebold m" Gunther Hruby E:]|
(* o)

.'_,.Idw'i'w.ﬁlayplaystatioﬁ.‘éollp_ - (81
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Samurai’s Destihy'

Capcoms PS2-Rezept fur
Geschnetzeltes ,;Asiatischer Artf.

= —

BBen.

Klarheit wird jedoch erst die sechste :
Tokyo Game Show (vom 20. bis 22. Sep- : weckt. Der machthungrige Feldherr (in Japan
tember 2002) bringen. Dariber hinaus
darf man gespannt sein, ob Producer Keji :
Inafune Wort halt. Angeblich méchte man
sich von den klassischen, vorgerenderten :
2D-Hintergriinden verabschieden und nun :

polygonale ,Bihnenbilder” verwenden - :

.Das letzte Kapitel”: Mit diesen
Worten wirft der Onimusha-3-
Teaser — einer von vielen Boni des zweiten
Teils — unzahlige Fragen auf. Die rasant :
geschnittenen CG-Szenen lassen auf eine !
Rickkehr von Samanosuke Akechi (Haupt- :
darsteller aus Onimusha: Warlords) schlie- :

T

-

A

X

F

O Auf den selbstverliebten Schwerikiimpfe ogandantes trifft Yagyu Jubei des Ofteren.

vergleichbar mit denen aus Resident Evil :
Code: Veronica X.

Zehn Jahre spéter brauen sich dunkle

 Wolken zusammen tber dem Land der auf-

: gehenden Sonne. Im zweiten Anlauf ver-

Im Kapitel 2...
... leben Totgesagte lénger: Anno 1560 wird
der bei einer Schlacht auf der Okehazama- :
Ebene gefdtete Oda Nobunaga - ein Pfeil
hatte seinen Hals durchbohrt — durch die :
Macht der Démonen wieder zum Leben er-

ein fester Bestandteil der realen Geschichts-
biicher) ist der direkte Nachfolger des Hallen-
fiirsten Fortinbras. Denn: Der Hauptdarsteller
aus Onimusha: Warlords, Samosuke Akechi,
hatte den Teufel im Showdown mit einem
Schwert in zwei Teile zerlegt.

© breitet Lord Nobunaga nicht nur in einigen

Provinzen, sondern in ganz Japan Angst
und Schrecken. Mit einem Tross von Unto-

. ten und Monstern zieht er brandschatzend

durch die Gegend. Auch das unbescholtene
Yagyu-Dorf bleibt nicht verschont...

Auge um Auge

: Das mit Leichen Unschuldiger iibersdte Kaff

ist zugleich der Ausgangspunkt des Rache-

¢ aktes des Onimusha-2-Protagonisten Yagyu
. Jubei. Der Nachfahre des Oni-Clans — nur
i sie konnen die Démonen besiegen — hat

GOLDST.

OBRJEKT [GESCHENK

ATV, S

I Blauer Papagei

GEGENST!

ARTI

| Faltbarer Facher
Gegrillter Fizch
Pfeife

Telexkop

Tuch

] Windepiel

f‘(' 2 Wodka
WL}mderbar! Alkoholjaus®dem "Ausland
. * nd

ist immer was:Feines.

O Um die Vorlieben der Geschéftspariner zu
erkennen, muss man ihnen einfach zuhéren.

KARTI
ol,
or, Gelst
Secele warmt.

N der

I NI N und

Sie haben Folgendes verschenkt:
Wodka

O Als Dankeschon fiir niitzliche Tauschwaren erhdlt man andere ltems
(Patronen, Heilpflanzen, Elixier efc. ...).




In'd
die

O Nui

jesem.Laden kannst du

unterschiedlichsten Dinge ka ufen:
v

r gegen bare Miinze: Im Laden bekommt

man fir Gold allerhand Giiter.

r'—h

—

O Die Waffen werden mit gedriickter R1-Taste magisch

aufgell

laden. Button-Combos erméglichen brachiale Hiebe.

nur eines im Kopf: Mit Hilfe der funf blauen
Glauben, :
Ehrlichkeit, Respekt, Stérke) will er den de-

Kraftkugeln  (Barmherzigkeit,

bilen Lord Nobunaga téten.

Um ans Ziel seiner hasserfillten , Trdume”
zu kommen, greift der feudale Haudegen :
auf verschiedene Hieb-, Stich- und Schuss- :
waffen zuriick. Anders als bei der Oni- :
musha-Urauffihrung empfehlen sich neben
: einem einzigen Faktor beeinflusst — dem
. komplexen Austausch von Geschenken mit

verschiedenen Schwertern diesmal ein

Uberdimensionaler Hammer und eine mes-
serscharfe Lanze fir den Nahkampf. Mit :
Pfeil und Bogen bzw. Muskete erledigt man
in altbekannter Manier weiter entfernte und :

haher positionierte Kreaturen.

Colorierte ,,Seelsorge”
Gemaf3 Onimusha: Warlords besteht zwi-
schen dem Magiesystem und den Ausris-
tungsgegenstéinden eine enge Beziehung.
So lassen sich die Waffen in drei Stufen
ausbauen. Gleiches gilt fir den Harnisch
und die Bein- und Armschienen. Grund-
voraussetzung hierfir: Man muss geniigend
rote Seelen toter Nobunaga-Anhénger
einsammeln.

O Die ersten Spielabschnitte sind eine Hommage an

den Fi

Im ,Die sieben Samurai” (1954).

H.
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7TI6E OQNIMYSHA-WYAFFEN

o

i

o i
& ;n-)f - n

| “ F e -
- i )f b

1#e), f’\ .

. Yaeyy-ScHWERT

Jubeis herkommliche
Klinge.

Burarroy
Schwert mit der Macht
des Blitzes.

HvouJiw-Yar
Speer mit der Macht
des Eises.

Iny %
'y ‘.) ,r:..: ;

Senvymary
Schwert mit der Macht
des Windes.

Qokoyrsyr
Hammer mit der Macht
der Erde.

REkA-KEV
Schwert mit der Macht

Wiéhrend die gelben und blauen spiritu-
ellen ,Vermachtnisse” fir Onimusha-Ken-
ner der ersten Stunde kein Novum darstel-
len, gerdit man bei der Auswirkung der sel-
tenen Violetten ins Staunen. Im Besitz dieser
absorbierten Lebenslichter hillt sich Yagyu
Jubei fir ein paar Sekunden in die Aura
eines Démonenkriegers, dem beim Driicken
des Dreieck-Buttons Energieblitze aus den
Fingerspitzen fahren — angelehnt an ein
Feature aus Genma Onimusha fiir Xbox.

Jeder ist seines...
Glickes Schmied: Der non-lineare
Handlungsstrang wird in erster Linie von

den vier Sub-Charakteren Saiga Magoichi,

Ekei hat z.B. ein Faible fir auslandische

Spirituosen — von den Augen ab, steigt sein
i Ansehen bei der betreffenden Person.

des Feuvers

O In den Sidequests erhalten die Figuren einzigartige ltems.
Darauthin kdnnen sie z.B. fiir Yagyu Jubei Seelen sammeln.

Das Ergebnis: Abhédngig vom erfolgrei-

. chen oder weniger erfolgreichen Handel -
Fuma Kotaro, Oyu und Ekei Ankokuiji. Liest
Yagyu Jubei den Personen ihre Wiinsche -
¢ den Genuss einer oder gleich mehrerer Side-
© quests und zuséitzlicher Plot-Elemente, in de-
: nen Magoichi, Fuma oder Ekei voriiberge-

allerhand Gesten der ,Geschdftspartner”
geben dariiber Aufschluss — kommt man in

.

4 -

O Jede Waffe verfiigt iiber einen brachialen Special-Move. Versteckte Dokumente dienen als Anleitung.

www.playplaystation.com
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OWImySHA~BOoNYS-MIATERIAL

GALERIE

Inhalt: Zeichnungen von Keita
Amemiya, Zeichnungen von
Capcom, Onimusha-3-Trailer

t

O Farbige Keile verschaffen Zugang zur
bonusreichen Unterwelt.

bedarf es mehrerer Durchgéinge.

Hausverbot fir
Nobelpreis-Triger

Schatullen - diesmal dominieren plumpe
Rechenaufgaben und Schieberdtsel nach
Schema F - viel zu wenig Kopfzerbrechen.
Im Grunde werden dem PS2-Konsolisten
die Larifari-Aufgabenstellungen durch die
Bank mit unibersehbaren Hinweisen

LISTE OER SZENARIOS
Gibt Aufschluss, welche Gebiete
mit den fiinf Personen erforscht
bzw. unentdeckt sind.

hend die Hauptrolle spielen. In diesen er- :
reicht man verborgene, teilweise fir Yagyu
Jubei unzugéngliche Orte auf der Landkarte. :  bleibt die Grafik beim Alten. Capcom blendet
Um das Abenteuer 100-prozentig zu l8sen, :
. senden und von Details Gberbordenden Bit-
© map-Szenarien. Der wohl triftigste Grund:
© Obwohl die Tragédie von Onimusha 2:
. Samurai’s Destiny eine Dekade nach Oni-
Einzig tber die trivialen Denksportauf- : musha: Warlords iiber die PS2-Bihne geht,
gaben kann man sich beim zweiten Oni- :
musha-Aufguss aus dem Hause Capcom

streiten. Wiederholt bereiten die roten :

o
e P

muss.

leicht gemacht — zumeist werden Items von
¢ tberfélligen 50/60Hz-Option erfreuen.

Der Schwerpunkt liegt eindeutig auf dem :
folgenreichen Giitertausch und den tonan-
gebenden Hack'n-Slay-Intermezzi mit der
Hsllenbrut, deren Kiinstliche Intelligenz im :
Vergleich zum Vorléufer deutlich aggressi- :
ver ausfallt. Allerdings beift man sich
wahrend der zwslf bis 13 Stunden Spielzeit
(Schwierigkeitsgrad ,Normal”) nur an den

Punkt A nach Punkt B geschleppt.

mondénen Duellen mit den Endgegnern
wirklich die Z&hne aus.

»Bild” dir deine Meinung!
Bis auf einige neue, schmiickende Elemente

das Zockerauge formlich mit hochaufls-

werden u.a. die Uber- und unterirdischen
Regionen rund um das bekannte Schloss Gifu
von dunklen Mdchten Gberschattet. Ferner

S -~ St )

Sekunddrwaffe.

O Auch die Sub-Charaktere verfiigen iilber magische Kréfte. Doch hat nicht jeder eine

DErR MK I SCHWARZ
Minispiel, bei dem Jubei im
Blues-Brothers-Ouffit nach ver-
schollenen Filmrollen suchen

Team O

Minispiel, bei dem man mit
Jubei und den freigespielten
Sidequest-Figuren in die
Schlacht zieht.

darf sich die PAL-Gemeinde an der léngst

Man muss mit englischen Voice-Overs und
deutschen Untertiteln Vorlieb nehmen. Die
Bildschirmtexte wurden jedoch sehr lebendig
Ubersetzt. Des Weiteren sind die orchestra-
len Kléinge des New-Japan-Philharmonic-
Orchesters ein Garant fir absoluten Horgex
nuss — sowohl im Spiel als auch wéhrend der
pompdsen Render-Movies. Il

Capcom hat sich die Kritik europdischer PS2-Zocker zu
Herzen genommen. Die gelungene PAL-Anpassung mit der
50/60Hz-Option sollte auch den letzten Norgler zum
Schweigen bringen.

AuBerdem bieten die unterschiedlichen Handlungsstrénge
einen unglaublichen Anreiz, Onimusha 2: Samurai’s Destiny
mehrfach durchzuspielen. Das Sammeln und Tauschen von
Waren sowie die vielen Gespréche mit Personen bringen
enorm viel Abwechslung in den kampfbetonten Alltag. Reine
Makulatur: Leider fallen die Ratsel zum wiederholten Male
recht anspruchslos aus. Hier sollte der dritte Teil unbedingt
nachlegen.

Ein Pflichtkauf fir Anhénger des japanophilen Démonen-
Schauspiels: Im GroBen und Ganzen merkt man dem Spiel
an, dass es nicht eine solche Entwicklungs-Irrfahrt wie einst
Onimusha: Warlords (erst PSone, dann N64 und letztendlich
PS2) zuriicklegen musste.

SITIV

o non-lineare Story

© 50/60Hz-Option

o gelungene audiovisuelle
Priisentation

© Bonus-Spiele und -Trailer

= NEGATIV
© keine dt. Sprachausgabe
o einfiiltige Riitsel
o niedriger Schwierigkeitsgrad

% PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Survival Horror | Hersteller Electronic Arts

Www.capcom-europe.com
Entwickler Capcom
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab 4. Oktober 2002

GRAFIK
SOUND

Il 386 %
Il 87 %
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MAGHE NIGHT NUR DEN KAMPF ZUR KUNST.
MAGHE ALLES ZUR KUNST.
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Du wirst viele alte Bekannte treffen. Aber auch viele neue Gesichter. Und sie werden versuchen, dich zu treffen. Uberall.
Also zeig was du kannst. Im neuen Tekken Force Mode sogar gegen mehr als zehn Kampfer gleichzeitig. Show off!

< L,‘ namco PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com www.tekken-4.com
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Uber zwei Jahre Entwicklungszeit
== 9

sind im Videospielbereich keine
Seltenheit mehr. Umso erfreulicher jedoch,
wenn man dem Stick Software dann tat-
séichlich die lange Produkfionsdauer ansieht.
Free Radical, die englischen Nintendo-
Fahnenfliichtigen, haben sich ja bereits zu
N64-Zeiten mit dem legendéren Goldeneye
ein Denkmal gesetzt. Nach dem Ausstieg des
007-Teams von Rare formierten sich die Ent-
wickler neu und brachten piinktlich zum PS2-
Launch ihr erstes Sony-Debijr, TimeSp|ih‘ers, in
die Regale. Dieses konnte zwar schon damals
mit einem hervorragenden Multiplayer-Mode
gléinzen, hinferlieB jedoch mit einem sehr
schwachen Einzelspieler-Szenario einen fa-
den Beigeschmack. Nun, aus Fehlern wird
man bekanntlich klug, doch im Falle von Free

=%
a Zuruck

O Uber 100 Charaktere warten darauf,
von euch freigespielt zu werden.

O Mit dem Feuerloscher schaltet ihr Brandherde aus.
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Bananen gesammelt werden.

O Abgedreht: Hier miissen im Pac-Man-Style

Ob James Bond, die Unbestechlichen, B-Mo-
vies, klassische Western, Blade Runner, India-
na Jones oder auch der Glsckner von Notre
Dame - nichts haben die englischen, kreati-

Radical mutierten die Entwickler scheinbar zu
perfektionistischen Supergenies, die nach der
Weltherrschaft gieren. TimeSplitters 2 sefzt :
sich aus vier grofBen Teilen zusammen. Das
Verriickte daran ist, dass man jede dieser :
Spielvarianten auch dls eigenstéindiges Game
verkaufen kénnte. Ahnt ihr bereits, mit welch :
einem Monster an Umfang ihr es zu tun be-
i auch sofort nach dem Erscheinen der Marines
in den Zeitstrom durchbrennen. Ohne zu z&- :
© gern springt Sgt. Cortez den Biestern hinter-
Widmen wir uns zundchst dem schwerwie- :
genden Schwachpunkt des Vorgéngers: dem
Story-Mode. |hr schlipft in die Rolle eines
knochenharten Marines, der sich im Jahre :
2401 mit seiner Partnerin auf den Weg !
bdsen :
TimeSplitters zu reinigen. In einer verlassenen

kommt2

Zeitreisende

macht, um die Brutsiitte der

O Bietet endlos viele Maglichkeiten und ist leicht
zu handhaben: der Level-Editor.

Raumstation vermuten die Kémpfer die Ge-
heimwaffe der bosartigen Kreaturen — den :
TimeSplitters. Das ist ein gigantisches Zeitpor-
tal, mit dessen Hilfe die garstigen Monster ver-

schiedene Epochen der menschlichen Ge-

schichte bereisen und dann manipulieren. An-
getrieben wird das Dimensionstor von neun

grinen Kristallen, mit denen die TimeSplitters

her.

Insgesamt zehn riesige Levels gilt es zu be-
streiten, von denen jeweils neun in verschie- :

denen Zeitzonen angesiedelt sind. Das grof3e
Finale findet spéter auf der TimeSplitter-Stati-
on selbst statt. Jeder Spielabschnitt ist eine
Hommage an unterschiedlichste Kinostreifen.

O Highnoon! Im Wilden Westen liefert man sich
heiBe Shoot-Ovuts in einer Geisterstadt.

ven Kdpfen verschont.

Jeder Level wird durch ein kurzes Infro ein-
geleitet, dass den Spieler auf seine bevorste-
henden Aufgaben vorbereitet. Diese variieren
ebenfalls sehr stark und richten sich ganz
i nach dem Ambiente der entsprechenden Epo-
© che. Beispielsweise msst ihr in Neo Tokyo das
Versteck gewiefter Hacker ausfindig machen,
- die den Zeitkristall zu einer Art Cyber-Rig
umfunktioniert haben. An anderer Stelle darf
man auf Djangos Spuren wandeln und sich
einen klassischen Shoot-Out in einer Geis-
. terstadt liefern — samt einem spektakuléren
Knastausbruch, der klassisch mittels Schwarz-
pulverspur und Dynamit eingeleitet wird.

O Kein Ego-Shooter ohne Sniper-Gewehr.

www.playplaystation.com
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‘"Walamasimz

Obwohl leider die Online-Funk-
fion in letzter Minute der Zeit-
Schere zum Opfer fiel, bietet
TimeSplitters 2 genug Méglichkei-
_ten, auch mit evren Freunden in die "
\"Schlacht zv ziehen. Zum einen natiir-
lich Gber einen klassischen Splitscreen:
Mode, den sich bis zu vier Spieler per Multitap teilen
konnen, um so samiliche Multiplayer-Varianten
auszukosten - auch hier selbstverstindlich ohne
schwerwiegende Framerate-EinbuBen.
Auf der anderen Seite gibt es aber noch die weitaus
inferessantere Netzwerk-Option. Mittels dem i.Link-Port
\\lassen sich bis zu sechs Konsolen zusammenstecken,
/ /einen enfsprechenden Firewire-Hub vorausgesetzt.
'/ Sollte jemand schon in der gliicklichen Lage sein, einen
Breitbandadapter an seiner PS2 stecken zu haben, kann
ein LAN-Netzwerk aus acht Konsolen zusammengebaut
werden. Mit beiden Varianten ist es moglich, mit bis zu
maximal 16 Spielern gleichzeitig an den Start zu gehen
_ - Splitscreen sei Dank.

O Ferngelenkte Geschiitze erleichtern die
Arbeit erheblich.

die jeweilige Technologie der bereisten E-

auf eure Tommy-Gun schwért und in den

effekireichen Laserwummen versorgt. Ballern
ist jedoch nicht alles. Hier und da gibt es klei-
nere Rétsel zu knacken, die liebevoll in die de-
taillierten Szenarios integriert wurden. Ubri-
gens konnt ihr den Story-Mode auf einem
Splitscreen auch mit einer weiteren Person
spielen.

Eine harte Liga

Im Arcade-Mode kénnt ihr zwischen drei
unterschiedlichen Ligen wahlen, die euch im
Stil von Unreal Tournament durch abnormal
viele Mehrspieler-Varianten fihren. Da sich

In unserer Testphase lief das i.Link-Netzwerk ohne

Probleme und erméglichte brachiale Deathmatches.
'

Selbst das immense Waffenarsenal spiegelt

‘ 2
ey
s

O Trotz gigantischer Explosionen gibt es keine Slow-Downs.

) 7 B35

O Zusammen mit dem Glockner miisst ihr die
holde Maid vor der Zombiearmee beschiitzen.

ein klassisches Deathmatch schlecht alleine

© spielen ldsst, werden die fehlenden fleischli-
poche wieder. Wahrend ihr 1932 in Chicago : chen Zocker durch computergesteuerte Bots
. ersetzt, die je nach Spielmodi mit oder gegen
70er-Jahren die gute alte AK-47 ihren Dienst :

verrichtet, werdet ihr in der fernen Zukunft mit

euch kémpfen. Alles in allem warten 45 ner-
venzerreif3ende Gefechte auf euch. Beispiels-

© weise das obligatorische Capture the Flag,
Duelle, Raketen-Matches, Team-Deathmat-
¢ ches, Assault und vor allem viele innovative
Varianten, wie Vampir, Gladiator, Virus...etc.
: Hier gibt es einfach fir jeden etwas. Aller-
- dings miisst ihr euch, um an die neven Modi
¢ zu gelangen, auch in den entsprechenden Li-
- gen beweisen. Dazu holt ihr Bronze-, Silber
. bzw. Goldpokale, die euch beim Erreichen
o der jeweiligen Vorgaben der Spielvariante in
- die Hand gedriickt werden. Erst dann werden
¢ nach und nach neue Levels und Wettbewerbe
¢ freigeschaltet.

.;!




1 ANRz
O James Bond léisst griiBen. Ob die 16 Sekunden
ausreichen, um die Bombe zu entschérfen?

Hat man selbst diese gemeistert, kann sich
der Spieler immer noch in der Custom-Liga :
seine eigenen Turniere zusammenbasteln und
die bis ins letzte Defail seinen Wiinschen ent-

sprechend gestalfen.

Affentheater

Die Herausforderungen bilden den dritten :
grof3en Teil des Ego-Shooters. In kleinen Wett-
bewerben gilt es, auBergewshnliche Aufga-
ben zu bestreiten. Gelingt dies im Rahmen der
Vorgaben, sackt man, dhnlich wie in der Liga,
Gold, Silber oder Bronze-Auszeichnungen :
ein. So werden neue Herausforderungen, :
Charaktere, Waffen und Cheats freigeschal-
tet. Jeder der sieben Cha"enges steht unfer ei- :
© zogen werden kénnen. Noch eins obendrauf
drei unterschiedliche Mini-Games aufgeteilt. :
Insgesamt also auch wieder 21 sehr fordern-

nem bestimmten Thema und ist wiederum in

de Missionen, die extrem siichtig machen.

man hier in Pac-Man-Manier die quer Gber

Ziegelsteinen oder mit einem Granatwerfer.

O Ab und an darf man auch am Stever riesiger
Geschiitze Platz nehmen.

TestScreen
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O Nur wenn die Symbole in der richgen
Reihenfolge stehen, &ffnet sich das Tor.

den Spielern erlaubt, ohne viel Aufwand ihre
eigenen Levels zu erstellen. Das nijtzliche Tool
ist in zwei verschiedene Bedien-Oberfléichen
unterteilt. Im Anféinger-Modus ist der Editor

noch auf die wesentlichen Funktionen be-
o schrénkt.

Do it yourself
Im Baukastenprinzip figt man Ecken, Korrido-
re, Kreuzungen usw. kinderleicht aneinander.
Lichtquellen kénnen sowohl farblich, als auch in
ihren Erscheinungsweisen (flackern, pulsie-
ren,efc.) modifiziert werden.

Der Clou an der ganzen Geschichte ist, dass
die selbsterstellten Karten auch ohne Probleme
fur die eigenen Multiplayer-Gefechte herange-

setzt allerdings der Fortgeschrittenen-Modus.
Hier kann sich der Spieler sogar eigene Singel-

¢ player-Missionen zusammenbauen. Gegner-

Darunter finden sich lustige Kategorien wie :
die Bananenparty. Als kleines Affchen muss
- Problem fir den Editor.
das Areal verteilten Bananen finden. Bei der
Infiltration gilt es, maglichst unerkannt in ein
bestimmtes Gebiet einzudringen. Sehr spaflig
ist auch der Polterabend, bei dem man in :
einer vorgegebenen Zeit jede Menge Fenster-
scheiben klirren lassen muss — sei es nun mit

platzierung, Kinstliche Infelligenz, Waffensor-
ten, Bots und gefriggerte Ereignisse sind kein

Dank durchdachtem Interface gehen séimt-
liche Aktionen flott von der Hand, ohne dass
man sich in irgendwelchen Meniis verheddert:
Schon nach wenigen Minuten erreicht man pa-
ssable Ergebnisse. Wer das Tool allerdings bis
zum Lefzten ausreizt, kann sich fast schon sein

© eigenes TimeSplitters3 zusammenbasteln. Die
Abgerundet wird das TimeSplitters-2-Paket
mit einem ausgekligelten Karteneditor, der :

maximale Speichergrofe eines eigenen Levels

liegt bei ca. 800kb auf der Memory Card.

O Ein Mafiosi versucht, mit seinem Wagen zu
fliichten. Pech fir ihn!

O Bei diesen Licht- und Feuereffekten bleibt
einem einfach die Spucke weg.

Unglaublich, was Free Radical hier auf die Beine gestellt hat. Trotz
der filmreifen Animationen, der bombastischen Grafik und einer
wahren Lichteffekt-Orgie ballert man in TimeSplitters 2 mit konstant
50 Bildern pro Sekunde. Lediglich bei iiber zehn Bots auf dem Schirm
kann es zu kurzen, aber keineswegs schwerwiegenden, Einbriichen
kommen. Untermalt wird das Spektakel von hervorragenden und der
jeweiligen Zeit entsprechenden Musikstiicken sowie brachialen
Soundeffekten, die bei richtiger Lautstérke besonders eure Nachbarn
erfreven werden. Uber das Gameplay kann man nur noch staunen.
Man merkt dem Team deutlich die Nintendo-Zeit an. Alles wirkt wie
aus einem Guss, durchdacht und bis in das letzte Detail
ausgearbeitet. Die Steuerung geht perfekt von der Hand und man
wird fast erschlagen mit unterschiedlichsten Spielvarianten, die
allesamt Hand und FuB haben und nicht nur schmiickendes Beiwerk
sind. Warum die Entwickler allerdings auf die Méglichkeit verzichtet
haben, den eigenen Charakter springen zu lassen, ist nicht ganz
nachvollziehbar. Man vermisst dieses Feature zwar nicht wirklich,
doch wirkt dessen Fehlen vielleicht etwas altbacken. TimeSplitters 2
ist aus unserer Sicht ganz klar der bislang umfangreichste sowie
technisch und spielerisch eindrucksvollste Ego-Shooter. Sofort kaufen
und am besten fiir ein halbes Jahr zu Hause verbunkern, denn so
lange kann euch TimeSplitters 2 ohne Mithe beschaftigen.

& pOsITIV = NEGATIV

o brutal umfangreich o kleine Ruckler bei heftigen
o technisch brillant Bot-Schlachten

o perfektes Gameplay
o wirkt aus einem Guss

3i DIE ALTERNATIVEN
Titel Rating

1. TimeSplitters 2 94% 10/02
2. Medal of Honor: Frontline ~ 90% 06/02
3. Half-Life(dt.) 88% 11/01

» PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Ego-Shooter [ Hersteller Eidos

www.eidos.de
Entwickler Free Radical
Preis ca. € 60

Erhdltlich ab

30. August

1 93%
m92%

104,
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J THITMAN 2

SILENT ASSASSIN

20

Profikiller bekommen keine Rente! Zeit fir Nr. 47, sich

um seine Altersvorsorge zu kimmern.

O Ein Waffenschieber nimmt sein letztes Bad. Er weiB3 es nur noch nicht!

geber — ohne Ausnahme. Jedenfalls solange

der Preis stimmt! Sein Job: Ziel (Target) aus-

schalten. Wie er das anstellt, bleibt jeweils
ihm selbst Gberlassen. Eidos’ Hitman alias Nr.

Koffer im Safe und machen uns davon.

O Nummer 47 hat gerade einem Botschafter das Leben gerettet. Zum Dank schnappen wir uns den

Ein Profikiller arbeitet diskret, i 47 ist der Beste seiner Zunft. Nach zahllosen :
i — grindlich und fir jeden Auftrag- © blutigen Auftréigen hatte er sich jedoch zur
Ruhe gesetzt. Er wollte seinen frishzeitigen

Ruhestand im italienischen Gontrano, im

Kloster seines Freundes Pater Vittorio, ver-

SPEaALGEwWEHR M O]
e
-
- |
——
e

sieht er sich gezwungen, den schwarzen
Anzug wieder aus dem Schrank zu holen,
die Handschuhe anzuziehen und seine

. schallgedémpften Hardballers Kaliber 9 mm
" in die Holster zu schieben. Der Hitman ist zu-
leben. Als sein frommer Freund entfhrt wird,

riick — und er ist méichtig angepisst!

Die Rickkehr

Jemand brennt darauf, Hitman wieder ins
Geschéft zu holen. Die Verbindungsperson
zu seiner alten ,Agentur” ist Diana. Sie hélt
ihn auf seinem Rachefeldzug iber lebens-
wichtige Informationen auf dem Laufenden.
Videoaufzeichnungen, Fotos der Zielperso-
nen und eine Karte des Einsatzgebiefes er-
leichtern die Vorbereitungen auf die Auf-
tréige. Nur wenn er seine Jobs griindlich er-
ledigt, wird er herausfinden, was mit seinem
Freund Vittorio geschehen ist - so die Ansage
seiner alten ,Bekannten”.

Nachdem das Prequel fir PC indiziert wor-
den ist, erleben jetzt PlayStation2-Zocker, wie
hart es sein kann, den schmutzigen Job eines
.Cleaners”, sprich eines Profikillers, zu
machen. Hinter der fragwiirdigen Handlung
von Hitman 2 verbirgt sich ein &uflerst
anspruchsvolles Action-Adventure, das mora-
lisch gefestigten Spielernaturen eine Menge
Hirnschmalz abringen wird. Uniberlegte Bal-
lerorgien fihren in Hitman 2 namlich nicht
zum Ziel, sondern schnell zu einem Zettel am
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Zeh des Titelhelden nebst einem gemUﬂichen
Platzchen in der Gefriertruhe des néchsten

Krankenhaus-Kellers.

Passionierter Waffensammler

Zu Beginn kann Nr. 47 nur auf wenige Stan-
dardwaffen und Gegenstéinde zuriickgreifen:
Die 9 Millimeter Hardballers, ein Feldstecher, :
ein Dietrich und eine Klaviersaite. Alle Waf-
fen allerdings, die der Spieler von seinen :
Auftrégen mitbringt, wandern nach und nach
in den Geréteschuppen des mediterranen :
Anwesens und kdnnen in den folgenden Mis-
sionen genutzt werden. Nicht immer erlaubt
es ein Auftrag, groBBe SchieBprigel mit auf
die Reise zu nehmen. Wenn sich Nr. 47 zum :
Beispiel als Postbote Zugang zum stark be- :
wachten Anwesen eines Mafiabosses ver- :
schafft, kann er nicht mit einem automa- :
tischen Sturmgewehr im Anschlag daherspa-
ziert kommen. Zudem muss er sténdig damit
rechnen, von Bodyguards einer Zielperson :
durchsucht zu werden. Hier kommt seine fast :

unsichtbare Klaviersaite ins Spiel. Klein und
unauffillig wird sie bei Leibesvisitationen
tbersehen und ist fir Metalldetektoren nicht
auszumachen. Weniger t3dlich ist sie deswe-
gen natirlich nicht. Schleicht sich Nr. 47
langsam von hinten an einen Schurken he-
ran, hat das Mordinstrument seinen Dienst
binnen weniger Sekunden getan.

Die Spuren eures unbarmherzigen Treibens
sollten unbedingt beseitigt werden, sonst kiin-

O Der Hintereingang stinkt zwar, aber vorne
fihrt kein Weg hinein!

einer Zielperson platzieren.

den herumliegende Ohnméichtige oder gar
Tote frihzeitig von eurer Anwesenheit. :
Befindet sich der Hitman in unmittelbarer :
: Néhe eines Kérpers, dffnet sich ein kleines
© Auswahl-Meni. Der Spieler hat die Op-
tionen, fremde Kleidung als Tarnung anzu-
ziehen und Waffen oder eventuell zuriick- :
gelassene Gegenstinde an sich zu nehmen.
Jetzt muss die leblose Hiille nur noch in einer
dunklen Ecke versteckt werden. Beim Weg- :
schleifen vollbringt die ausgekliigelte Physik- :
Engine von Hitman 2 wahre Wunder und be-
rechnet erschreckend real die Bewegungen
des gemeuchelten Kérpers. Das ist sicher :
nichts fir zart besaitete Spielernaturen und :
schon gar nichts fir Kinder. Hitman 2: Silent :
Assassin richtet sich eindeutig an die er- :
wachsenen Zocker und ist deshalb auch erst :

fur Spieler ab 18 Jahren freigegeben.
Qual der Wahl

Oft stehen dem Killer mehrere Routen zur :
Auswahl, sich einer Zielperson zu nghern. :

O Als Chauffeur getarnt kann der Hitman in aller Ruhe eine Autobombe an der Limousine

Dabei ist es nicht immer méglich, den Job
Auge in Auge mit dem Opfer zu Ende zu
bringen. Scharfschiitzen-Gewehre erlauben
es Nr. 47, seine Missionen auch aus grofien
Entfernungen abzuschlief3en. Viel schwieriger
ist es unfer Umstéinden, das Ziel eindeutig zu
identifizieren. In St. Petersburg z.B. erwartet
einen korrupten General der Besuch unseres
smarten Todesengels.

Ein Scharfschijtzen-Attentat soll ihn bei einem
Meeting unsanft seines Amtes entheben. Un-
gliicklicherweise befinden sich aber noch drei
weitere Uniformierte im Raum, in dem das
Treffen stattfindet. Diana informiert euch nach
und nach dariiber, dass der gesuchte Mann
so um die 60 Jahre alt, starker Trinker,
Rechtshéinder und Nichtraucher ist. So misst
ihr alle in Frage kommenden Personen ge-
navestens unter die Lupe nehmen, um das
richtige Opfer zu erkennen, bevor ihr es mit
einem gezielfen Schuss in den Ruhestand
schickt. Schief3t ihr hingegen zu frish, kann es
passieren, dass ihr den falschen erwischt.

O Wahrend ein Weichter nach seinem gefallenen Kollegen schaut, legt Nr. 47 zum néchsten Schuss an.

www.playplaystation.com
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Technisches Meisterwerk
Die Steuerung ist sehr intuifiv. Mit dem linken
Analog-Stick bewegt ihr Nr. 47, mit dem

rechten Stick die Kamera. Dabei wandelt der
Profikiller mit einer stoischen Ruhe durch die
Areale. Erst wenn ihr die R2-Taste gedriickt
haltet, joggt er sehr geschmeidig durch die :
Uberleben und die Erfiillung seiner Missionen
hingegen ganz langsam Schritt fir Schritt :
© gement hilft, den Frustfaktor niedrig zu hal-

Levels. Bei gedriickter L1-Taste schleicht man

vorwdrts. Wird die L1-Taste nur kurz ange-

tippt, stiehlt sich Hitman aufrecht an seine E
Opfer heran. R1 feuert dann den ausgewdhl-

% SCHLIESSEN

O Ohne die duBerst informative Map wére man
véllig hilflos.

| KORPER F‘ALLEN LASSEN

* ten Ballermann ab oder lasst die Klaviersaite
© zu einem im wahrsten Sinne des Wortes
:atemberaubenden” Einsatz kommen. Mit R2 :

werden die Schief3prigel nachgeladen. Ein
Druck auf den Dreieck-Button ruft das Inven-
tar auf. Hier wahlt ihr die Knarren und Ge-
genstinde aus, die dem Auftragskiller das

erleichtern. Das vorbildliche Speichermana-

ten. Der Spieler darf pro Level dreimal
i speichern.

Edel-Grafik vom Feinsten

Die Grafik setzt der makellosen Présentation
die Krone auf. Kein Ruckeln, Flimmern, Pop-
up oder Clipping-Fehler tribt das iberzeu-
gende Erscheinungsbild. Die Levels in Hitman
2: Silent Assassin sind zudem riesig. Die
Grafik glénzt mit hochauflésenden und e-
norm abwechslungsreichen Texturen. Jeder
der insgesamt 21 Levels ist mit zahlreichen
Details gespickt, die die infernationalen
Schauplétze sehr glaubwiirdig erscheinen
lassen. Geschickt platzierte Lichtquellen sor-
gen fiir realistische Schatten der Charaktere.

o Wunclerschone Wussereffekte und ein toller Schattenwurf erzeugen eine super Atmosphdre.

O Den ehemallgen Besllzer unserer schicken Chauﬂeurs Uniform wird niemand so schnell flnden

Das sieht nicht nur phéinomenal gut aus, son-
dern unterstitzt die einmalig dichte Atmos-
phére von Hitman 2: Silent Assassin.  [YI4|I

NUR KR
ERVACTSENE ﬁ | % z

Hitman 2: Silent Assassin besticht durch die Méglichkeit, die
Aufirige auf verschiedene Arten zu l6sen. Das macht Hit-
man 2 anspruchsvoller als die meisten anderen Action-
Adventures. Die Steuerung mag zu Beginn vielleicht trige
wirken, doch die kniffligen Auftrége verlangen eine sehr
bedachte Vorgehensweise. Hektik ist absolut fehl am Platze.
In diesem Punkt liegt der Vergleich mit Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty nahe. Wie bei der Genre-Referenz kann man
die Missionen auch ohne den Einsatz brutaler Gewalt meis-
tern. Auch darin besteht der Reiz von Hitman 2 - ein gutes
Rating verlangt dem Spieler viel Geschicklichkeit ab. Die Pla-
nung der Einsdtze stellt endlich mal strategische Anspriiche
an den Adventure-Spieler. Jeder, der Metal Gear Solid,
Syphon Filter oder auch Blood Omen mochte, wird von Hit-
man 2 Silent Assassin begeistert sein. Das ist so sicher, wie
eine Kugel zwischen den Augen t5dlich!

& posiTIV = NEGATIV

© mehrere Losungswege o sehr schwer
 makellose Edel-Grafik o moralisch fragwiirdig
o gelungene Synchronisation

m DIE ALTERNATIVEN
Titel

1. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty ~ 93% 03/02

2. Blood Omen 2 89% 04/02

3. Hitman 2: Silent Assassin 87% 10/02
H» PLAY DATEN

System PlayStation2

Genre  Action Adventure | Hersteller  Eidos Interactive

www.eidos.de

Entwickler 10 Interactive
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab 11. Oktober 2002

Il 88%
Il 84 %
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PS2-Reinkarnation: Es gibt endlich ein Leben

nach California Games...!

REBOLUND. * REBOLND
ROUNDHOUSE GARVE +LAME REBOUND + FLOATER

2583 x2

O Viel zu oft muss man Gegenstiinde oder Personen aus dem Weg réiumen.

Pro Snowboarder 2 oder Spider-

Produktionen von Treyarch, den Machern von
Kelly Slater’s Pro Surfer, ist ellenlang. Das ka-

Oktober 2001 zur Activision-Familie. Neben
Neversoft (Tony Hawk’s Pro Skater) und Sha-
ba Games (Shaun Murray’s Pro Wakeboar-
Herstellern des O2-Extremsport-Lineups.
California Girls...

Weltmeister Kelly Slater schart sich eine acht-
kopfige illustre Runde. In der anwdhlbaren
Anfangsformation bildet der weibliche Profi

ne. Alle Wellenreiter weisen in den Katego-

klare Starken und Schwachen auf. Doch im

O Zuwachs fiirs Punktekonto Mit Basic-Moves
wird die Special-Meter-Anzeige gefillt.

Minority Report, Shaun Palmer’s : herausragende Leistungen stiickweise verbes-
e — i - sert=THPS laisst grifBen!
Man fir PlayStation2: Die Liste der aktuellen :
© Vergleiche mit der Tony-Hawk's-Serie auf der
© Hand. Im Endeffekt ist eine Welle nichts ande-
lifornische Software-Haus gehdrt seit dem 3.
© Steverung bzw. die Button-Belegung bei der
: PS2-Surferei beinahe identisch aus. Nicht nur
- an der Wellenwand (Face Tricks) oder in der
der) gehdrt man jetzt zu den auserlesenen :
© brechenden Wassermassen, im Fachjargon
i, Tubes” genannt, vollfihren die Brettartisten
© Kunststiicke (Barrel Tricks) und punkten so.
. und Beach Boys: Um den sechsfachen :
 In my Room
¢ Statt dem Skateshop ist ein flippiges Ausflugs-
© boot in Kelly Slater’s Pro Surfer der Dreh- und
Lisa Anderson die Ausnahme. Ansonsten ist :
Kelly Slater’s Pro Surfer eine Ménner-Domé-
. Anwahlpunkte. Ein eingerahmtes Foto steht
rien Spin, Geschwindigkeit, Air und Balance
© nen Brettkiinstler fegt man Uber die Weltmee-
Laufe der Zeit werden alle Féhigkeiten durch :

Bei Kelly Slater’s Pro Surfer liegen stindige

res als eine Quarter-Pipe. Somit fallt die

Luft (Aerials), sondern auch unter den herein-

Angelpunkt. In der Kaiiite symbolisieren Ein-
richtungsgegenstéinde und Schiffsbauteile die

for den Karriere-Modus. Mit dem auserkore-

re, um in fosender Brandung vier bis finf Auf-
gabenstellungen (Highscores berbieten, fir
Schnappschiisse posen, Tricks herausfin-
den...) zu bewdiltigen. Freesurf — unterteilt in
Infinite Time, Highscore und lcon Challenge -
ist eine attraktive Alternative mit weniger Leis-
tungsdruck.

Das Multiplayer-Angebot (max. zwei Spie-
ler) ist dagegen eher bescheiden. Von den
drei Varianten sticht nur der Push-Mode her-
aus. In Anlehnung an Shaun Palmer’s Pro
Snowboarder muss hierbei der Splitscreen
des Kontrahenten vom Bildschirm verdréingt

werden. EEI

O Das Fahren in der Tube ist ein Balance-Akt.

& posiTIV

P PLAY DATEN

Nicht nur die Beach Boys hétten an Kelly Slater’s Pro Surfer
ihre wahre Freude gehabt. Kenner der Tony-Hawk’s-Reihe fin-
den umgehend den Einstieg, da die einfache, prazise Steue-
rung beinahe eins zu eins vom bahnbrechenden Skateboard-
Titel ibernommen wurde. Auch die Aufgabenstellungen ge-
stalten sich im Prinzip wie die aller anderen 02-Games aus
dem Hause Activision. Allerdings fehlt es in diesem Fall an Ab-
wechslung. Nerven kann die gelegentlich ungeschickt positio-
nierte Kamera - im Extremfall helfen auch die drei anwihlba-
ren Perspektiven kaum weiter. Der Schwierigkeitsgrad steht im
krassen Gegensatz zu dem des frustigen BMX-Kollegen Mat
Hoffman (PS2): Viel zu oft gelingt es, alle Aufgaben innerhalb
eines Runs zu meistern. Wo bleibt die Herausforderung...?
Unterm Strich kann man Funsport-Konsolisten diesen feucht-
frohlichen PS2-SpaB frotzdem empfehlen.

= NEGATIV

o einfiiltige Aufgabenstellung
© heikle Kamerapositionen
o teilweise zu einfach

® priizise Steverung
o riesiges Trick-Repertoire
© opulenter Umfang

System PlayStation2
Genre Sporispiel | Hersteller Activision

www.activision.de
Entwickler Treyarch
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab 26. September 2002
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O Mit viel Wucht kann man seine Gegner auch eine Runde fliegen lassen.

== Seit einem Jahr steht das Coin-

up-Pendant bereits in den Spiel-

hallen und seit Mérz kdnnen Japaner dem
King of Iron Fist Tournament schon von ihrem :
Sofa aus beiwohnen. Jetzt sind wir an der :

Reihe, uns endlich am neuen Tekken 4 zu er-

freuen. Da Tekken Tag Tournament lediglich

STAGE 07:01:51

§ ein Update des dritten Teils (PSone) war, be-
: kommen wir genau genommen erst jetzt den

ersten Tekken-Titel fir die PlayStation2.

PRESS P2 START

O Combot iibernimmt die Rolle von Mokujin und kann sich die Techniken seiner Gegner aneignen.

O Manchmal kann man sich gar nicht so rlchhg aufs Spiel konzenrrleren

50 und 60 Hertz. Doch damit nicht genug.
Besitzer NTSC-féhiger Fernsehgerdte kénnen

* sich freuen, denn Tekken 4 ist das erste PS2-

Das macht sich gleich von Beginn an be- :
merkbar. Léstige PAL-Balken und Geschwin-
- digkeits-Einbuflen gehdren der Vergangen- :
heit an. Der Priigler unterstitzt Bildraten mit

Game, das Progressive Scan unterstiitzt. So-
weit gibt es schon mal nichts zu beanstanden
— doch was ist mit dem eigentlichen Spiel2

Ring frei!
Das letzte Turnier liegt inzwischen zwei Jahre
zuriick. Damals ist es Heihachi nicht gelun-
gen, den Démon Ogre einzufangen, um sein
Ziel - eine neue Lebensform — zu erreichen.
Forschern gelang es dennoch, Blut- und Ge-
webeproben des Dédmons einzusammeln. In
einem Experiment stellte sich allerdings her-
aus, dass Heihachi das fiir die Verwandlung
unbedingt notwendige Teufels-Gen fehlt. Also
macht dieser sich auf die Suche nach Jin, der
sich bei seinem letzten Wettkampf in einen
Teufel verwandelt hatte. Bei seinen Ermitt-
lungen Gber Jin erfshrt Heihachi, dass sein
eigener Sohn, den er selbst vor 20 Jahren
umgebracht hatte, ebenfalls dieses Teufels-
Gen besitzt. Nach sorgféltiger Uberlegung
entschlief3t er sich nun, das vierfe King of Iron
Fist Tournament zu veranstalten. Er hofft, dass
ein Gen-Trdiger erscheinen wird und er so
endlich an das Ersehnte kommt.

Auch beim diesjghrigen Wettkampf sind
Haudegen mit Rang und Namen versammelt:




O Harte Schlage werden von Blitzen begleitet. Diesen solltet ihr am

besten aus dem Weg gehen.

Insgesamt stehen euch 19 unterschiedliche :
Kémpfer zur Verfiigung. Dazu kommen noch
vier versteckte Prigelknaben. Und jeder hat :
einen anderen Beweggrund, dem Turnier bei- :
zuwohnen. Im Story-Modus kénnt ihr jede
Geschichte im Einzelnen erfahren. Zu Beginn :
konnt ihr einigen Skizzen wichtige Infos ent-
nehmen und am Ende gibt es brachiale FMVs
zu bewundern, die den Render-Sequenzen :

von Squaresoft in nichts nachstehen.

tionen besitzt jeder Recke ein riesiges Arsenal
an Schlag-Varianten, mit denen er seine Kon-
trahenten auf die virtuellen Bretter schicken

kann. Mdchte man sich mit den Moves ver-
traut machen, steht der Ubungs- und Trai-
ning-Modus zur freien Verfigung. Leider ist
dieser nicht so umfangreich wie das Dojo aus
Virtua Fighter 4.

Havu rein!
Fir die Rangeleien steht euch neben dem

: geschilderten Story-Modus noch die ver-
Die Endlos-Arenen der Prequels sind Ge- :
schichte. Alle dreidimensionalen Kampfstat-
ten sind jetzt von Wanden, Erdwadllen, Ab-
sperrungen oder Schaulustigen ,eingezéunt”.
Doch damit nicht genug. Die Begrenzungen :
kénnen sogar in die Auseinandersetzungen
einbezogen werden. Wird er gegen eine :
Umrandung gedréngt, nimmt der Fighter zu-
satzlichen Schaden. Den Spief3 kann man :
aber auch umdrehen. Mit einem schnellen :
Griff kann man die Position des Gegeniibers
einnehmen und so vom Gejagten zum Jéger :
werden. Bei der Steuerung ist man dem alt-
bewdhrten Prinzip treu geblieben. Jeder But-
ton steht fir eine der vier Gliedmafen. In Ver-
bindung mit diversen Steverkreuz-Bewe- :
gungen und verschiedenen Tastenkombina- :

gleichbare Arcade-Variante zur Verfigung.
Im Zeitkampf geht es darum, den Widersach-
er schnellstméglich umzuhauen. Des Wei-
teren kann man sich im Team mit bis zu acht
Personen nacheinander die Képfe einschla-
gen. Im Stil eines klassischen Sidescrollers
prigelt ihr euch bei Tekken Force durch harte
und lange vier Stages. Bis zu zehn Angreifer
kdnnen euch gleichzeitig gegeniberstehen.
In der Rolle des Level-Boss’ am Ende eines
jeden Levels steht euch jeweils ein Turnier-
Gegner gegeniber. Selbstverstéindlich st
auch der obligatorische Vs.-Mode wieder
dabei. Zu Beginn habt ihr allerdings nur die
Wahl zwischen zehn Haudegen. lhr solltet
also zuvor dlle 19 Kampfmaschinen freispie-
len. Im Anschluss kénnt ihr euch nach Lust

O lJin steigt jetzt mit einem komplett neuen Schlag-Repertoire ein.

O Komm an meine Brust und lass dich mal so richtig driicken.

» PLAY DATEN

TestScreen

PLAY - OKTOBER 2002

und Laune euren ,Liebling” herauspicken und
auf einem x-beliebigen Schauplatz eurem
Kumpel in die Fresse schlagen. EEII

Mit Namcos Tekken 4 erhalten wir nun ein vollwertiges Arcade-
Beat'em-Up. Dank der 60Hz-Option léuft der frohliche Schlag-
abtausch nahezu ruckelfrei. Nur in seltenen Féllen kam es in
unserer Test-Version zu minimalen Einbriichen der Framerate.
Insgesamt werdet ihr auf vier véllig neve Charaktere stoBen:
Auf den Boxer Steve mit seinen flinken Féusten, das Schwer-
gewicht Marduk, den Roboter Combot und die Capoeira-Spe-
zialistin Christie. Alle anderen sollten bereits aus den Vor-
géngern bekannt sein. Beim Kampfsystem allerdings solltet ihr
euch schnell umorientieren - einige Manéver wurden ausge-
tauscht bzw. erweitert. Jin ist mit einem komplett neven Kampf-
stil ausgestattet worden. Die geschmeidigen Animationen und
die Optik der Kampfer sind sehr gut gelungen und auch hin-
sichtlich der erstklassigen Stage-Grafiken hebt man sich ein gu-
tes Stiick vom Prequel ab. Fans der Serie kénnen ohnehin blind
zugreifen und alle anderen auch, vorausgesetzt sie stehen auf
lockere, actionbetonte Kémpfe. Einzig eingefleischte Virtua-
Fighter-Anhanger sollten zuvor ein paar Runden Probe kloppen.

&= NEGATIV

o schwacher Soundirack
o teurer als andere Spiele

& pOosITIV

© 50/60Hz-Option
o fliissiges Gameplay
o vier neve Kimpfer

i'i-‘- DIE ALTERNATIVEN
Titel

1. Tekken 4

2. Virtua Fighter 4

3. Dead or Alive 2

05/02
01/01

System PlayStation2
Genre Beat'em Up | Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Namco
Preis ca. €70
Erhdltlich ab 18. September 2002

85 %
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O Ob Rock oder Techno - fiir jeden Geschmack gibt’s die passende Musik.

Nach etlichen Termin-Verschie-
— =

bungen und Geheimniskréme-
reien seitens Electronic Arts ist es nun
endlich so weit. Die Testversion von Need

for Speed: Hot Pursuit 2 ist zu guter Letzt :

doch noch in unserem Laufwerk gelandet.

Abstand zu den besten Titeln des erfolg-

so schon: Der Konig ist tot, es lebe der
Kénig! Entwickler Black Box entthronte, vor
allem auf das grofle Verlangen der Fans
hin, das kultige 32-Bit-Prequel und liefert
eine erstklassige Fortsetzung ab, die in allen
Belangen der PS2-Hardware gerecht wird.

Dynamisches Duo

Im Grunde besteht Hot Pursuit 2 aus zwei
grofBen Spielmodi. Zum einen natiirlich aus
dem Hot Pursuit selbst, bei dem ihr euch im

O Wenn der Polizeihubschrauber im Einsatz ist,
wird’s sehr ungemiitlich auf der StraBe.

Runde 1/4
B Rekondhi3: 03:67

i Zivilverkehr mit den lokalen Ordnungs- :
© hitern herumschlagen misst. Daneben gibt :
© es noch das Superrennen. Hier geht ihr :
. zusammen mit sieben anderen Fahrern auf :
die Rennpiste, ohne jegliche Einschrénkun- :
: gen durch Sonntagsfahrer oder eifrige :
Neben dem ersten Teil gehort auch der :
PSone-Vorgénger NFD: Hot Pursuit mit :

Wachimeister.

Ultimate Racer bzw. auf der Meisterschaft.

R 3:56

2 + 0:04
3 Tnust)
Raus

L

& e SN

O Splitter, Funken, Wasserspritzer - die effekiverliebte Présentation sorgt méchtig fir Stimmung.

- - -

Runde 1/3
Rekord SO
Akluell -~ 3:51:22

ok k

O Klassisch oder Extrem - das Fahrverhalten konnt ihr selbst bestimmen.

Beide Turniere sind durch den so genannten
Event-Tree in Uber 30 verschiedene Rennen
gegliedert. Inklusive aller Bonus-Races ste-
hen also fast 70 Wettbewerbe an, die euch
wohl eine Zeit lang beschdaftigen werden.
Fast keines dieser Events ldsst sich in einer

. Fahrzeit von unter zehn Minuten bestreiten.
Neben einigen anderen Modi liegt der
© Schwerpunkt beider Spielvarianten auf dem :
reichen EA-Franchises. Doch, wie heif3t es :

lhr kénnt sogar in die Rolle eines Polizisten
schlipfen und auf die Pirsch nach Ge-

schwindigkeitssiindern gehen.

Runde 213

Rekord 2:03! 72

Akluell  1:00:22

AR K
Punktestand_
4300

h %
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O Schlechte Sicht! In der Wiiste hat man mit
Sandstiirmen zu kémpfen.

Langeweile kommt aber bestimmt nicht :
auf in dieser Zeit, denn das Streckendesign :
von Hot Pursuit ist eine kleine Meisterleis- :
tung fir sich. Auf 30 unterschiedlichen :
Tracks kénnen die Verkehrsrowdys ihren
Gummi in den Asphalt brennen. Zwar sind :
die Halfte der Routen bereits bekannte
Strecken, nur dass man diese jetzt obligato-
risch rickwarts fahrt. Doch selbst diese Tat-
sache fallt nur unerheblich ins Gewicht, da :
die Designer genug neue Gimmicks einge- :
baut haben, um den Rennparcours auch im

Rickwartsgang attraktiv zu gestalten.

Das eigentliche Highlight der virtuellen :
Highways sind jedoch die vielen versteckten
Abkiirzungen, die euch teilweise durch alte :
Minenschéichte, eine Parkanlage, Flughdfen :
etc. fihren. Ohne sich mit unsichtbaren :
Barrieren herumschlagen zu miissen, kann :
man beim neuen Need for Speed eigentlich :

TS =~

1:54 =

fast Gberall hinfahren, falls nicht gerade

abschitteln lassen.

Das Gesetz bin ich

Seit dem letzten Hot Pursuit haben sich die :
besser auf :

Ordnungshiiter  scheinbar
Extremfdlle vorbereitet. Neben ihren wbli-
chen Versuchen, euch von der Strafle zu
rammen und zum Anhalten zu zwingen,
setzt man auch Straf3enblockaden ein, die
im spdteren Verlauf sogar mit fiesen Nagel-
brettern gesichert werden. Der sprichwért-
liche Abschuss ist allerdings der Polizei-
hubschrauber, der euch bei voller Fahrt
verfolgt und viele kleine Mini-Bomben auf
die Strafle regnen lasst oder auch schon
mal ungeniert mit dem Raketenwerfer auf
euch zielt.

In diesem Zusammenhang ist es sehr
wichtig, dem genial inszenierten Polizeifunk
ein Ohr zu schenken. Dessen Sprecher
geben das Geschehen mindestens genauso
préizise wieder wie ein gestandener Fuf3-
ballkommentator. Zusétzlich kénnt ihr mit
der R2-Taste eine Art Sonde abfeuern. Das
Spiel wird dann kurz eingefroren und ihr
verfolgt einen Flammenschweif, der eurem
Fahrzeug ca. einen Kilometer vorauseilt
und gegebenenfalls StrafBensperren oder
&hnliches anzeigt.

Dies ist einer von vielen grafischen
Leckerbissen, die sich die Entwickler von
Black Box Games haben einfallen lassen,

& paosiTIV

P PLAY DATEN

sl

™ -

¢

© um eine packende Rennatmosphére zu
eine Maver oder eine dhnlich feste Begren- :
zung im Weg steht. Diese Bewegungsfrei-
heit lernt man auch bald zu schétzen, da
sich so vor allem léstige Blaulicht-Kollegen

schaffen. Sehr schén ist auch der allseits
beliebte Matrix-Effekt, der hier nicht nur gut
aussieht, sondern auch sehr nijtzlich ist. Per
L2-Taste wird das Geschehen abermals ein-

© gefroren und man wird Zeuge einer atem-
. beraubenden 360°-Kamerafahrt rund um
. das eigene Vehikel. Das dient vor allem
dazu, anstirmende Polizeifahrzeuge zu

entdecken. EMI

Wenn es um Action und Geschwindigkeit geht, fihrt an Hot Pursuit
2 definitiv kein Weg vorbei. Trotz des Fehlens der allgemein
gewiinschten 50 bzw. 60 Bilder pro Sekunde lauft EA’s
Asphaltbrenner mit einer konstanten Framerate - fliissig und vor
allem rasend schnell. Deswegen eine Abwertung vorzunehmen,
wdre unsinnig, denn unterm Strich machen die wahnwitzigen
Verfolgungsjagden unglaublich viel SpaB. Vor allem hinter dem
Stever des brachial schnellen McLaren F1 fihlt man sich fast wie
ein Tornado-Pilot kurz vor dem Durchbrechen der Schallmauer. Die
vielen grafischen Details, ausgewogenes und rasantes
Fahrverhalten mit einer sehr guten Steuerung, endlos viele
Wettbewerbe und nicht zuletzt der bombastische ProLogic Il-Sound
machen das neue Need for Speed zur brandaktuvellen
SpielspaBreferenz wenn es um actionlastige Rennspiele geht. Mit
einem intelligenten Wettbewerbssystem, das nach und nach neve
Traumwagen und Strecken freischaltet, ist Langzeitmotivation
garantiert. Vorsicht! Hot Pursuit 2 macht siichtig!

= NEGATIV

o keine i.Link-Option

o rasend schnell
o sehr umfangreich
o vorbildliche Priisentation

System PlayStation2
Genre Rennspiel | Hersteller Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler Black Box Games
Preis ca. € 60

Erhdltlich ab 25. Oktober

i 87 %
n92%
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@ Hilfe 50
O Verdrehte Welt! Am Steuer eines Polizeiwagens O Samiliche 49 Wagen sind atemberaubend
versucht man, die Raser zu stoppen. modelliert.
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Kann Segas Ferrari-Rennspiel mit nur einem
Fahrzeugtyp auch langfristig begeistern?

w"'.‘

POSITION

O Dieser Himmel kann auch nicht iiber die veraltete Grafik hinwegtéiuschen.

Segas Star-Entwickler Yutaka

i —

im Arcade-Geschaft und gilt als lkone der

wie Hang On, Virtua Fighter oder der Ad-
venture-Gigant Shenmue fiir Dreamcast
haben ihm nicht nur Ruhm, sondern auch

Garage nach Japan zu holen. Bei der Ent-
wicklung des Ferrari F355-Challenge-Au-

mind daher viel Wert auf eine akkurat si-
mulierte Fahrphysik der italienischen
Nobel-Schleuder.

Pedanterie kontra SpielspaBl!
Fahrphysik der Boliden geht auf Kosten

des Spielspafies. Bis man erste Erfolge,
sprich Platzierungen auf dem Treppchen,

W NT

.3

()2 I;r{r.'l'a -

O Auf der offiziellen Ferrari-Teststrecke in Fiora-
no werden keine Rennen gefahren.

POSITION.

8/8

HIPES 1K)

———

KLIMLE

mehr Geduld. Kleinste Fahrfehler ahndet
.Yu” Suzuki ist schon seit 1983 : die Simulation mit dem Verlust von kostba-
© ren Sekunden. Ausfliige ins Kiesbett kosten

Videospiel-Branche. Spielhallen-Superhits :

genauso Zeit wie ein leichtfertiger Ver-

 bremser. Touchiert ihr beim Uberholen
© einen Kontrahenten, so endet das meist in
. einem noch zeitraubenderen Dreher.
geniigend Kohle eingebracht, um sich :

gleich mehrere Ferraris in die heimische | FahrspaB durch Fahrhilfen?
: Da helfen auch ABS, Traktionskontrolle
: oder Bremshilfe wenig, die wihrend der
tomaten (1999) legte das Sega-Master- :
© schen Fahrhilfen. Ganz im Gegenteil: Die
. Bremshilfe kostet euch durch se|bst6ndiges
- Abbremsen vor Kurven zusditzlich kostbare
i Sekunden. Nervigerweise machen die
computergesteverten Gegner nur selten
Das Gameplay der Dreamcast-Version :
wurde nicht angerihrt. Die extrem genave

Rennen jederzeit zuschaltbaren, elektroni-

Fehler und werden auch nicht so konse-
quent bestraft. Versucht ihr beispielsweise,

© einen anderen Fahrer am Uberholen zu
. hindern indem ihr ihn an den Strecken-
© rand dréngt, féhrt dieser unbeeindruckt
einféhrt, braucht es viel Ubung und noch :

mit voller Geschwindigkeit auf dem Griin
weiter.

PS2-exklusive Boni

Daofiir gibt es folgende PS2-exklusive Boni:
den Great-Driver-Challenge-Modus, bei
dem man Punkte fir faires Fahren gutge-
schrieben bekommt, einen Ferrari-Film und
vollsténdige Wiederholungen der Rennen.
AuBBerdem unterstiitzt Ferrari F355 Chal-
lenge die Logitech-GT-Force-Lenkrdder.
Daraus ergeben sich zusammen mit dem
Arcade- und dem Zweispieler-Modus ins-
gesamt vier verschiedene Spielmodi. [IJII

H» PLAY DATEN

O Ein Ausritt ins Kiesbett bedeutet schon das Aus fiir eine gute Platzierung.

Ferrari F355 Challenge ist ein Rennspiel fir Hardcore-Simulati-
ons-Fans, denen nichts iber eine penibel simulierte Fahrphysik
geht. Im Vergleich zu aktuellen Top-Titeln wie Gran Turismo 3
A-spec oder DTM Race Driver wirkt die Grafik von F355 veral-
tet. Dafiir Gbertrifft das Fahrverhalten das der opfisch opulente-
ren Konkurrenz. Gran Turismo 3 A-spec verzeiht Fahrfehler
groBziigiger und DTM Race Driver ist definitiv actionbetonter.
Fir den Otto-Normal-Zocker stellt jedoch der hohe Schwierig-
keitsgrad in Verbindung mit der elend langen Lernkurve ein
frustrierendes Hindernis auf dem Weg zum Erfolgserlebnis dar.
Bei nur einem Fahrzeugtyp im Spiel kommen zudem nur fanati-
sche Tifosi wirklich auf ihre Kosten. Wer bei Rennspielen SpaB
hat am Ergattern verschiedener Fahrzeuge, wird hier ganz
schnell gelangweilt das Pad aus der Hand legen. Nach Head-
hunter ist Ferrari F355 eine weitere Eins-zu-eins-Umsefzung
eines Sega-Titels, der auf der PS2 nicht zu iiberzeugen vermag.

& pOosITIV &= NEGATIV

o veraltete Grafik
© unausgewogener Schwierigkeitsgrad
© nerviges Kantenflimmern

o tiuflerst akkurate Fahrphysik
o frei zuschalthare Fahrhilfen

System PlayStation2
Genre Rennspiel | Hersteller Sega-AM2

www.sega.de
Entwickler Sega-AM2
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab 25.09.2002

nnn 72%
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O Das Direct-Pass-System erlaubt ein direktes Anspielen der Streetballer.

i —

zu nehmenden Trendsport ent-

fahig gemacht.

In ya’ face!

sind. Darunter sind auch der New Yorker

Beach, Californien, zu finden. Anfangs ste-
hen neun Teams zur Auswahl. Unter den

O Eine Zeitlupen-Funktion darf nicht fehlen!

JoJo) )

Raue Sitten und markige Spri "ﬂ
auf dem Court - was kann Street Hoop

Streetball hat sich zu einem ernst

m‘

=

©fF SELECT ¥ ACCEPT

oder 1/2 Man 1/2 Amazing. Die Turniere

: verteilen sich auf die vier Spielmodi World
wickelt und ist aus dem Lifestyle der HipHop-
Generation nicht mehr wegzudenken. So- :
wohl die Mode-, die Musik- als auch die :
Spiele-Industrie haben Sportler wie Fans :
gleichermafBen als Zielgruppe entdeckt und :
den einstigen Ghetto-Sport weltweit salon-

Tournament, Lord of the Court, Full Court

Pick-Up und Half Court Pick-Up.

King of Style!
Der World-Tournament-Modus  bildet das
Herzstiick von Street Hoops. lhr versucht, mit

¢ eurem funfkdpfigen Team auf einer Welt-
© Tournee so viele Spiele wie méglich zu ge-
: winnen um so die Mannschaftskasse zu fiil-
In Street Hoops wird auf authentisch nachge-
bildeten Hinterhof- und Streetball-Pléitzen :
gespielt, die Uber die ganze Welt verteilt :

len. Die hart verdienten Dollars wandern
dann in Shops im Tausch gegen Tattoos,
neue Frisuren, Ouffits oder Goldketten iber

. die Ladentheken. Das alles ist zwar schick,
Traditions-Spot The Rucker oder die Venice :
Courts auf der Strandpromenade von Venice :

kostet aber mehr, als ein Sieg einbringt. Dar-
um durft ihr im Wettbiiro bei einem zwielich-

© tigen Buchmacher auf euch selbst Wetten
: abschlieflen, um noch schneller zu Kohle zu
Spielern finden sich auch erfolgreiche Street- :
ball-Stars, die auf so klangvolle Namen ha-
ren wie Booger Smith, Hot Sauce, The Future

kommen.

Spielerisch bietet Street Hoops leider weit
weniger Innovationen. Neben den Standard-
Moves Passen, Dribbeln, Blocken und Auf-
den-Korb-werfen gibt es noch ein Direct-
Pass-System. Hélt man die L1-Taste gedriickt,
erscheinen Uber den Spielern die Button-
Symbole. Ein Druck auf den Button hat einen
direkten Pass auf den entsprechenden Spie-
ler zur Folge. Wird die R2-Taste gedriickt
gehalten, kann man den aktiven Spieler wie
einen Irren dribbeln lassen. Allerdings sehen
die aneinander gefiigten Animationsphasen
aus, als wiirde das Spiel plétzlich im Zeitraf-
fer ablaufen, was das Gameplay leider sehr
unrealistisch werden ldsst.  TIJ(

“b
1och?

O Im Sport-Shop gibt es reichlich Trend-Klamotten von Markenherstellern.

H» FAZIT

Hatten die Entwickler ihren Ideenreichtum in das Gameplay
investiert, anstatt es fir optischen Schnickschnack wie die
Shops zu verheizen, hdtte Street Hoops spielerisch sicherlich
mehr iiberzeugen konnen. Das ist schade, denn durch den coo-
len Soundtrack mit Cypress Hill, Xzibit, DMX, Method Man/
Redman, Master P und Ludacris kommt schon cooles Streetball-
Flair auf. Neben den Videos der lizenzierten HipHop-Acts win-
ken nach Turnier-Erfolgen die obligatorischen Gag-Kostiime.
Aber was nijtzt der fetteste Soundirack, wenn das Gameplay in
der MittelmdéBigkeit versinkt? Die Dribblings sehen aus wie eine
alberne Zeitraffer-Klamotte und der Spielablauf ist zu wenig
abwechslungsreich, um auch langfristig zu begeistern. Ein
groBes Lob gibt's dagegen fiir die Sound-Optionen. Neben Dol-
by Pro Logic Il tonen Soundirack und Spielerkommentare auch
in feinstem DTS aus den Boxen eurer Surround-Anlage.

& pPOSITIV &= NEGATIV

o gute Streethall-Atmosphiire o eintoniges Gameplay
o fetter HipHop-Soundirack o unredlistische Dribblings
o witzige Shop-Features o schlechte Gegnerintelligenz

H» PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Sorlsiel Hersteller Activision
www.activision.de
Black Ops

ca. € 60

26. September 2002

Entwickler
Preis

Erhdltlich ab
(c]:7.14]4
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AKIRA PSYCHO BALL =

Die Flipper-Simulation wird mit Original-Filmausschnitten
standesgemdB prasentiert.

System PlayStation2
Genre Pinball | Hersteller Infogrames

www.infogrames.de
Entwickler Bandai
Preis ca. € 30
Erhdltlich ab 02. Oktober 2002

MADDEN NFL 2003

Byl
MARTIN — ANDERSON

Verbesserungen satt, auf die Online-Option miissen
europdische Spieler jedoch verzichten.

System PlayStation2
Genre Sportpiel | Hersteller Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler EA Sports
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab 27. September 2002

Nichts haben sich Fans des 1988 erschie- :
nenen Anime-Streifens ,Akira” mehr ge- :
wiinscht, als ein Spiel zu dem Kult-Zei- :
chentrickfilm. Mit Akira Psycho Ball bringt :
Infogrames das erste PS2-Spiel mit dem :
klangvollen Namen im Titel heraus. Akira
Psycho Ball ist jedoch kein Action-Titel, :
sondern eine knallbunte Flipper-Simulati-
on im Manga-Gewand. Vier Basis-Layou-
ts warten auf PS2-Zocker. Thematisch sind :
¢ auf dem Battelfield-Tisch sogar gleichzei-

sie an Szenen aus dem Film angelehnt.

Witzige Details sorgen beim Flippern :
fir Akira-Atmosphére: Zum Beispiel lau-
fen Charaktere aus dem Film plstzlich :
© eines der besseren Flipper-Spiele fur die
* PlayStation2. [MIHI

Uber das Spielfeld oder es werden Origi-
nal-Ausschnitte aus dem Film gezeigt.
Auch der Soundtrack verwshnt. Neben
den obligatorischen Rampen und Achter-

» PLAY DATEN

GRAFIK SOUND

mmn7 2%

Die Madden-Serie hat Tradition, vor allem :
was ihre Qualitét betrifft. Auch 2003 ver-
wahnt EA Sports Footballfans mit grandioser
Technik und erstklassigem Gameplay. Bei
dem amerikanischen Vo|kssporf kommt es vor
allem auf die richtige Strategie an. PS2-Coa-
ches kénnen aber nicht nur in takfischer, son- :
dern auch in spie|erischer Hinsicht aus dem
© gruppen-Sporfarten — leider. Umso schmerzli-

Vollen schépfen. Ob Offense oder Defense:

Blocks, Spins, Tackles, Interceptions oder :
Fumbles, nichts bleibt dem Zufall Gberlassen — © Videospiel wie Madden NFL 2003, der mit
natiirlich nur, wenn das Timing stimmt und ihr
rechtzeitig den entsprechenden Button ge- :

driickt habt. Zugegebenermaflen ist das i wird. M|l

Handling nicht ganz einfach, doch dank des
neuen Mini-Camp-Modus’ kénnen sich auch
Madden-Neulinge mit der Steverung und mit
dem Regelwerk vertraut machen. Erfahrene

» PLAY DATEN
GRAFIK ||89% SOUND

bahnen gibt es bei Akira Psycho Ball na-
tirlich auch versteckte Areale zu ent-
decken.

Das Besondere an dem Manga-Flipper
sind die wechselnden Tisch-Elemente. Im
Laufe einer Partie wird die obere Halfte
des Flippers gegen eine von drei anderen
Elementen ausgetauscht. Daraus ergeben
sich neue Varianten der vier Flipperti-
sche. Im Zweispieler-Modus kann man

tig gegeneinander antreten. Umfang und
Ballphysik stimmen, lediglich das Kanten-
flimmern féllt negativ auf. Alles in allem

A A

Spieler wagen sich dagegen gleich an den
Franchise-Mode, kémpfen in einem Turnier
um Ruhm und Ehre, lassen sich im Two-Minu-
te-Drill unter Zeitdruck setzten, trainieren
Standardsituationen oder basteln an ihren
Team-Aufstellungen herum.

Trotz der NFL-Europe zé&hlt American Foot-
ball in Deutschland noch immer zu den Rand-

cher ist es da, dass solch ein exzellentes

Abstand beste EA-Sports-Titel, aufgrund des-
sen wohl unbeachtet im Regal stehen bleiben

{‘.‘;ﬂt“ ]

NINJA ASSAULT

zwei schieBwiitige Pisto-

In Ninja Assault kénnen au
leros gleichzeitig antreten.

System PlayStation2
Genre Lightgun Shooter | Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Namoc
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab 02. Oktober 2002

Der bsse Shogun Kigai hat die liebreizende
© durch ein paar neue, PS2-exklusive Levels

Prinzessin Koto entfhrt. Er hat vor, sie bei

einem Auferstehungs-Ritual zu opfern. Die :
Ninjas Guren und Gunjo kénnen das natir-
lich nicht zulassen. Und so ziicken die bei- :
den Schattenkrieger ihre Schwarzpulver- :
© ghnlichen Titeln, wie Vampire Night oder

knarren und stellen sich den gefdhrlichen

Gefolgsménnern des bésen Herrschers ent-
: Abwechslung, zu wenig Innovation und vor

Mit der Lightgun im Anschlag kémpft ihr
euch durch Kurosagis Schloss, durch den :
verschneiten Landstrich Deiseppo oder iber
die Senri-Briicke. Dabei trefft ihr gleicher- :
mafen auf gegnerische Ninjas, wie auch
auf jopanische Démonenwesen oder ge-
fahrliche Magier. Neben dem Arcade-

gegen.

Modus bietet euch die Spielhallen-Umset-
zung noch drei weitere Kampagnen, die
sich durch die unterschiedlich angeordne-

» PLAY DATEN

GRAFIK
3 1%

ten Kapitel des Coin-op-Originals sowie

voneinander unterscheiden. Zudem sorgen
noch ein paar Bonusspielchen fir etwas
Kurzweil.

Ninja Assault kann dem Vergleich mit

Time Crisis I, nicht standhalten. Zu wenig

allem zu wenig Spielspaf3. Besonders in
technischer Hinsicht hinkt das Spiel dem
heutigen PS2-Standard hinterher. Die mit-
telmaBige Grafik und der unpassende Tech-
nosound verleihen dem faden Lightgun-
Cocktail dariiber hinaus eine besonders bit-
tere Geschmacksnote. I
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Der Golfkrieg wurde durch clevere Strategie, prazise
Zugriffe und besonders eine Spezies von Soldaten

gewonnen: die Schattenkrieger britischer SAS und

amerikanischer Deltaforce. Dieser 3rd Person Action
Shooter kombiniert das Beste aus der Welt geheimnis-
umwitterter Spezialkréfte mit realistisch ausgefeiltem
Gameplay und Uberdurchschnittlich hoher Gegner-KI.

Ein visuelles Feuerwerk, das stahlharte Nerven fordert.
Oder Dein Leben.
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NHL 2003

Mit NHL 2002 hat EA Sports im
— = vergangenen Jahr das perfekte :
Eishockeyspiel prdsentiert. Was man an :
dieser Perle noch verbessern wollte, hat uns
Rétsel aufgegeben. Dennoch ist es den Ent- :
wicklern gelungen, mit dem 2003er-Upda- :

te noch eins obendrauf zu packen. :
Auf den ersten Blick gibt es wenig Neues: :

54 Teams (30 NHL-, 4 Allstar- und 20 :
Nationalmannschaften) sowie vier Spiel- :
modi (Jetzt spielen, Karriere, P|c1yoffs, Int. :
Turnier) stehen zur Auswahl, einzig die :
Shootout-Option fehlt.

Zu dem alljghrlich wiederkehrenden :
Standardprogramm hat sich allerdings ein :
neves, innovatives Feature gesellt. :

r )

O An den Godlies vorbei einen ins Netz zu
schieBen, ist nun schwerer denn je.

Wahrend es in den zuriickliegenden Jahren
nur per Tastendruck méglich war, ein Aus-
weichmanéver zu aktivieren, kénnt ihr nun
auch mit dem Analog-Stick manuell einen
Deke ausfihren. Dies vermittelt euch zum
einen ein authentischeres Spielgefihl und

© zum anderen fillt ihr mit den Kabinetts-

stiickchen euren Breakaway-Meter. Sobald

dieser voll ist, kann man per Tastendruck fir
wenige Augenblicke die Zeit verlangsamen,
. einen Neukauf rechtfertigt, muss jeder fir

¢ sich selbst entscheiden. NHL 2003 ist

was ansonsten nur dann eintritt, wenn ein
Hockeyspieler alleine auf das Tor zurast.

Die stabile Framerate und die rasante
glicklicherweise :

Spieldynamik  haben
ebenfalls ihren Weg in NHL 2003 gefun-
den, kein Ruckeln macht den Spielfluss der

O Keep it real: In der Kommentatorenkabine
sitzen Don Taylor und Jim Hughson.

DIAMANT
o

MO-HOEKEY

O Die NHL-Karten-Sammelei findet auch hier
wieder statt.

Kufencracks zunichte. Ob die neue Deke-
Funktion wirklich fir Besitzer des Prequels

for uns bisher der beste Teil der

Serie. MMl I
» PLAY DATEN

System PlayStation2

Genre Sportspiel | Hersteller Electronic Arts
www.elecironicarts.de

Entwickler EA Sports

Preis ca. € 60

Erhdltlich ab 11. Oktober

1 86 %
1 86 %
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GRAVITY GAMES BIKE:
STREET. VERT. DIRT

Kennst du einen,

— = kennst du alle! So ist
es inzwischen leider bei den
Fun-Sport-Titeln. Auch in Gravity
Games Bike: Street. Vert. Dirt.
finden sich keine innovativen
Ideen — eher im Gegenteil.

21 Fahrer, darunter auch sie- ]
ben mehr oder minder bekannte o )
BMX'ler wie Jamie Bestwick und
Andre Ellison, treiben den Spie-
ler im Free Ride- und Karriere-
Modus in den Wahnsinn. Fiir ganz hart gesottene Masochisten, die sich lie-
ber im Doppelpack qudlen, gibt es zudem ein paar Multiplayer-Spieloptio-
nen (High Scores, Grind Attack, Best Run, High Five, Team Attack). Wie
schon Tony Hawk, Matt Hoffman, Shaun Palmer, Dave Mirra oder T.J. Lavin
misst ihr innerhalb eines vorgegebenen Zeitrahmens eine bestimmte Trick-
Punktezahl einfahren, Objekte zerstsren, Schalter umlegen oder die Buch-
staben des Wortes G-R-A-V-I-T-Y aufsammeln. Zur Belohnung k&nnt ihr
dann auf weitere Biker zuriickgreifen und neue Stages unsicher machen.
Die zehn Areale sind zwar sehr grof, allerdings darf man in grafischer
Hinsicht nicht allzu viel erwarten. Das gilt auch fir die Animationen, die
Kollisionsabfrage, das Handling und die Kamerafihrung. Bei imposanten
Airs schwenkt die Kamera dynamisch mit, ansonsten hopst das virtuelle
Objektiv stets unruhig hinter dem Biker her.

Auf der E3 hat der Titel noch einen guten Eindruck gemacht — aber das
kann auch am Restalkohol vom Vorabend gelegen haben. Fir den Game-
Cube wurde das Spiel bereits abgesagt — da hatten Nintendo-Freunde et-
was mehr Glick. EH|I

O Die zehn Areale unterscheiden sich
durch die Street-, Vert-, und Dirt-Elemente.

BOBO Grifd

183

O PSone oder PS2? Das ist hier die Frage!

» PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Fun-Sport | Hersteller Konami

www.konami-europe.com
Entwickler EA Sports
Preis ca. € 60
Erhdltlich ab 27. September
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Der Mega-Hit: Fun-Calls

Jesun an4

50501 DER KiRZESTE DODEL DER WELT
50502 DROGENFAHNDUNG AMSTERDAM
50503 KANDIDAT FiiR FERNSEHLIVESHOW
50504 ANRUF DER STAATSANWALTSCHAFT
50505 WUTENDER ANRUFER BESCHWERDE
50506 PFARRAMT NURNBERG

50507 HIiER DR. WURZELSCHMERZ!

- 50508 EYH TYP, EY... SCHEISSENDRECKEM!
50509 BABYSTATION GLUCKWUNSCH
50510 DER COMPUTERSERVICE RUCKRUF
50511 MODELAGENTUR ANRUF AUS PARIS

Funcall-Service:

861446

ruf an:

0190

UIN98‘L

50512 BITTE 12.400 MARK (IBERWEISEN
50513 ALDITGTE MIT HASCHISCH

50500 GLUCKWUNSCH VOM BUNDESKANZLER 50514 KRUGER PERSONALBURO

50515 BOMBENRAUMKOMMANDO

50517 TAKTISCHE MITTELSTRECKENWAFFEN
50518 MiCROLOFT DEUTSCHLAND HOTLINE
50519 DON SALVATORE LIEFERT 20 P1zzAs
50520 EINLADUNG P1ZZERIA SALVATORE
50521 ADAC STAUWARNUNG

50522 SCHWULER BUNDESWEHROFFIZIER
50523 AuTomOBILCLUB MANTA

50524 STADTAMT MELDESTELLE

50529 BUNDESAMT FUR SEX~AUFKLARUNG
50525 STADTISCHES TIEFBAUAMT

50526 KLASSENLOTTERIE 100.000,-
50527 SCHLESISCHE KRIEGSVETERANEN

18qBALBA HO PUN N Ul 1UOIU 1S1 0IAIBS-{[EOUNS JBsUN

50528 WASSERVERSORGUNGSAMT MUNCHEN

50530 SCHULAMT: POPELVERBOT
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playPlatinum

PLAY OKTOBER 2002

eben den offiziellen Platinum-
Titeln fir PSone und PlayStation2

lassen sich inzwischen auch viele andere Spiele zu

echten Schnappchen-Preisen ergattern. Wer in den

Discountern und Online-Shops stets die Augen offen halt,

R kann die eine oder andere PS2-Perle bereits zu

play Rating 100-91% = *k k%% \

el ISl Platinum-Preisen erstehen. play stobert fir euch

play Rating  80-71% = k%

play Reing 70 SEES interessantesten Angebote auf und warnt vor billigen Gurken!

play Rating  60-00% = *

s —

It v T Eine ergreifende Story, wqhnwitzige Action-Sequenzen, eine durchdachte Steue-
i, e~ ‘ : rung, kombiniert mit einem hervorragenden Kampfsystem und eine tadellose Préisen-
tation — hier merkt man deutlich den Einfluss des Metal-Gear-Solid-Schépfers Hideo
Kojima, dessen Schiiler mit Z.O.E. Zone of the Enders einen grandiosen PS2-Ein-
stand hinlegten. Selten war ein Spiel dieser Gattung spannender, schweif3treibender
und dramatischer zugleich. Das Gameplay kdnnte kaum dynamischer und rasanter,
die Optik kaum spektakuldrer sein. Mehrere Schwierigkeitsgrade, verschiedene
Abspéinne und einige freispielbare Boni motivieren zum mehrmaligen Durchspielen
- ganz zu schweigen von dem wirklich amisanten Zweispieler-Modus. Auch in
punkto Umfang kénnt ihr durchweg zufrieden sein, da euch Konamis Shooter beim
ersten Durchspielen locker fiir zehn Stunden vor den Screen bannt. Anlass zu Kritik
geben lediglich die stellenweise urkomisch bersetzten deutschen Bildschirmtexte
sowie selten auftretende Préizisionsméingel bei der Kamerafishrung — hin und wieder
Rating S verliert man Jehuty kurzzeitig aus den Augen.
Hersteller Yonami | Trotzdem: Wer angesichts giinstiger 29,95 Euro
erhiiltlich EndeSeptember’ jetzt immer noch nicht zugreiH, verpasst eines
Preis @.€30 ] der frihen Highlights fur die PlayStation2.

O Die spektakuliren Mechschlachten von Konami gibt es jetzt
fir giinstige 29,95 Euro.

_INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER ==

Wenn ihr richtigen FuB3ball auf eurer PlayStation2 haben wollt, dann solltet ihr
auf ISS 2000 zuriickgreifen. Zum ersten Mal in der Geschichte von ISS laufen
die Kicker unter ihren tatséichlichen Namen auf. Dafiir muss man mit National-
mannschaften vorlieb nehmen, die Vereinskader bleiben Spielern leider ver-
wehrt. Dariiber trésten auch die U23-Teams nicht hinweg. Spielerisch erkennt
man deutlich die Tendenz hin zu einer Fufball-Simulation. Verantwortlich dafiir
sind das anspruchsvolle Gameplay und die beinharte Kiinstliche Intelligenz.
Besonders der Torwart ist nicht von schlechten Eltern. Grafisch misst ihr leider
ein paar Abstriche machen. Die anféngliche Kinderkrankheit der PlayStation?2,
das unangenehme Flackern der Umgebung, wurde auch in dieser Version nicht
beseitigt. Wenig reizvoll gibt sich leider auch die gesamte Stadionkulisse. Hier
fehlt eindeutig die Liebe zum Detail. Mit ein paar langweiligen Sprites auf den
Réngen ist es im PlayStation2-Zeitalter einfach nicht mehr getan. Akustisch gibt
es wenig zu beanstanden. Die sténdigen

[ WF7 c 210 L wicow | oo

vake 000 1ve @A ) I 10/ aumrre @menno
Y ; : Rating kK A
| ,Aahs!” und ,Oohs!” der Zuschauer Gberts-
O Grafisch nicht auf der Hahe, ist ISS spielerisch i h Hersteller Konami § e
ronisch MIC A der FIohe, 18t 193 spielenisch immer noc erhlilich N EndeSeptember’. nen glicklicherweise das trantiitige Gefasel

eines der besten FuBball-Spiele fir die PlayStation2! Preis @ € 30

der Kommentatoren.

104



AGE OF EMPIRES
THE AGE OF KIN

Age of Empires 2: The Age of Kings macht auf der PS2
fast genauso viel Spaf3 wie auf dem PC. Aufgrund der
niedrigeren Auflésung biBBt man leider etwas an Uber-
sicht ein. Ansonsten ist alles so, wie man es vom PC her
kennt. Die Grafik haut heutzutage niemanden mehr vom
Hocker, aber das ist in diesem Genre auch eher zweitran-
gig. Endzeit-Strategie bedeutet, stéindig in Aktion zu sein:
Rohstoffe abbauen, die Karte erkunden, Gebédude errich-
ten und Soldaten nebst Waffen produzieren! Gleichzeitig
die Siedlung bzw. die Stadt vor Einbruch sichern, ins
néchste Zeitalter voranschreiten, sdmtlichen neuen Teilen
oder Armeen weitere
Upgrades génnen und
schlieBlich den Gegner
platt machen.

Rating *kk
Hersteller Konami
erhiiltlich Ende September
Preis . € 30

RING OF RED

Ring of Red erinnert ein wenig an die Front-Mission-Titel von
Squaresoft. Dies ist nicht weiter verwunderlich, da sich das
Spiel vieler Elemente der ausgezeichneten Serie bedient.
Trotzdem wartet Ring of Red mit sehr vielen Neuerungen auf.
Anfénglich bleiben diese Innovationen und der spielerische
Anspruch noch im Verborgenen. Nach einiger Zeit jedoch
entwickelt sich das Spiel mit viel Tiefgang und Stimmigkeit in
allen Aspekten zu einer wahren Suchtgefahr, die euch gut
100 Stunden beschdftigen dirfte — denn ganz einfach ist
Ring of Red wirklich nicht. Fir einen Kampfeinsatz sitzt man
gut vier bis finf Stunden
vor dem Bildschirm, da
man wéhrend der Missio-
nen den Spielstand nicht
abspeichern kann.

Rating KAk
Hersteller Konami
erhiiltlich Ende September
Preis . € 30

7 BLADES

Mit 7 Blades beschert uns Konami einen reinen Haudrauf-
Titel, der eigentlich keiner Story bedarf. Fortwéhrend misst
ihr Unmengen an Gegnern niederdreschen, um gleich darauf
die néchste Horde in Empfang zu nehmen. Es kommt nur sel-
ten vor, dass ihr einem Gegner alleine gegenibersteht und
wenn, dann ist das meist einer der Endbosse. Verschiedene
Waffengattungen erleichtern euch das Vorankommen. Auf-
grund des Grafikflimmerns werden eure Augen stark bean-
sprucht. Soundtechnisch liegt der Hack'n-Slay-Titel auf Durch-
schnittsniveau. Die FMVs, die nach fast jedem Streckenab-
schnitt eingespielt werden,
spornen stark dazu an,
bis zum bitteren Ende
weiterzumachen.

Rating *k
Hersteller Konami
erhiiltlich Ende September
Preis . € 30

playPlatinum
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DIE TOP 25 PSone-PLATINUM-SPIELE

Titel

007: Die Welt ist nicht genug
Alone in the Dark 4: The new Nightmare
Colin McRae Rally 2.0

Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot
Cool Boarders 3

Crash Team Racing

Ehrgeiz

Formel 12001

Final Fantasy 9

Gran Turismo 2

GTA 2

ISS Pro Evolution

Medal of Honor: Underground
Metal Gear Solid

Need for Speed 4: Brennender Asphalt
Parasite Eve 2

Ridge Racer: Type 4

Silent Hill

Spyro the Dragon 3: Year of the Dragon
Tekken 3

Tomb Raider: Die Chronik

Tony Hawk's Pro Skater 2

V-Rally 2

Vagrant Story

WWF Smackdown

Hersteller
Ego-Shooter
Survival-Horror
Rennspiel
Strategie
Fun-Sport
Fun-Racer
Beat'em Up
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Action

FuBtball
Ego-Shooter
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Survival-Horror
Jump'n Run 3D
Beat'em Up
Action-Adventure
Fun-Sport
Rennspiel
Rollenspiel
Sport

Genre
Elecironic Arts
Infogrames
Codemasters
Electronic Arts
SCEE

SCEE
Squaresoft
SCEE
Squaresoft
SCEE

Take 2
Konami
Elecironic Arts
Konami
Elecironic Arts
Squaresoft
Namco
Konami

SCEE

Namco

Eidos

Acclaim
Infogrames
(rave

Acclaim

Wertung
*kk Kk
*kk kK
*kkkk
*kkk
*kkk
*kk kK
*kk kK
*kkk
*kkkk
*kk kK
*kkk
*kkk
*kkk
*kk kK
*kk Kk
*kkk
*kkk
*kk kK
*kk kK
*kk kK
*kk kK
*kk kK
*kkk
*kk kK
*kkk

Ausgabe
01/01
06/01
06/00
09/98
11/98
11/99
02/99
05/01
01/01
02/00
11/99
02/00
11/00
03/99
05/99
08/00
05/98
08/99
11/00
08/98
12/00
09/00
07/99
06/00
04/00

DIE PLAYSTATION2 PLATINUM-SPIELE

Titel

Crazy Taxi

Dead or Alive 2

FIFA 2001

Formel 12001

Gran Turismo 3 A-spec

Juk & Daxter: The Precursor Legacy
Moto GP

Onimusha Warlords

Red Faction

Resident Evil Code: Veronica X
SSX

Tekken Tag Tournament

This Is Football

TimeSplitters

Tony Hawk'’s Pro Skater 3

WRC: World Rally (humpionsh

Hersteller
Fun-Racer
Beat'em Up
Sportspiel
Rennspiel
Rennspiel
Jump'n Run
Rennspiel
Adtion-Adventure
Ego-Shooter
Survival-Horror
Sportspiel
Beat'em Up
Sportspiel
Ego-Shooter
Sportspiel

Rennspie

Genre
Acclaim

SCEE
Electronic Arts
SCEE

SCEE

SCEE

Namco
Capcom

THQ

Capcom
Electronic Arts
Namco

SCEE

Eidos
Activision
SCEE

Wertung
*A Kk
*k Kk
*A Kk
*kk
*kk Ak
*okk Ak
*A Kk
*k Kk
*A Kk
*k Kk
*kk Ak
*okk Ak
*A Kk
*kk
*kk Ak
*A Kk

Ausgabe
06/01
01/01
12/00
05/01
08/01
12/01
02/01
06/01
07/01
08/01
12/00
11/00
10/01
12/00
12/01
12/01

yplaystation.com
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play RATING

play Rating 100-91% = [.878°8°8%4
play Rating  90-81% =R.3/.872 4
play Rating  80-71% =[R:2.24
play Rating  70-61% =

|='_I_E

PLAYSTATIONZ2
TEKKEN 4

Mit Namcos Tekken 4 erhal-
ten wir nun ein vollwertiges
Arcade-Beat’em-Up. Dank
der 60Hz-Option liuft der
Schlagabtausch nahezu ru-
ckelfrei. Die geschmeidigen
Animationen und die Optik
der Kampfer sind sehr gut
gelungen und auch mit den
erstklassigen Stage-Grafi-
ken hebt man sich ein gutes
Stiick vom Prequel ab.

GTA 3

Take? Interactive

An GTA 3 gibt es kaum et-
was auszusetzen. Die Tech-
nik beeindruckt auf der
ganzen Linie, ebenso wie der
Detailreichtum. 73 Missio-
nen, zahlreiche Extras und
die schier unendlichen Mag-
lichkeiten, die euch das Spiel
bietet, werden euch iber
Wochen hinweg vor den
Bildschirm fesseln und dann
immer noch nicht loslassen.

106)

mimss-:BESTEN

per BESTE

VORBEI IST ES MIT DER QUAL DER WAHL BEIM SPIELEKAUF. FUR ALLE SPIELER, VOM
HARDCOREZOCKER BIS ZUM NEUEINSTEIGER, LIEFERN WIR EINEN KLAREN
DURCHBLICK IM STANDIG WACHSENDEN PLAYSTATION-SPIELEDSCHUNGEL. VIEL

SPASS BEIM DURCHFORSTEN DER HITPARADE!

DIE BESTEN PLAYSTATION2-SPIELE

Genre Hersteller Wertung  in Ausgabe:

Action

1.GTA3 Take 2 Interactive **xx* play 11/01
2. 1.0.E Zone Of The Enders Konami *x%% play 03/01
3. Dropship: United Peace Force SCEE *x%%  play 01/02

Action-Adventure
1. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty  Konami Kk kkk
2. Blood Omen I Eidos Interactive  x % %%
3. Legacy of Kain: Soul Reaver 2  Eidos Inferactive %% x

play 03/02
play 04/02
play 12/01

Adventure

1.1€0 SCEE play 03/02
2. Flucht von Monkey Island Electronic Arts %% play 07/01
3. Shadow of Memories Konami play 04/01

American Football
1. Madden NFL 2003

Electronic Arts play 10/02

2. Madden NFL 2002 Electronic Arts % %x play 10/01
3. Madden NFL 2001 Electronic Arts % xxx play 12/00
Beat'em Up

1. Tekken 4 SCEE *x%% play 10/02
2. Virtua Fighter 4 SCEE *x%%  play 05/02
3. Dead or Alive 2 SCEE *x%% play 01/01
Baskethall

1. NBA Street Electronic Arts %% play 07/01
2. NBA Live 2002 Electronic Arts % xx  play 12/01
3. ESPN NBA 2Night 2002 Konami *x%  play 06/02

Boxen

1. Knockout Kings 2002 Electronic Arts
2. Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 Konami

3. Mike Tyson Heavyweight Boxing ~ Codemasters

ook ok ok
ok ok k

play 04/02
play 12/00
play 06/02

Car Combat

1. Twisted Metal: Black SCEE play 10/01
Denkspiel/Geschicklichkeit

1. Mr Moskeeto Eidos *x%  play 05/02
2. Worms Blast Ubi Soft *x%  play 04/02
3. Fantavision SCEE *x%  play 11/00
Ego-Shooter

1. TimeSplitters 2 Eidos *kkxx play 10/02
2. Medal of Honor: Frontline Electronic Arts %%  play 06/02
3. Half-Life (dt.) Vivendi Universal % play 11/01

Eishocke

1. NHL 2003 Electronic Arts ~ xxxx  play 10/02
2. NHL 2002 Electronic Arts %% x play 10/01
3. NHL 2001 Electronic Arts ~ xxxx  play 12/00
F1 Racing
1. F1 2001 Electronic Arts % %x play 10/01
2.F1.2002 Electronic Arts %%  play 06/02
3. F1 Racing Championship Ubi Soft *x%% play 03/01
Fun-Sport
1. Tony Hawk’s Pro Skater 3 Activision ~ x%*xxx play 12/01
2. SSX Tricky Electronic Arts %% play 12/01
3. Aggressive Inline Acdaim *kxx  play 07/02
Fun-Racer
1. Crazy Taxi Acclaim *%%xx play 06/01
2. Simpsons Road Rage Electronic Arts %% x  play 11/01
3. Wacky Races

siurrmg Dastardly & Muttley Infogrames ~ %%%x play 07/01

TIMESPLITTERS 2

Trotz der filmreifen Animationen, der Bombast-Grafik und ei-
ner Lichteffekt-Orgie ballert man in TimeSplitters2 mit kons-
tanten 60 fps. Untermalt wird das Spektakel von hervorra-
genden Musikstiicken sowie brachialen Soundeffekten.

TIME CRISIS 2 _ . SCEE

BEEE ™ S38se
Kenner des Vorgéngers werden sich sofort heimisch fihlen.
Wie gewohnt nehmt ihr, mit Pad oder Knarre, Horden schwer
bewaffneter Gangstertypen aufs Korn. Als Mitglied einer
Spezialeinheit musst ihr einen Terrorakt vereiteln.

FIFA FUSSBALL-WELTMEISTERSCHAFT EA

Se|bst Besnzer von FIFA 2002 werden um eine Anschaffung
nicht herumkommen. Allein schon die grandiose Présentation
stellt in dieser Hinsicht die gesamte Fufball-Konkurrenz im
Videospielbereich in den Schatten. Ein Pflichtkauf!



4

RING OF RED KONAMI

Ring of Red ist bis ins kleinste Detail durchdacht. Dies be-
ginnt beim Aufbau der Gber 20 Missionen, geht ber die
vielen strategischen Mdglichkeiten und endet bei der guten
Story, die euch rund100 Stunden beschéftigten dirfte.

BALDUR’S GATE: DARK ALLIANCE VIRGIN INTERACTIVE

Das RPG basiert auf dem neuesten Werk des bekannten
D&D-RPGs. Grafisch ist der Titel ein Highlight, hinzu
kommt ein fetter Sound. lhr werdet in die Spielewelt abtau-
chen und als Zwerg, Ranger oder Zauberin erscheinen.

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE ELECTRONIC ARTS

Mindestens 14 Stunden lang Unterhaltung in Top-Quali-
téit 1! Selbst der gerthmte PC-Titel MoH: Allied Assault wird
in den Sack gesteckt. Die Présentation, das gute Gameplay
und die Ideen machen den Titel zum Meilenstein.

Fuball

1. FIFA Weltmeisterschaft 2002 Electronic Arts

2. FIFA 2002 Electronic Arts
3. TIF 2002: This Is Football SCEE
Future-Racer

1. wipEout Fusion SCEE

2. XG3: Extreme-G Racing Acclaim

3. G-Surfers

Modern Games

Golf

1. Tiger Woods PGA Tour 2002 Electronic Arts
2. Tiger Woods PGA Tour 2001 Electronic Arts
Jump’n Run

1. Jak and Daxter: The Precursor Legacy SCEE

2. Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex  Vivendi Universal
3. Rayman Revolution Ubi Soft
Lightgun-Shooter

1. Time Crisis 2 SCEE

2. Dino Stalker EA

3. Endgame Empire Interactive
Motorrad Racing

1. MotoGP 2 SCEE

2. MotoGP SCEE

3. ATV Offroad SCEE

Musikspiel

1. MTV Music Generator 2 Codemasters
2. eJay Club World Empire Interactive

3. Frequency SCEE
Rallyespiel

1. V-Rally 3 Infogrames

2. WRC: World Rally Championship SCEE
Rennspiel

1. Gran Turismo 3 A-spec SCEE

2. Need for Speed: Hot Pursuit 2 Electronic Arts

3. Splashdown Infogrames

Rollenspiel /Action-RPG

1. Baldur’s Gate: Dark Alliance  Virgin Interactive
2. Final Fantasy X SCEE

3. Grandia Il Ubi Soft
Shooter

1. Ace Combat 4: Distant Thunder SCEE
2.REZ SCEE

3. Police 24/7 Konami
Survival-Horror

1. Silent Hill 2 Konami

2. Project Zero Wanadoo

3. Extermination SCEE
Sonstige Sportarten

1. ESPN International Track & Field Konami

2. Allstar Baseball 2003 Acdaim

3. G1 Jockey Konami
Strategie

1. Ring of Red Konami

2. Kessen Il Electronic Arts

3. Kessen Electronic Arts

Strategie (Echizeit)

1. Commandos 2: Men of Courage Eidos

2. Conflict Zone Ubi Soft
3. Age of Empires II: The Age of Kings Konami
Tennis

1. Smash Court Tennis: Pro Tournament SCEE

2. Slam Tennis Infogrames

Wirtschaftssimulation
1. Theme Park World

Electronic Arts

2. BDFL Manager 2002 Codemasters
Wrestling

1. WWF SmackDown! Just bring it THQ

2. Legends of Wrestling Acclaim

DIE BESTEN PLAYSTATION2-SPIELE

Wertung

Jk ok ok
18221
18221

e dkk
Kk k

ok k ok
18221

R 2.2.2.8 4
Jk ok ok
ok k ok

ok k
Jkk
* Kk k

L8221
ok k ok
Kk k

L2222
ok ok ok
18221

ok k ok
18221

R.2.2.2.0
ok k ok
22,209

ok ok ok
18221
ok ok ok

18221
Jkok

22,209
ok k ok
22,209

ok ok ok
Kk k
* %k

* Kk k
Jkok
* Kk k

22,209
Kk k
Kk k

* %k
Kk k

ok k ok
* Kk k

Kk k

*xx  play 10/02

Genre Hersteller in Ausgabe:
Flipper
1. Akira Psycho Pinball Infogrames

play 05/02
play 11/01
play 10/01

play 02/02
play 09/01
play 03/02

play 04/01
play 03/01

play 12/01
play 11/01
play 01/01

play 11/01
play 08/02
play 08/02

play 02/02
play 02/01
play 08/01

play 05/01
play 08/02
play 06/02

play 07/02
play 12/01

play 08/01
play 10/02
play 12/01

play 01/02
play 06/02
play 04/02

play 02/02
play 02/01
play 04/02

play 11/01
play 09/02
play 06/01

play 11/00
play 05/02
play 05/02

play 06/01
play 04/02
play 12/00

play 09/02
play 04/02
play 10/01

play 06/02
play 08/02

play 01/01
play 06/02

play 12/01
play 03/02

www.playplaystation.com
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PLAYSTATIONZ2

MADDEN NFL
2003

Electronic Arts

Ob Offense oder Defense:
Blocks, Spins, Tackles, Inter-
ceptions oder Fumbles,
nichts bleibt dem Zufall
iiberlassen — natiirlich nur,
wenn das Timing stimmt.
Das Handling ist zwar nicht
ganz einfach, doch dank des
Mini-Camp-Modus”  kann
man sich mit der Steverung
und mit dem Regelwerk ver-
traut machen.

NHL 2003

Electronic Arts

rasante Spieldynamik zeich-
nen NHL 2003 aus — kein
Ruckeln macht den Spielfluss
der Kufencracks zunichte. Ob
die neve Deke-Funktion wirk-
lich fiir Besitzer des Prequels
einen Neukauf rechtfertigt,
muss jeder fir sich selbst
entscheiden. NHL 2003 ist
fiir uns bisher der beste Teil
der Serie.

EJAY CLUB WORLD

Empire Interactive

Fans von Techno, Trance,
Ambient, Raggae, Trip- und
Hip-Hop freven sich iber
mehr als 10.000 Sounds
und Samples in diesem ein-
fach zv bedienenden Musik-
Programm. Die diversen
Musikstile werden von acht
Clubs reprisentiert. Wer
will, kann iber ein Multitap
eine Jam-Session starten.
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BESTEN mossss

per BESTEIN

play RATING

FUR SONY’S PSONE GIBT ES HAUFENWEISE
EXZELLENTE TITEL. WIR BIETEN EUCH EINE
KLARE UBERSICHT DER SOFTWARE-HITS, DIE IN
KEINER SAMMLUNG FEHLEN DURFEN .

DIE BESTEN PSONE-SPIELE

PLAYSTATION1

MANAGER 2001

Codemasters

Entweder mit einem Team
der 1. bzw. 2. Bundesliga
oder der vier groBten engli-
schen Ligen konnen ein bis
zwei Feierabend-Manager
gleichzeitig ihr Talent unter
Beweis stellen. Wahlweise
mit oder ohne Zeitdruck-Op-
tion miissen Entscheidungen
beziiglich Kader, Transfer-
markt, Finanzen, Stadion
und Matches getroffen wer-
den.

SPYRO 3
YEAR OF THE DRAGON

Vivendi Universal

In technischer Hinsicht zieht
Spyro siimtliche Register. Die
Fernsicht ist zwar he-
schrinkt, dofiir die Fiille an
Details umso umfassender.
Wie die heiden Vorgiinger,
lebt Spyro hauptstichlich von
der Unmenge an Erkundungs-
moglichkeiten, den Bonus-
spielchen und dem umfassen-
den Aktionsrepertoire des
kleinen Drachen, der diesmal
sogar von vier neven Freun-
den unterstiitzt wird.

Genre Hersteller Wertung  in Ausgabe
Action-Adventure
1. Metal Gear Solid KCEE *x*%* play 03/99
2. Soul Reaver Eidos *kkxx play 07/99
3. Syphon Filter 3 SCEE *x%% play 12/01
Adventure
1. Discworld Noir GT Interactive *x%x  play 12/99
2. Baphomets Fluch 2 SCEE *x%  play 12/97
3. Baphomets Fluch SCEE *xx  play—/—
American Foothall
1. Madden NFL 2000 Electronic Arts ~ x %% play 10/99
2. NFL Blitz KCEE *x%% play 02/00
3. Madden NFL 99 Electronic Arts ~ x %% play 10/98
Baskethall
1. NBA Live 2000 Electronic Arts ~ *xx% play 12/99
2. NBA Live 2001 Electronic Arts ~ *xxx play 12/00
3. NBA Live ‘99 Electronic Arts ~ *x*% play 01/99
Beat ‘em Up 2D
1. Streetfighter Alpha 3 Capcom *x%  play 03/99
2. X-Men: Mutant Academy 2 Activision *x%  play 10/01
3. X-Men: Mutant Academy Activision *x%  play 09/00
Beat‘em Up 3D
1. Ehrgeiz Square *x k%% play 02/99
2. Tekken3 Namco *x*%% play 08/98
3. Bloody Roar 2 Hudson Soft *kxx  play 04/99
Boxen
1. Box Champions 2001 Electronic Arts ~ *xx% play 12/00
2. Ready 2 Rumble Boxing KCEE *%x  play 01/00
3. Box Champions Electronic Arts *x%  play 01/99
Denkspiel /Geschicklichkeit
1. Sheep Dog ‘n” Wolf Infogrames *x%x% play 09/01
2. You don’t know Jack Take 2 Interactive x %%  play 04/01
3. Crash Bash SCEE *x%x% play 12/00
Eishockey
1. NHL 2000 Electronic Arts % x*x play 10/99
2. NHL 2001 Electronic Arts ~ xx%x play 12/00
3. NHL Rock The Rink Electronic Arts ~ *x*x play 06/00
F1 Racing
1. Formel Eins 2001 SCEE *x%% play 10/00
2. F1 Racing Championship Ubi Soft *xxx play 09/00
3. Formel Eins 2000 SCEE *x%% play 11/99
Flipper
1. Pro Pinball Timeshock Empire Interactive ~ %%x  play 02/98
2. Pro Pinball - The Web Empire Interactive %% play 01/00
3. Pro Pinball Big Race USA Empire Interactive ~ %%x  play 02/99
Fun-Racer
1. Crash Team Racing SCEE *x k%% play 11/99
2. Speed Freaks SCEE *x%x* play 09/99
3. Walt Disney World:

Magical Racing Tour Disney Interactive ~ x%%  play 05/00
Fun-Sport
1. Tony Hawk’s Pro Skater 2 Activision **%*x play 09/00
2. Thrasher: Skate and Destroy  Take2 Interactive %% play 01/00
3. Cool Boarders 3 SCEE *x%% play 11/98
FuBball
1. FIFA 2000 Electronic Arts % xx%x play 11/99
2. ISS Pro Evolution KCEE *xxx play 02/00
3.155 2000 KCEE *xxx play 12/00
Future-Racer
1. wipEout 2097 Psygnosis *kkxx play 02/98
2. Killer Loop Crave Entertainment xx%x play 09/99
3. Rollcage Psygnosis *xxx  play 02/99

108)

DIE BESTEN PSONE-SPIELE

Genre

Golf

1. Everybody’s Golf 2
2. Everybody’s Golf
3. Cyber Tiger

Jump “n Run 2D
1. Heart Of Darkness
2. Skull Monkeys

3. The Wild 9

Jump “n Run 3D

1. Spyro 3: Year Of The Dragon
2. MediEvil 2

3. Rayman 2: The Great Escape

Lightgun-Shooter

1. Time Crisis: Projekt Titan
2. Point Blank 3

3. Ghoul Panic

Motocross

1. Moto Racer World Tour
2. Motocross Championship
3. Supercross 2000

Motorrad-Racing
1. Moto Racer World Tour
2. Road Rash Jailbreak

3. Castrol Honda Superhike Racing

Musikspiel

1. Guitar Freaks -/apan Import-
2. Music 2000

3. Beatmania -Furopean Edit-

Rennspiel

1. Gran Turismo 2
2. Colin Mc Rae 2.0
3. TOCA WTC

Rollenspiel /Action-RPG
1. Final Fantasy IX

2. Chrono Cross

3. Vagrant Story

Shooter 2D

1. Einhinder - US-Import -
2. R-Type Delta

3. Thunderforce V

Shooter 3D

1. Indiziert

2. Medal of Honor: Underground
3. Alien: Die Wiedergeburt

Sonstige Sportarten

1. Triple Play 2000

2. International Track & Field 2
3. International Track & Field

Strategie (Echtzeit)

1. Warzone 2100

2. Warhammer: Dark Omen

3. C&C: Alarmstufe Rot Gegenschlag

Strategie (rundenbasiert)
1. Front Mission 3

2. Vandal Hearts

3. Worms World Party

Survival-Horror

Hersteller

SCEE
SCEE
Electronic Arts

Infogrames
DreamWorks Interact.
Interplay Productions

SCEE
SCEE
Ubi Soft

SCEE
Namco
Namco

SCEE
THQ
Electronic Arts

SCEE
Electronic Arts
THQ

KCEJ
Codemasters
KCEE

SCEE
Codemasters
Codemasters

Square
Square
SVG

Squaresoft
Irem
Technosoft

oIT
EA
EA

Electronic Arts
KCEE
KCEE

Eidos Interactive
Electronic Arts
Electronic Arts

VG
Konami
Virgin Interactive

1. Alone in the Dark: The new nightmare Infogrames

2. Dino Crisis 2
3. Parasite Eve 2

Tennis

1. Anna Kournikova’s
Smash Court Tennis

2. Sampras Extreme Tennis
3. All Star Tennis ‘99

Wirtschaftssimulation
1. Civilization Il

2. Theme Hospital

3. BDFL Manager 2001

Wrestling

1. WWF SmackDown!2
Know your Role

2. WWF SmackDown!
3. WWF Attitude

Capcom
Squaresoft Europe

Namco
Codemasters
Ubi Soft

Activision
Electronic Arts
Codemasters

THQ
THQ
Accaim

Wertung

ok ok ok
* %k
Fkk

Sk kK
Jkk
Jekkok

ok ok kK
ok ok ok
ok ok ok

Fkk
* %k
Fkk

kK k
Fkk
* Kk

ok ok ok
Kk k
Hkk
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ok %k kK
ok ok ok
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ok ok ok
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Fkk
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ok k ok
Sk ko
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Kk k
Kk k
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ok %k kK
ok ok ok

Sk ko
ok k ok
* ok k

R 2.2.2.0 4
ok ok kK
ek ko

Kk k
Kk k
*k

ok ok ok
ok ok ok
ok ok ok

ok ok ok
ok ok ok
ok ok ok

in Ausgabe

play 06/00
play 06/98
play 12/99

play 07/98
play 02/98
play 09/98

play 11/00
play 04/00
play 08/00

play 04/01
play 03/01
play 04/00

play 10/00
play 12/99
play 01/00

play 10/00
play 03/00
play 08/99

play 11/99
play 12/99
play 04/00

play 02/00
play 06/00
play 09/00

play 01/01
play 10/00
play 06/00

play —/—
play 01/99
play —/—

play —/—
play 11/00
play 10/00

play 05/99
play 02/00
play 02/98

play 05/99
play 03/98
play 09/98

play 05/00
play —/—
play 12/01

play 06/01
play 11/00
play 08/00

play 06/99
play —/—
play 10/98

play 04/99
play 04/98
play 06/01

play 12/00
play 04/00
play 08/99
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WUNDERBARE

Heiko Strobel

KINOWELT. DANK DES

INTEGRIERTEN DVD-PLAYERS

%

BEI DER PLAYSTATION2 KANN

MAN DAS JOYPAD AUCH RUHIG MAL

ZUR SEITE LEGEN, UM BEI EINEM NETTEN

FILMCHEN ZU ENTSPANNEN. IN DEN

FOLGENDEN MONATEN WERDEN WIR

EUCH DAS MEDIUM DVD ETWAS NAHER

BRINGEN UND EUCH EINEN EINBLICK IN ®

DAS RASEND WACHSENDE ANGEBOT AN 'y

FILM AB!

NEWSFLASH I
Neuigkeiten ® Hardware ® Info

~Die zwei Tirme”
schon im Web!?

Auf einigen Seiten im Netz
kursiert das Geriicht, dass
bereits der zweite Teil von
Tolkiens , Der Herr der Ringe”-
Triologie im Netz zum Down-
load stehe. Ein Sprecher der
Vertriebsfirma AOL Time War-
ner dazu: Der Film liegt noch
gar nicht in seiner endgiltigen
Schnittversion vor und er habe
keine Ahnung, was da laut
Geriicht angeboten wiirde.
Sollte es sich aber tatsdchlich
um Filmmaterial handeln,
wiirde mit aller gesetzlichen
Harte gegen jeden vorgegan-
gen werden, der sich etwas
davon herunterlade. Ein bul-
garischer,,Filmehandler” be-
hauptet, dass der Film vor
kurzem bei ihm eingetrudelt
sei. Und die Vervielféltigung
laufe schon auf Hochtouren.
Der Film sehe schon ,ganz
schon fertig” aus und
entsprdche der Version, die
in US-Cracker-Kreisen be-
reits verteilt wirde.

110)

HOCHKARATIGEN MOVIES VERSCHAFFEN.

SO BEWERTEN WIR

DVD-TEST

Story

Spannung bis zur leizten Sekunde oder giihnende Langeweile?
Wir iiberpriifen, was diesen Film sehenswert macht.

Unsere erste Testnote setzt sich aus drei Komponenten zusammen:

Dropouts, Komprimierungsartefakie oder verwaschene Farben - eine

brillante Bildqualiit ist nicht immer selbstverstiindlich.

Akustische Effektorgie oder Lauschgift? Dolby Digital ist nicht immer
ein Garant fiir perfekten Klang.

7x DVD-EXTRAS
Die zweite Testnote bezieht sich voll und ganz auf die Ausstattung
des Films. Dazv zéhlen unter anderem Filmirailer, Making ofs,
Dokumentationen, Audiokommentare und noch vieles mehr. Eine
statiliche Menge an Bonusmaterial darf auf einer verniinftigen
DVD nicht fehlen.

Diesmal liefern wir euch den versprochenen zweiten Teil eines kompakten Uberblicks iiber Begriffe aus der Welt

der DVDs und des Heimkinos. Schluss mit verstandnislosen Blicken und Fragezeichen im Gesicht.

Home Cinema Englisch fir Heim-
kino.

Layerwechsel Besteht eine DVD-
Seite aus zwei Schichten, so muss
der Llaserstrahl wdhrend des Ab-
spielens die Schicht wechseln. Das
Bild bleibt dabei fir einen kurzen
Moment stehen.

LFE Abkirzung fir Low Frequency
Effects (Tieftonsignale).

Linedoubler Die englische Bezeich-
nung fir Zeilenverdoppler, ein Zu-
satzgerdt zu Projekforen. Es bessert
deren Bildqualitat auf, indem es die
Zeilenzahl des Bildes verdoppelt.

GEWINNSPIEL ,,DIE MONSTER AG”

Nur nicht erschrecken lassen - die
potenziellen Ubeltéter haben selbst
Angst. Passend zur DVD des Monats
haben wir auch noch ein Ge-
winnspiel fir euch ergattern kénnen.
play verlost mit freundlicher Unter-
stitzung von Buena Vista Home
Entertainment DREl ,Die Monster
AG"-Pakete, die unter Garantie
niemanden erschrecken werden.

Schickt eure Antwort mit der richtigen Losung an: Cypress GmbH - Redaktion play
Stichwort: ,Menschenkinder sind giftig” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Héchberg
Einsendeschluss ist der 25. Oktober 2002. Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.

Prologic 11 Dolby Surround Pro-
logic II: never, analoger Mehrkanal-
ton-Standard, seit Mitte 2001 er-
haltlich, kompatibel zu Stereo und
Prologic.

Rearspeaker Auch Surround-
Speaker genannt. Sie stehen seitlich
vom bzw. hinter dem Hérplatz. Bei
analogem Surround arbeiten die
Effektspeaker in Mono und sind im
Frequenzumfang begrenzt (100Hz
- 7kHz). Bei Digitalsurround ar-
beiten sie in Stereo und fullrange.

Subwoofer Tieftonlautsprecher,
der fir die Basseffekte zustandig ist.

Ein Paket besteht jeweils aus:

1x ,Die Monster AG"-DVD

1x Gameboy Advance Spiel ,Die
Monster AG”

1x Schlisselanhénger

1x Monster Duftbaum

Um an der Verlosung teilnehmen zu
kénnen, misst ihr lediglich folgende
Frage richtig beantwortfen.

THX Warenzeichen der Lucasfilm
Ltd. und Qualitatssiegel fir Audio-
und Videoprodukte. Abkiirzung fiir

Tomlinson Holman Experiment.

Untertitel Bezeichnung fir Texte,
die im unteren Bereich des Bildes
eingeblendet werden. Auf einer DVD
kénnen bis zu 32 verschiedene
Untertitel-Versionen gespeichert wer-
den, darunter auch spezielle Unter-
titel fir Horgeschadigte.

Vollbild 4:3-Format. Typisches Bild-
format fir Fernsehsendungen.

Widescreen Kinobildformat mit
einem Seitenverhdltnis von 1.85:1.

Wie heiflen die beiden Hauptfiguren
bei ,Die Monster AG"”2
A: lichy und Scrafchy
B: Mike und Sulley

C: Sven und Dirk




DIE MONSTER

Buena Vista Home Ent. —
USA 2001 - ca. 88 min.

Durchweg ein knackig-scharfes Bild und ein astreiner Ton. Die dts- der -DE— weist

etwas mehr Dynamik auf als die DD-Spur der normalen Version.

Genre
Regie

22" Bildformat
N

Animation
Pete Doctor, David Silverman
1.85:1 (16:9

Bietet auch die deutsche
Tonspur in 5.1 dis und eine
zweite DVD mit zusdtz-
lichen Extras. Zu dem nor-
malen Bonusmaterial ge-
sellt sich das Ponickies-21-
Spiel, Hinter den Kulissen,
Rundgang durch die Mons-
ter AG, Pixar — die Spaf3-
Fabrik, Entwicklung der Fi-
guren, Design von Monstro-
polis, Musik-Video uvm..

DVD-EXTRAS

Bei den Exiras der normalen Ver-
sion findet ihr den Oscar-priimier-
ten Kurzfilm ,Der Vogelschreck”
und den extra fiir die DVD pro-
duzierten Kurzfilm , Mike's neves

Altbekanntes Drama: Man
bringt die Kinder ins Bett,
|6scht das Licht und kurze
Zeit spater ist ein lauter
Schrei zu vernehmen. Wenn
man das Zimmer erneut
betritt, bekommt man stets
nur einen einzigen Satz zu
horen: ,Da ist ein Monster
im Schrank”. Daraufhin
beruhigt man die ,Kleinen”,
beweist ihnen, dass sich
sonst absolut niemand im
Zimmer aufhdlt und verldsst
es nach geglickter ,Mis-
sion” wieder. Was aber
wenn der Nachwuchs ein-
mal Recht hat?e Wenn sich
zwar nicht im Schrank, son-
dern viel weiter dahinter, in
einer parallelen Welt, eine

Auto”. Des Weiteren gibt's zusiitz-
liche Szenen, Gags vom Dreh,
Buhs-Tiiren-Spiel, Vorschau auf
den niichsten Disney/Pixar Film
,Nemo” und eine Trailershow.

ganze Stadt voller Monster
befindet? Es gibt sie némlich
wirklich!

In Monstropolis gehen die
friedliebenden Bewohner
einem genauso geregelten
Leben nach wie wir. Selbst-
verstandlich braucht man
dort auch Strom, und diesen
liefert die ,Monster AG”.
Die bendtigte Energie wird
durch Kinderschreie gewon-
nen. Viele Teams gehen des-
halb jeden Tag zum Kinder-
Erschrecken. Das funktio-
niert folgendermafen: Ein
Partner steigt durch eine
spezielle Tir in die Schran-
ke ,unserer” Redlitdt und
erledigt dort seinen Job. Der
andere speichert die Ener-
gie und sieht zu, dass sein
Kollege wieder sicher zu-
rickkommt. Sulley und Mike
sind die unangefochtenen
Spitzenreiter der Firma.
Eines Tages passiert es aber
- jemand hat vergessen,

eine Tir zu schlieBen und
ein kleines Kind ist nach
Monstropolis gelangt. Seu-
chengefahr! Wéhrend Mike
probiert, sich zu desinfi-
zieren, versucht Sulley, eine
Massenpanik zu verhindern
und versteckt die Kleine erst
einmal. Bis die beiden die
richtige Tur zum Zimmer des
Madchens  wiederfinden,
vergeht leider viel Zeit und
das Madel geht seiner b-
lichen Beschaftigung nach:
Gegend erkunden...

Jede Menge Angriffe auf
eure Lachmuskeln misst ihr
Uber euch ergehen lassen,
bis Sulley und Mike ihre
.geheime” Mission endlich
erfillt haben. Denn die Klei-
ne darf schlieBlich partout
von niemandem entdeckt
werden. Randall, ein rivali-
sierender Arbeits-Kollege,
setzt jedoch alles daran, die
beiden auffliegen zu lassen.
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Winnie the Pooh ist
milliardenschwer

Die Familie von Stephan
Slesinger (Inhaber der Me-
dienrechte von Winnie the
Pooh) will unter Umstinden
Milliarden an Tantiemen
und Schadensersatzforde-
rungen einklagen. Bei dem
Streit gehe es um die Medi-
enrechte, die seit 1930
beim Béren-Schopfer lie-
gen. Im Marz 2003 wird ein
Familiengericht iber die
Klage entscheiden.

~The Matrix”-Nachfol-
ger schon im Kasten

"~ -]
,The Matrix: Reload” und
,The Matrix: Revolutions”
(US-Kinostarts 15. Mai und
November 2003) sind nach
200 Drehtagen fertig ge-
stellt worden, so der Syd-
ney Morning Herald. Fir
Australien hatte das einein-
halb Jahre lang 800 Voll-
zeit- und 2500 Teilzeit-Ar-
beitsplitze bedeutet. Die
Wirtschaft hat mit ca. 200
Mio. US Dollar von dem
Projekt profitiert.

Film zum
11.09.2001

Aufgebrachte Gemiiter un-
terstellen dem Film , er habe
antiamerikanische ~ Tone
und rechffertige teilweise
den Terroranschlag. Elf
Regisseure haben jeweils
einen Elf-Minuten-Beitrag
zum Terror-Anschlag abge-
liefert. Beispiel: Ken Loach
berichtet Gber andere Tra-
godien, die auch an einem
11. Sept. stattfanden. Wie
der Sturz des chilenischen
Prasidenten Salvador Al-
lende 1973, der mit US-Un-
terstitzung erfolgte.

www.playplaystation.com
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in die Zukunft”-Box

OCEAN'’S ELEVEN

Danny Ocean (George
Clooney) ist wahrhaftig ein
Mann der Tat. Vor nicht
einmal 24 Stunden wurde
er aus dem Gefdngnis
entlassen und schon plant er
sein ndchstes ,Ding”. Er hat
sich ein Team aus insgesamt
elf Spezialisten zusammen-

Warner Home Video

USA 2001 - ca. 112 min.

tern”. Merkwirdig: Alle
drei Casinos gehéren dem-
selben ruchlosen Geschafts-
mann Terry Benedict (Andy
Garcia), der auch erst kirz-
lich ein Auge auf Dannys Ex-
Frau Tess (Julia Roberts)
geworfen hat. Reiner Zufall
oder pure Absicht2 Der ab-

Martys Freund, Doc Brown,
hat eine Zeitmaschine in
einen Delorean eingebaut.
Ungléubig setzt sich Marty
ans Steuver und muss sich
eines Besseren belehren
lassen. Er landet mitten im
Jahr 1955. Jetzt muss er
darauf achten, die Zukunft
nicht zu verdndern. Denn
seine eigene Mutter hat sich
bereits in ihn, stattin seinen

gebrihte Schurke lasst sich
nicht in die Karten schauen.
Tess halt partout nichts von
Dannys Gangsterleben. Ob
er sich durch diesen Coup
um die letzte Versdhnungs-
Chance mit seiner Ehe-
maligen bringt? Oder lasst
er den fast unméglichen
Plan ihr zuliebe sausen?

gestellt. Darunter das Kar-
tenspieler-Ass Rusty Ryan
(Brad Pitt), der Taschendieb
Linus Caldwell (Matt Da-
mon) und der Pyrotechniker
Basher Tarr (Don Cheadle).
Zusammen mochten  sie
innerhalb einer Nacht drei
Las-Vegas-Casinos um 150
Millionen Dollar ,erleich-

Zwar nicht so gut wie das Original ,Frankie und seine SpieBgesellen” von
1960, aber dennoch sehenswert.

Genre Action

Regie Steven Soderbergh

Bildformat

kiinftigen Vater verliebt.

ca. 112 min. — Universal Pictures — ab 12 J.

Zurick in die Zukunft Il

q

Gerade ist Marty von
seinem ersten ,Ausflug”
zuriickgekommen, berich-
tet Doc Brown auch schon
davon, dass Martys Kinder
im Jahr 2015 in Gefahr
seien. Also hin und die
Sache gerade biegen. Lei-
der dreht Marty etwas zu
heftig am Rad der Ge-
schichte und Biff wird zu
einem gemeinen Schurken.
ca. 104 min. — Universal Pictures —ab 12J.

Zvurick in die
Zukunft 111

A

-

getan...

Doc Brown hat die Liebe
seines Lebens gefunden.
Diese lebt aber im Jahr
1885. Durch Zufall entdeckt
Marty einen Grabstein von
Doc. Inschrift: 1885 — bei
einem Duell erschossen. Per
Delorean macht sich Marty
auf, seinem besten Freund
das Leben zu retten. Doch
das ist leichter gesagt als

ca. 114 min. — Universal Pictures — ab 12).

112)

Vanilla Sky” ist garantiert keine leicht Kost fir zwischendurch. Dafiir aber
ein Psychotrip der ersten Klasse.

Thriller
Cameron Crowe
1.85:1 (16:9)

Genre

Der Film hat véllig zu Recht seine vier Oscars erhalten - hier stimmt
einfach alles!

Drama
Ron Howard
1.78:1 (16:9)

i Genre
Regie
{  Bildformat

FSK ab 12 Jahren

M Audio Deutsch 5.1 DD, Engl. 5.1 DD

DVD-TEST
| 1 1] 7

Wer eine Achterbahn der
Emotionen sucht, sich von
einer Story gern hin und her-
reiflen lésst und am Ende mit
offenem Mund dastehen
mochte, der ist bei ,Vanilla
Sky” richtig.

Der millionenschwere Auf-
reifler David Aames (Tom
Cruise) genief3t sein Leben in
vollen Zigen. Eines Abends
verliebt er sich aber in die
bezaubernde Sofia (Penélo-
pe Cruz) — sehr zum Miss-
fallen seiner langjéhrigen
Affére, der eifersiichtigen
Julia (Cameron Diaz). Diese
fabriziert mit David im Auto
absichtlich einen schweren

DVD-TEST

Das Mathe-Genie John Nash
beginnt im Jahr 1947 sein
Studium an der Princefon-
Universitat. Im Gegensatz zu
anderen Studenten meidet er
Vorlesungen und auch den
Kontakt zu seinen Kommili-
tonen. Wahrend diese ler-
nen, versuchter, die Flugbahn
von Tauben vorherzusagen.
Nash ist nur darauf bedacht,
akademischen Ruhm zu
ernten. Und den soll er auch
bekommen: Durch Zufall
widerlegt er bei einem Bar-
Besuch die grundlegenden
Theorien von Adam Smith,
dem Vater der modernen
Wirtschaftswissenschaften.

Jetzt hatte er endlich die

DVD-EXTRAS
| TT T 1T

Paramount Home Ent.

USA 2001 - ca. 130 min.

Autounfall, bei dem sie stirbt
und sein Gesicht auf grau-
same Weise entstellt wird.
Doch noch schlimmer, als zu
einem Lleben hinter einer
Gesichtsmaske verdammt zu
sein, sind seine Geddchtnis-
licken, die er seit dem Un-
glick hat. Er wurde nach
dem Unfall ndmlich des
Mordes an Julie angezeigt
und sitzt nun in Unter-
suchungshaft. Doch was ist
denn eigentlich passiert2
Zusammen mit dem Gerichts-
Psychologen McCabe (Kurt
Russel) versucht er nun, die
Geschichte seines Lebens
von hinten aufzurollen...

DVD-EXTRAS 6
[ [ 111

‘ Universal Pictures

USA 2001 - ca. 130 min.

Anerkennung, die er haben
wollte. Eines Tages bittet
Agent William Parcher den
léngst zum Doktor promo-
vierten Nash, einen Code zu
entschlisseln. Dabei soll es
sich um chiffrierte Botschaften
russischer Spitzel handeln,
die per Zeitung miteinander
kommunizieren. Nash geht
mit solchem Enthusiasmus zur
Sache, dass er dabei seine
Frau und seine Freunde véllig
vernachldssigt. Am  Ende
wird er gar wegen schi-
zophrener Paranoia in die
Psychiatrie eingewiesen. Hat
es sich dabei um ein
abgekartetes Spiel gehandelt
— oder ist er wirklich krank?

DVD-TEST DVD-EXTRAS
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Bereits im Handel

TE RMI N E | Was kommt wann - Anderungen vorbehalten! Heiko Strobel

[Oktober2002 |
?::I'Ober 2002 Anbieter vor. Release Tci:: tober 2002 Anbieter vor. Release The Others
#0" Concorde Home Ent.  02. Oktober STARGATE KOMMANDO SG-1: DVD 22 20th Century Fox 10. Oktober
ANDROMEDA VOLUME 3 + 4 STARSHIP TROOPERS:
(Season 2) Highlight 10. Oktober ~ KAMPF UM KLENDATHU Columbia 08. Oktober
BABYLON 5 (TV-Serien Jahr 1 Box-Set) Warner Home Video Oktober  STARSHIP TROOPERS: KAMPF UM
BEST IN MAIN Warner Home Video  10. Oktober DEN HEIMATPLANETEN ERDE Columbia 08. Oktober
DAS MADCHEN ROSEMARIE Eurovideo 02. Oktober  SVATE AND MAIN Warner Home Video _02. Oktober
DAS TODLICHE DREIECK Columbia 08. Oktober STAYING A'I'.IVE Paramount Home Ent. 04. Oktober .
DAY FOR NIGHT Warner Home Video ~ Oktober  SUNSEI: DAMMERUNG IN HOLLYWOOD Columbia 08. Oktober | Anne und Nicholas haben
DEEP END: TRUGERISCHE STILLE il RS AL Esrovideo 02.Oktaber | eine Lichtallergie. Nur Ker-
(Verleih) 20th Century Fox 10. Oktober  THE DAY AFTER: DER TAG DANACH Eurovit'!eo 02. Oktober v G Glls [ chtqu dk &
DER UNSICHTBARE DRITTE Warner Home Video  10. Oktober  THE LAST WARRIOR Splendid 28. Oktober e s cfenem, A aee
DER 2. WELTKRIEG IN ORIGINAL THE MAJESTIC Warner Home Video  24. Oktober Diener eingestellt werden
LI B Polyband 28. Oktober  y¢ pARADINE CASE: DER FALL PARADIN Eurovideo 02, Oktober | o 9 h zualeich solt.
PARBAUTRAME e S oA polybond 28, Oktoher  TODLICHES VERTRAUEN Paramount Home Ent. 10. Oktober | 'a‘;" fs,ffl f”gHe ich selt-
T TR AT TOM UND JERRY: DER FILM Warner Home Video  170ktober | SOM€ VOrialie im Haus an.
FARBAUFNAHME TEIL 3 Polyband 28. Oklober  UNTERWEGS MIT JUNGS Columbia 08. Oktober | VOrhéinge gehen von alleine
DIE HALBSTARKEN Evrovideo 02. Oktober  [UPRISING: DER AUFSTAND Warner Home Video 10, Oktoher | 9Uf und Stimmen werden aus
DIE KGNIGIN DER VERDAMMTEN Warner Home Video  02. Oktober Zimmern vernommen...
DIE RACHE DER PHARAONEN Warner Home Video  02. Oktober ca. 104 min. — Universal Pictures —ab 12 J§
DIE SCHONE UND DAS BIEST Buena Vista Home Ent. 24. Oktober  ILLLCI Anbiefer vor. Release
DISASTER Highlight 17. Oktober A STAR IS BORN (1954) Warner Home Video ~ November Hamburger Hill
DRACULA Warner Home Video  02. Oktober ~ ARAC ATTACK Warner Home Video 14. November
DRAGONBALL Z: COOLERS RUCKKEHR ~Polyband 07. Oktober  BAND OF BROTHERS Warner Home Video  November
EINSAM, ZWEISAM, DREISAM Columbia 08. Oktober  BLACKBOX BRD Warner Home Video ~ November
ES GESCHAH AM HELLICHTEN TAG  Eurovideo 02. Oktober  BLADE 2 Warner Home Video 21. November
FLASHDANCE Paramount Home Ent. 04. Oktober  CRIME IS KING Warner Home Video  November
FLIEGENDE UNTERTASSEN GREIFEN AN Columbia 08. Oktober ai‘:}leﬂtm I;il}()RINGE: DIE GEFAHRTEN e e
FEUER, EIS UND DOSENBIER Warner Home Video  31. Oktober DER HERR DER RINGE: DIE GEFAHRTEN o
FOOTLOOSE Paramount Home Ent. 04. Okiober  (Extended Version) Warner Home Video  November Im Mai 1969 stirmten 600
FRANKENSTEINS FLUCH Warner Home Video ~ 02. Oktober  DER TOD UND DAS MADCHEN Concorde Home Ent. 06. November | Gls im Vietnam-Krieg den
GREASE Paramount Home Ent. 04. Oktober  p|E GROBE ZAUBERSCHULE Higel 937. Nach zehn Ta-
HAMBURGER HILL Concorde Home Ent.  02. Oktober ~ FUR JUNGE TALENTE va 07. November gen blutigen Gefechtes ha-
HINTER DER SONNE Buena Vista Home Ent. 31. Oktober | FIREFOX Warner Home Vfdeo November | | o< die Soldaten schlieB-
ICE AGE 20th Century Fox 28. Oktober :E':PZIRNSS(A;:EPERS zv:l"'e' Home Video . :ovem:er lich geschqfﬁ, den Hiigel =
. November . o
{ggsguvlli‘é\illxgm THE VAMPIRE Warner Home Video  02. Oktober  jFK p.c. Woarner Home Video  November erobern. N_I.Chr einmal 200
JIMMY NEUTRON (Verleih) Paramount Home Ent. 24. Oktober  PERFECT WORLD Woarner Home Video  November Soldaten iiberlebten das
JOHN TRAVOLTA Box Paramount Home Ent. 04. Oktober  pIRATEN Concorde Home Ent. 06. November Massaker. Ef‘.lerd . K_en'
KEHRAUS Eurovideo 02. Oktober  QUEEN OF THE DAMNED Warner Home Video 14, November | N€dy hat diese Mission
M: EINE STADT SUCHT EINEN MORDER ~ BMG Video 28. Oktober  SCOOBY DOO: DER FILM Warner Home Video  November | Jahre spéter als ,véllig un-
MAN SPRICHT DEUTSCH Eurovideo 02. Oktober  5COOBY DOO: ) sinnig” bezeichnet.
. DIE UNHEIMLICHSTEN FALLE Warner Home Video ~ November .
'I\)nills!slli?lTT:g\Esclrg(IERbER FREIHEIT Columbia 22. Oktober  SINGIN’ IN THE RAIN Warner Home Video  November co. 104 min. Concorde — ab 16 J.
MULLHOLLAND DRIVE Concorde Home Ent.  02. Okiober  SPION WIDER WILLEN (Verleih) Highlight 07. November . .
NACHTS IM PARK (Verleih) Highlight 17. Oktober  STAR TREK: THE NEXT GENERATION Eine verhiingnisvolle
NOT A GIRL BMG Video 98. Oktober  (Season 5 Box) Paramount Home Ent.04. November Affére
NOTORIOUS: BERUCHTIGT Eurovideo 02. Oktober  SUPERMAN 2: ALLEIN GEGEN ALLE Warner Home Video ~ November
OUTSIDE THE LAW: SUPERMAN: DER FILM (Special Editon) Woarner Home Video ~ November
VON VERRATERN GEJAGT Columbia 08. Oktober  THE CLAIM: DAS REICH UND
OPERNBALL Eurovideo 02. Oktober DIE HERRLICHKEIT Concorde Home Ent. 06. November
PANIC ROOM Columbia 29. Oktober ~ UNFORGIVEN (Special Editon) Warner Home Video  November
RABID Splendid 28. Oktober
RATS: MORDERISCHE BRUT Columbia 22. Oktober
REBECCA Eurovideo 02. Oktober Wer denkt, dass ein Seiten-
RED PLANET Warner Home Video 10, Oktober  PAS LETZTE EINHORN Concorde Home Ent. 04. Dezember sprung zum Terror-Akt Nr. 1
ROLLERBALL (Uncut) Columbia 22. Oktober M ZEICHEN DER LIBELLE Buena Vista Home Ent.03. Dezember | \ird? Dan Gallagher weiB
ROOTS (Boxset) Warner Home Video ~ 02. Okfoher gﬁlvilli\':;%alﬁl'ﬂl%gn Highlight Video 05. Dezember es! Wahrend seine Familie
SCHREI WENN DU KANNST Warner Home Video  10. Oktober ¢ cyyeq e pUNGEN Concorde Home Ent. 04, Dezember | Ubers Wochenende verreist
SHIVERS Splendid 28. Oktober  s7pR TREK: THE NEXT GENERATION ist, erlebt er mit Alex einen
SHOWTIME Warner Home Video  17. Oktober (Season 6 Box) Paramount Home Ent.05. Dezember One-NighFStand. Doch sie
SIMPSONS: TREEHOUSE OF HORROR  20th Century Fox 17. Oktober (SsTi\(ﬁ::EKéJSE NEXT GENERATION Paramount Home Ent.27. Dezember gluubt, die groBe Liebe ge-
SINN UND SINNLICHKEIT Columbia 08. Oktober - funden zu haben und ver-
SOUL SURVIVORS Highlight 10. Oktober sucht alles, um ihn fir sich
(s# csi("E:‘ IE;";?;YII')O NS Warner Home Video  17. Oktober Titel Anbieter vor. Release zu gewinnen. Dabei schreckt
SPELLBOUND: ICH KEMPFE UM DICH  Eurovideo 02. Oktober ~ CRAWLERS (Verleih) Highlight Janvar | sie vor nichts zuriick...
SAG KEIN WORT 20th Century Fox ~ 04. Oktober NACHTS IM PARK (Verleih) Highlight Janvar ca. 114 min. — Paramount — ab 16 J.
SATURDAY NIGHT FEVER Paramount Home Ent. 04. Oktober - —
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Golden Goal oder Eigentor?
Electronic Arts mischt in dieser
Saison die Karten neu!

IM TEST!

AT /TRONA _aLI{lHJ;‘.h. | KONAN|

AL HNAIVIT
— |OERMAMNY
I 1 3pallack

188CM ALT. 28

Die heiB ersehnte Ruckkehr des
beliebten Rasenschachs aus
dem Hause Konami!

114

www.playplaystation.com

TESTLAUF UBER STOCK UND STEIN! =

Auf dem \Weg zum Titelgewinn...? Zum ersten Mal geht der Schotte mit seinem Co-
Piloten Nicky Grist im Ford Focus RS WRC auf PS2-Titeljagd!

—I=

IV TEST: HASTA LA VISTA BABY!

mm& DAWN OF FATE

Apnkal ptische Zukunftsmusik! Im Kampf gegen eine ubermachtlge 1.8000-Armee
greift Kyle Reese, Sarah-Connor-Retter in spe, zu den Waffen!

—I=

NOVEMBER-TEST-REVOLUTION!

HACTION 2

Schon Lenin sagte: ,Ballern ist Macht!”

+++IMMER NOCH 5-JAHRE-PLAY-AKTIONEN+++GEWINNEN+++ACTION +++
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VORSCHAU 11/ 02 ++ UORSCHAU 11/ 02 +

Komplettlosungen zu GTA Vice City & Onimusha 2

HELDEN-EPOS AUS MITTELERDE! EIN=

“Eﬂﬂ DEB I“NGE&'E ZWEI TURME
T | ey ! {i',/ ]

Actlun pur' Passend zum Filmstart des zwelten ,Herr der Rlnge -Movies hrmgt
Electronic Arts eine geniale PS2-Interpretation "auf den Mark

DROGEN-TEST! ==

GR VICECITY

BWravontor =

TOKYD GAME
SHOW 2002

,Live-Berichterstattung” von der
wichtigsten Videospiele-Messe
im Land der aufgehenden Sonne!

Eine Geschichte iiber Kriminelle, Bordsteinschwalben und ein grandioses Spiel. Der
PlayStation2-Mega-Hit im play- Ifllega Test!

kompetent

ist ab 21. Oktoher iiberall erhiltlich

er and Tambourine, Firebugs usw...

CT Special Forces, WRC Arcade, Shak-

PS2-Spiele — =

Contra: Shattered Soldier, Soul Calibur I,

Harry Potter und die Kammer des
Schreckens, Summoner 2, Tony Hawk's
Pro Skater 4, Formel Eins 2002...

und informativ wie immer D

NICHT VERGESSEN!
play im ABO!

+ Superprimien
+ immer piinktlich und frei Haus geliefert
+ nur €3,20 statt €3,50 im Einzelverkauf
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Leser-, Amerika-, Japan-,

dler- und Industriecharts

schickte uns diesmal:

LESER TOP 5

Robert Giinter
19 Jahre, aus Berlin
1.|Metal Gear Solid 2 PlayStation2
2.|Silent Hill PSone
3.|Virtua Tennis 2 DreamCast
4. Halo Xbox
5.|Final Fantasy 8 PSone
...und was wird in der
Industrie gespielt?
Tanja Deilecke
Public Relations, Borgmeier MediaCommunication
1. |Heroes of Might and Magic IV PC
2. ([Project Zero PlayStation2
3. |Wacky Stackers GBA
4. |Enclave Xbox
5. [Speedball 2 GBA
Handlercharts www.amazon.de
1./DTM Race Driver PlayStation2
2.| Dragonball Z: Ultimate Battle 22 PSone
3.|Gran Turismo 3: A-spec PlayStation2
4. Medal of Honor: Frontline PlayStation2
5.| Stuntman PlayStation2
6.| Project Zero PlayStation2
7.|Tekken Tag Tournament PlayStation2
8.|Gran Turismo: Concept 2002 Tokyo-Geneva PlayStation2
9.|Resident Evil Code: Veronica X PlayStation2
10. |Final Fantasy X PlayStation2
1.|Grand Theft Auto 3 Rockstar Games PlayStation2
2.(Gran Turismo 3 SCEA PlayStation2
3. |Tony Hawk’s Pro Skater 3 Activision PlayStation2
4.|0Onimusha 2 Capcom USA PlayStation2
5.|The Thing Vivendi Universal PlayStation2
1. |Mobile Suit Gundam: Lost War Chronicles Bandai PlayStation2
2. |Jikkyou Powerful Pro Baseball 9 Konami PlayStation2
3. My Summer 2: Chapter of Sea Ad e Sony PlayStation2
q. |Sarugetchu 2 (Ape Escape 2) Sony PlayStation2
5. |Pachisuro Aruze Kingdom 7 JAB PlayStation2
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Kann er je wied
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er spielen?

Wie schlimm es um ihn steht+Es geschah beim Abschlusstraining

FuBball-Deutschland

Spieler. Beim gestrigen Ab-
schlusstraining zog sich der

Mittelfeldstar eine schwere Ver- |
letzung zu. Noch gestern Abend

flog er zur bekannten Chirurgie-

«..Und das ist ihm passiert

Ballack:

zittert
um seinen vielleicht besten :

i te Ballack die ganze Nacht.
i Dann die niederschmetternde

i faserriss. Zirnbichler-Lassmann:
i ,Michael ist einfach Uberspielt.”

Koryph&e Professor Zirnbichler- |
Lassmann. Der Doc untersuch-

Diagnose: beidseitiger Muskel- :

Ballack selbst wollte mit nie- :
mandem sprechen, einfach nur
i dlleine sein. Verstandlich. Ge- |
i rade er hatte in der Saisonvor-

bereitung besonders hart trai- :
! niert,
i einheiten geschoben. Er war

immer wieder Sonder-

Professor Zirnbichler-Lassmann erklart
Ballacks Verletzung: ,Durch ibermaBi-
ges intensives Spielen wurden die
Musculi flexores pollicis (Daumen-
beuger - die Red.) auf beiden Seiten
so stark gereizt, dass sie schliefllich

! Balla!
i bei dir, driickt dir die Daumen.

auf dem Weg zum kompletten
Spieler - jetzt muss er zuschau-
en, wie die anderen spielen -
fur einen wie ihn besonders
bitter. Wir sagen: Kopf hoch,
Ganz Deutschland ist

ANZEIGE

PlayStation.2

rissen. Ich habe ihn bandagiert - jetzt

«Natiirlich bin ich i -
atddlich bin ichilbor heiBt es abwarten - und hoffen.”

spielt. Aber ich konnte
einfach nicht aufhéren.
Ich lebe dieses Spiel,
will immer hundert Pro-
zent geben.”

S92 = S |
+ Unglaublich realistische Stadion-
atmosphére
+ Spieler mit detailgetreuer Mimik
* Mit allen wichtigen Turnieren und
Meisterschaften

PlayStation.2

urzer Daumenbeuger anger Daumenbeuger
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Auf die richtigen Manner lohnt es zu warten.

Auf die richtigen Spiele auch. Colin McRae Rally, die absolute Genre-Referenz unter den Rallye-Sims, feiert
ihr spektakuldres Comeback. Mit nie dagewesener, gestochen scharfer Grafik, revolutionarem Schadens-
modell, beeindruckend realistischen Wettereffekten, brandneuem Karriere-Modus, original Ford Service

Area Support, Profi-Tipps von Beifahrer Nicky Grist uvm. Das Einzige, was Dich jetzt noch von Colin McRae
.._trennt, ist die Geburtsurkunde.
S

{ Codemasters'(f, ]

GENIUS AT PLAY"

www.codemasters.com

© 2002 The C‘od’e'n‘fastea Software Company Limited (,Codemasters”). All rights reserved. , Codemasters”® is a registered trademark owned by Codemasters. ,Colin McRae Rally 3"™ and ,GENIUS AT PLAY”™ are trademarks of Codemasters. . Colin McRae”™ and the

Colin McRae signature dex?ﬁe‘?re-regwslered trademarks of Colin McRae. ,,Colin McRae" ™ and copyrights, trademarks, designs and images of car manufacturers and /or on car liveries are being used by Codemasters under license. All other copyrights or trademarks are the
property of their respective owners aﬁhre-bsﬁiisid_mder license. This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company
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